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H Visual Basic åßíáé ôï ðñþôï ïëïêëçñùìÝíï ðåñé-
âÜëëïí áíÜðôõîçò åöáñìïãþí ðïõ äçìéïýñãçóå ôéò
ðñïûðïèÝóåéò ãéá åýêïëï êáé äçìéïõñãéêü ðñïãñáììá-
ôéóìü óôï ðåñéâÜëëïí ôùí Windows. Ïé äõíáôüôçôåò
êáé ôá åñãáëåßá ðñïãñáììáôéóìïý ðïõ ðñïóöÝñåé, å-
ðéôñÝðïõí óå Ýíá ðñïãñáììáôéóôÞ íá äçìéïõñãÞóåé
ðïëý åýêïëá êáé óå óýíôïìï ÷ñïíéêü äéÜóôçìá, äõíá-
ìéêÝò åöáñìïãÝò áíÜëïãåò ìå áõôÝò ðïõ ÷ñçóéìï-
ðïéïýíôáé óôï ðåñéâÜëëïí ôùí Windows. Ïé åöáñìï-
ãÝò ôçò Visual Basic ÷áñáêôçñßæïíôáé áðü ôç öéëéêüôç-
ôá ðïõ äéáêñßíåé ôï ðåñéâÜëëïí åñãáóßáò ôïõò, áöïý
åßíáé äõíáôü íá ðåñéÝ÷ïõí üëá ôá ãíùóôÜ óôïé÷åßá
ðïõ áðïôåëïýí ôï ãñáöéêü ðåñéâÜëëïí åðéêïéíùíßáò
ôùí Windows. ¼ìùò ôï óôïé÷åßï ðïõ óßãïõñá èá êá-
ôáðëÞîåé Ýíáí ðñïãñáììáôéóôÞ ôçò Visual Basic åßíáé
ôï åý÷ñçóôï ðåñéâÜëëïí ðñïãñáììáôéóìïý ôçò.

1. ÔÏ ÐÅÑÉÂÁËËÏÍ ÐÑÏÃÑÁÌÌÁ-

ÔÉÓÌÏÕ ÔÇÓ VISUAL BASIC

Áò îåêéíÞóïõìå üìùò ôç ãíùñéìßá ìáò ìå ôï ðåñé-
âÜëëïí áíÜðôõîçò åöáñìïãþí ôçò Visual Basic. Ìüëéò
åêêéíÞóïõìå ôç Visual Basic óôïí õðïëïãéóôÞ åìöáíß-
æåôáé óôçí ïèüíç ôï ðåñéâÜëëïí áíÜðôõîçò åöáñìï-
ãþí ôçò Visual Basic (Ó÷Þìá 1).

Ç áñ÷éêÞ åéêüíá ôçò Visual Basic èõìßæåé ðåñéóóüôå-
ñï ìßá åöáñìïãÞ ôùí Windows ðáñÜ Ýíá ðñïãñáììá-
ôéóôéêü åñãáëåßï.

Áñ÷éêÜ ôï ðåñéâÜëëïí ôçò Visual Basic öáßíåôáé íá
åßíáé áñêåôÜ ðïëýðëïêï ãéá Ýíá êáéíïýñéï ÷ñÞóôç, ü-
ìùò ðïëý óýíôïìá èá åîïéêåéùèåß ìå áõôü êáé èá áíá-
êáëýøåé ôá ðëåïíåêôÞìáôá êáé ôçí áðëüôçôá ôïõ. Ôï
ðåñéâÜëëïí áíÜðôõîçò åöáñìïãþí ôçò Visual Basic á-
ðïôåëåßôáé áðü ôá ðáñáêÜôù óôïé÷åßá :
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� Ôï êåíôñéêü ðáñÜèõñï ôçò Visual Basic.

� Ôç öüñìá åñãáóßáò (Form)

� Ôçí åñãáëåéïèÞêç (Toolbox).

� Ôïí åîåñåõíçôÞ åñãáóßáò (Project Explorer).

� Ôï ðáñÜèõñï éäéïôÞôùí (Properties Window).

� Ôï ðáñÜèõñï ìïñöÞò öüñìáò (Form Layout
Window).

1.1. Ôï êåíôñéêü ðáñÜèõñï

Óôï åðÜíù ôìÞìá ôçò ïèüíçò åìöáíßæåôáé ôï êå-
íôñéêü ðáñÜèõñï ôçò Visual Basic (Ó÷Þìá 2), ôï ïðïßï
áðïôåëåßôáé áðü ôç ãñáììÞ ôßôëïõ (Title bar), ôï êå-
íôñéêü ìåíïý åðéëïãþí (Menu bar) êáé ôç ãñáììÞ åñãá-
ëåßùí (Toolbar).

Ç áñ÷éêÞ èÝóç ôïõ êåíôñéêïý ðáñáèýñïõ, åßíáé
óôï ðÜíù ôìÞìá ôïõ ðåñéâÜëëïíôïò ðñïãñáììáôé-

óìïý ôçò Visual Basic. Ùóôüóï áí åðéèõìïýìå ìðïñïý-
ìå ðïëý åýêïëá íá ôï ìåôáêéíÞóïõìå Þ íá áëëÜîïõìå
ôéò äéáóôÜóåéò ôïõ üðùò Ýíá ïðïéïäÞðïôå Üëëï ðáñÜ-
èõñï ôùí Windows. Ðñïóï÷Þ üìùò, ìüëéò êëåßóïõìå
ôï êåíôñéêü ðáñÜèõñï ôåñìáôßæåé áõôüìáôá êáé ç
Visual Basic.

Ç ãñáììÞ ôßôëïõ, áðïôåëåßôáé áðü ôá âáóéêÜ óôïé-
÷åßá åíüò êëáóéêïý ðáñáèýñïõ ôùí Windows. ÅðÜíù
ôçò åìöáíßæïíôáé ôá óôïé÷åßá ôáõôüôçôáò ôïõ ðñï-
ãñÜììáôïò, ôï Ðëáßóéï Ìåíïý ÅëÝã÷ïõ (Control Menu
Box) êáé ôá ðëÞêôñá ìåãéóôïðïßçóçò, åëá÷éóôïðïßç-
óçò êáé êëåéóßìáôïò ôïõ ðáñáèýñïõ (Minimize,
Maximize buttons & Close buttons).

Ôï êåíôñéêü ìåíïý, ðåñéÝ÷åé üëåò ôéò åíôïëÝò ðïõ
÷ñåéÜæåôáé ï ðñïãñáììáôéóôÞò ãéá ôç äçìéïõñãßá ìßáò
åöáñìïãÞò. Ãéá íá áíïßîåé Ýíá ìåíïý åðéëïãþí, ðáôÜ-
ìå ôï áñéóôåñü ðëÞêôñï ôïõ ðïíôéêéïý, üôáí ï äñïìÝ-
áò ôïõ âñßóêåôáé åðÜíù óôï üíïìá ôïõ Þ ÷ñçóéìï-
ðïéïýìå áðü ôï ðëçêôñïëüãéï êëåéäéÜ ðñüóâáóçò
(Access Keys), ðáôÜìå äçëáäÞ óõíäõáóôéêÜ ôï áñéóôå-
ñü ðëÞêôñï Alt êáé ôï õðïãñáììéóìÝíï ãñÜììá ôïõ ï-
íüìáôïò ôçò åðéèõìçôÞò åðéëïãÞò. Ãéá íá åðéëÝîïõìå
ìéá åíôïëÞ áðü Ýíá Þäç áíïéãìÝíï ìåíïý åðéëïãþí
÷ñçóéìïðïéïýìå åðßóçò ôï ðïíôßêé Þ áðü ôï ðëçêôñï-
ëüãéï ðáôÜìå ôï õðïãñáììéóìÝíï ãñÜììá ôïõ ïíüìá-
ôïò ôçò åðéëïãÞò. Óôéò åñãáóßåò ôùí ìåíïý åðéëïãþí
ðïõ åêôåëïýíôáé óõ÷íÜ, ìðïñïýìå íá Ý÷ïõìå Üìåóç
ðñüóâáóç ÷ùñßò íá áíïßîïõìå Ýíá ìåíïý åðéëïãþí ìå
ôç ÷ñÞóç ðëÞêôñùí óõíôïìßáò (shortcut keys), ôá ï-
ðïßá åìöáíßæïíôáé äßðëá áðü ôï üíïìá ôçò åðéëïãÞò.

Óôç ãñáììÞ åñãáëåßùí, õðÜñ÷ïõí ïé ðéï óõ÷íÜ å-
êôåëÝóéìåò åðéëïãÝò ôïõ êåíôñéêïý ìåíïý åðéëïãþí óå
ìïñöÞ åéêïíéäßùí (Ó÷Þìá 3). Ôá åéêïíßäéá åßíáé ÷ùñé-
óìÝíá óå ïìÜäåò (groups) áíÜëïãá ìå ôéò åñãáóßåò ðïõ
åêôåëïýí.

Óôï äåîß ôìÞìá ôçò ãñáììÞò åñãáëåßùí (Toolbar) õ-
ðÜñ÷ïõí äýï åíäåéêôéêÜ ðëáßóéá, ôï ðëáßóéï èÝóçò êáé
ôï ðëáßóéï ìåãÝèïõò. Óôï ðëáßóéï èÝóçò åìöáíßæïíôáé
êÜèå öïñÜ ïé óõíôåôáãìÝíåò ôçò èÝóçò ôïõ åðéëåãìÝ-
íïõ ãñáöéêïý áíôéêåéìÝíïõ, åíþ óôï ðëáßóéï ìåãÝèïõò
åìöáíßæïíôáé ïé äéáóôÜóåéò ôïõ. ¼ôáí ìåôáöÝñïõìå
ôï ðïíôßêé åðÜíù óå êÜðïéï åéêïíßäéï ôçò ãñáììÞò åñ-
ãáëåßùí, íá åìöáíßæïíôáé åðåîçãçìáôéêÜ ðëáßóéá
(Tooltips) ðïõ ðåñéãñÜöïõí ôç ëåéôïõñãßá ôïõ.

1.2. H öüñìá åñãáóßáò

Óôï êÝíôñï ôçò áñ÷éêÞò ïèüíçò ôçò Visual Basic åì-
öáíßæåôáé Ýíá êåíü ðáñÜèõñï ôï ïðïßï ïíïìÜæåôáé
öüñìá åñãáóßáò (form). H öüñìá åñãáóßáò åßíáé ôï âá-
óéêüôåñï ãñáöéêü áíôéêåßìåíï ôçò Visual Basic. ÊáôÜ
ôçí åêôÝëåóç ìéáò åöáñìïãÞò, êÜèå öüñìá ôçò Visual
Basic áðïôåëåß Ýíá áíåîÜñôçôï ðáñÜèõñï åðéêïéíù-
íßáò ôçò åöáñìïãÞò ìå ôï ÷ñÞóôç ôïõ óõóôÞìáôïò
(Ó÷Þìá 4).

H öüñìá åñãáóßáò áðïôåëåß ôï óçìåßï åêêßíçóçò
ôïõ ó÷åäéáóìïý êÜèå Visual Basic åöáñìïãÞò. Ï ó÷å-
äéáóìüò ôçò äéåðáöÞò ÷ñÞóôç (user interface) îåêéíÜ
ðÜíôïôå áðü ôç äçìéïõñãßá ìßáò öüñìáò åñãáóßáò.
Óôç óõíÝ÷åéá åðÜíù óôç öüñìá èá “÷ôéóôïýí”
óéãÜ-óéãÜ ôá õðüëïéðá ôìÞìáôá ôçò åöáñìïãÞò. Á-
öïý ó÷åäéÜóïõìå ôç öüñìá èá ôïðïèåôÞóïõìå åðÜíù
óå áõôÞ ôá õðüëïéðá ãñáöéêÜ áíôéêåßìåíá ôçò Visual
Basic, ìÝóù ôùí ïðïßùí èá ãßíåôáé ç åðéêïéíùíßá ôïõ
÷ñÞóôç ìå ôçí åöáñìïãÞ êáôÜ ôçí åêôÝëåóç ôçò.
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Óx.2. Ôï êåíôñéêü ðáñÜèõñï ôçò Visual Basic.

Ó÷.3. Ç ãñáììÞ åñãáëåßùí.

Ó÷.1. Ôï ðåñéâÜëëïí áíÜðôõîçò åöáñìïãþí ôçò Visual Basic.



ÅîåôÜæïíôáò ðñïóå÷ôéêÜ ìéá öüñìá ôçò Visual
Basic, èá ðáñáôçñÞóïõìå üôé ðåñéÝ÷åé üëá ôá ãíùóôÜ
óôïé÷åßá åíüò ðáñáèýñïõ, ðáñüìïéï ìå áõôÜ ðïõ ÷ñç-
óéìïðïéïýíôáé óå üëåò ôéò êëáóéêÝò åöáñìïãÝò ôùí
Windows. Ôï ìÝãåèïò êáé ôç èÝóç ôçò öüñìáò åðÜíù
óôçí ïèüíç, åßíáé äõíáôü íá ôá ìåôáâÜëëïõìå ìå ìåãÜ-
ëç åõêïëßá êáôÜ ôï ó÷åäéáóìü ôçò åöáñìïãÞò. Áí ìå-
ôáöÝñïõìå ôï ðïíôßêé åðÜíù óå êÜðïéï ðåñßãñáììá
ôçò öüñìáò, ï äåßêôçò ôïõ èá ìåôáôñáðåß óå äéðëü âÝ-
ëïò. Êñáôþíôáò ðáôçìÝíï óõíå÷þò ôï áñéóôåñü ðëÞ-
êôñï ôïõ ðïíôéêéïý ìðïñïýìå íá ôï ìåôáêéíÞóïõìå
êáé ôáõôü÷ñïíá ðáñáôçñïýìå üôé ìåôáöÝñåôáé ðñïò
ôçí ßäéá êáôåýèõíóç êáé ôï ðåñßãñáììá ôçò öüñìáò.
Ìüëéò áðåëåõèåñþóïõìå ôï ðëÞêôñï ôïõ ðïíôéêéïý ç
öüñìá èá áðïêôÞóåé ôéò íÝåò äéáóôÜóåéò ðïõ ôçò áðï-
äþóáìå. Ãéá íá ìåôáöÝñïõìå ôç öüñìá óå ìéá êáéíïý-
ñéá èÝóç, ðçãáßíïõìå ôï ðïíôßêé åðÜíù óôç ãñáììÞ
ôßôëïõ ôçò öüñìáò êáé êñáôþíôáò ðáôçìÝíï óõíå÷þò
ôï áñéóôåñü ôïõ ðëÞêôñï ôï ìåôáêéíïýìå êáé ôáõôü-
÷ñïíá ìåôáöÝñåôáé ç öüñìá åñãáóßáò. Ìüëéò áðåëåõ-
èåñþóïõìå ôï ðëÞêôñï ôïõ ðïíôéêéïý ç öüñìá êáôá-
ëáìâÜíåé ôç êáéíïýñéá èÝóç. Ïé äéáóôÜóåéò êáé ç èÝóç
ðïõ èá áðïäþóïõìå óôç öüñìá êáôÜ ôï ó÷åäéáóìü
ôçò, èá åßíáé áõôÝò ìå ôéò ïðïßåò èá åìöáíßæåôáé óôçí
ïèüíç ôïõ õðïëïãéóôÞ êáé êáôÜ ôçí åêôÝëåóç ôçò å-
öáñìïãÞò.

ÊáôÜ ôç äéÜñêåéá ôïõ ó÷åäéáóìïý ìéáò öüñìáò åì-
öáíßæåôáé åðÜíù óôçí åðéöÜíåéÜ ôçò, Ýíá ðëÝãìá
(Grid) ôï ïðïßï áðïôåëåßôáé áðü ìéêñÝò ìáýñåò ôåëåßåò
ðïõ éóáðÝ÷ïõí ìåôáîý ôïõò. Ïé ôåëåßåò áõôÝò äåí åì-
öáíßæïíôáé êáôÜ ôçí åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò, áëëÜ á-
ðïôåëïýí âïÞèçìá ôïõ ðñïãñáììáôéóôÞ ãéá ôçí ôï-
ðïèÝôçóç êáé ôï ó÷åäéáóìü ôùí õðüëïéðùí ãñáöéêþí
áíôéêåéìÝíùí ôçò Visual Basic åðÜíù óôçí åðéöÜíåéá
ôçò öüñìáò. Áí èÝëïõìå, êáôÜ ôï ó÷åäéáóìü ôçò åöáñ-
ìïãÞò ìðïñïýìå íá åîáöáíßóïõìå ôï ðëÝãìá áðü ôçí
åðéöÜíåéá ôçò öüñìáò Þ íá áëëÜîïõìå ôçí áðüóôáóç
ôùí ôåëåéþí ðïõ ôï áðïôåëïýí, èÝôïíôáò ôçí ôéìÞ
Show Grid=No êáé ìåôáôñÝðïíôáò ôéò áñéèìçôéêÝò ôé-
ìÝò óôá ðëáßóéá Width êáé Height óôçí êáôçãïñßá
General ôçò åðéëïãÞò Options óôï ìåíïý Tools ôçò

Visual Basic. Áêüìç óôçí ßäéá êáôçãïñßá, áí åíåñãï-
ðïéÞóïõìå ôçí åðéëïãÞ Align Controls To Grid ïé åîùôå-
ñéêÝò Üêñåò êÜèå åñãáëåßïõ èá óôïé÷ßæïíôáé óôéò ãñáì-
ìÝò ðëÝãìáôïò.

Ìßá åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic ìðïñåß íá ðåñéÝ÷åé
ìßá Þ ðåñéóóüôåñåò öüñìåò åñãáóßáò. O áñéèìüò ôùí
öïñìþí ðïõ èá ó÷åäéÜóïõìå, óõíÞèùò åßíáé áíÜëïãïò
ìå ôï ìÝãåèïò ôçò åöáñìïãÞò. ÊÜèå öüñìá ìÝóá óå ìßá
åöáñìïãÞ áðïôåëåß Ýíá îå÷ùñéóôü ðáñÜèõñï êáé
ìðïñåß íá Ý÷åé äéáöïñåôéêü ñüëï. Ìðïñåß ãéá ðáñÜ-
äåéãìá ìéá öüñìá íá ÷ñçóéìïðïéåßôáé ãéá åéóáãùãÞ äå-
äïìÝíùí Þ ôçí åìöÜíéóç åíçìåñùôéêþí óôïé÷åßùí
ê.ï.ê. Óå ìéá åöáñìïãÞ åßíáé ðñïôéìüôåñï, áí åßíáé äõ-
íáôü íá áðïöåýãïõìå ôç ÷ñÞóç ðïëëþí öïñìþí åñ-
ãáóßáò, ãéáôß óõíÞèùò ï ìåãÜëïò áñéèìüò ôïõò åðçñå-
Üæåé áñíçôéêÜ ôç ëåéôïõñãéêüôçôá ôçò åöáñìïãÞò.

Ôï êõñéüôåñï ÷áñáêôçñéóôéêü ìßáò öüñìáò ôçò
Visual Basic, åßíáé üôé ðåñéÝ÷åé ôá äéêÜ ôçò åóùôåñéêÜ
óôïé÷åßá êáé ãíùñßæåé êÜèå öüñá ðùò ðñÝðåé íá óõ-
ìðåñéöåñèåß óôéò áðáéôÞóåéò ôïõ ÷ñÞóôç. Ãéá íá ãßíåé
êáôáíïçôü áõôü ìðïñïýìå íá õðïèÝóïõìå üôé ç öüñ-
ìá ðïõ åìöáíßæåôáé óôçí ïèüíç åêêßíçóçò ôçò Visual
Basic áðïôåëåß áðü ìüíç ôçò ôçí ðñþôç ìáò åöáñìï-
ãÞ êáé ìÜëéóôá ÷ùñßò íá ÷ñåéáóôåß íá ãñÜøïõìå êáèü-
ëïõ åíôïëÝò êþäéêá. Áí èÝëïõìå íá åêêéíÞóïõìå ôçí å-
êôÝëåóç ôçò, åðéëÝãïõìå áðü ôï ìåíïý åðéëïãþí Run
ôçò Visual Basic ôçí åðéëïãÞ Start Þ ôï ðëÞêôñï óõíôï-
ìßáò F5 Þ åíáëëáêôéêÜ åðéëÝãïõìå ìå ôï ðïíôßêé ôïõ õ-
ðïëïãéóôÞ ôï äÝêáôï åéêïíßäéï ôçò ãñáììÞò åñãáëåßùí.

ÁìÝóùò ç Visual Basic ðåñíÜåé óå êáôÜóôáóç åêôÝ-
ëåóçò (run mode), üðùò äçëþíåé ôï ëåêôéêü [run] åðÜ-
íù óôç ãñáììÞ ôßôëïõ. Ç öüñìá ìáò åìöáíßæåôáé óôçí
ïèüíç óôï óçìåßï ðïõ ôçí åß÷áìå ôïðïèåôÞóåé êáôÜ ôï
ó÷åäéáóìü ôçò êáé åßíáé äõíáôü íá åêôåëÝóïõìå ìå áõ-
ôÞ üëåò ôéò ãíùóôÝò åñãáóßåò ôùí ðáñáèýñùí ôùí
Windows. Ìðïñïýìå äçëáäÞ, íá ìåôáêéíÞóïõìå ôç
öüñìá êáé íá ìåôáâÜëëïõìå ôï ìÝãåèïò êáé ôç èÝóç
ôçò åðÜíù óôçí ïèüíç ÷ñçóéìïðïéþíôáò ôï ðïíôßêé Þ
ôá ðëÞêôñá ìåãéóôïðïßçóçò êáé åëá÷éóôïðïßçóçò êáé
ôÝëïò ìðïñïýìå íá êëåßóïõìå ôï ðáñÜèõñï ìÝóù ôùí
åðéëïãþí ôïõ Ðëáéóßïõ Ìåíïý ÅëÝã÷ïõ Þ ìå ôï ðëÞ-
êôñï êëåéóßìáôïò. Áí êëåßóïõìå ôç öüñìá, åðåéäÞ áðï-
ôåëåß ôï ìïíáäéêü áíïéêôü ðáñÜèõñï ôçò åöáñìïãÞò
ôåñìáôßæåé áõôüìáôá êáé ç åêôÝëåóç ôçò. Ìðïñïýìå å-
ðßóçò íá óôáìáôÞóïõìå ôçí åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò
êáé ìå ôçí åðéëïãÞ End áðü ôï ìåíïý åðéëïãþí Run Þ å-
ðéëÝãïíôáò ôï äùäÝêáôï åéêïíßäéï ôçò ãñáììÞò åñãá-
ëåßùí ôçò Visual Basic. ÌåôÜ ôï êëåßóéìï ôçò åöáñìï-
ãÞò åðéóôñÝöïõìå ðÜëé óôçí êáôÜóôáóç ó÷åäéáóìïý
ôçò Visual Basic.

Ìå ôï ðáñáðÜíù ðáñÜäåéãìá Ýãéíå áíôéëçðôü üôé
ç äçìéïõñãßá åíüò ðáñáèýñïõ ìå ôç Visual Basic ãßíå-
ôáé ðïëý áðëÜ êáé ãñÞãïñá, åíþ åßíáé óçìáíôéêü üôé
ìéá öüñìá êáôÜ ôçí åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò áðïôå-
ëåß Ýíá ðñáãìáôéêü áíôéêåßìåíï ðïõ áíáãíùñßæåé áõ-
ôüìáôá ôéò åíÝñãåéåò ôïõ ÷ñÞóôç êáé áíôéäñÜ áíÜëïãá,
÷ùñßò íá ÷ñçóéìïðïéÞóïõìå ïýôå ìßá åíôïëÞ êþäéêá.
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Áêüìç ï ðñïãñáììáôéóôÞò åßíáé äõíáôü ìÝóù åíôï-
ëþí êþäéêá íá ìåôáâÜëëåé ôçí åìöÜíéóç êáé íá áíáëÜ-
âåé ôï ÷åéñéóìü ìéáò öüñìáò. ÌÝóù åíôïëþí êþäéêá
Basic Ý÷ïõìå ôç äõíáôüôçôá ìåôáôñÝðïíôáò ôçí ôéìÞ
ìéáò éäéüôçôáò ôçò öüñìáò íá áëëÜîïõìå ôá ÷áñáêôç-
ñéóôéêÜ ôçò (ð.÷. áëëáãÞ ôçò éäéüôçôáò BackColor óç-
ìáßíåé ìåôáâïëÞ óôï ÷ñþìá öüíôïõ), áëëÜ êáé ìå ôç
÷ñÞóç ìåèüäùí ðïõ õðïóôçñßæåé ç Visual íá åêôåëÝ-
óïõìå ìéá åíÝñãåéá (ð.÷. ìå ôç ìÝèïäï Move ìðïñïýìå
íá ìåôáâÜëïõìå ôç èÝóç ôçò).

1.3. Ç åñãáëåéïèÞêç

H åñãáëåéïèÞêç (Toolbox) åìöáíßæåôáé óôï áñéóôå-
ñü Üêñï ôçò ïèüíçò êáé ðåñéÝ÷åé ôá âáóéêÜ åñãáëåßá
ó÷åäéáóìïý ôçò Visual Basic (Ó÷Þìá 5). Ôá åñãáëåßá
ó÷åäéáóìïý âñßóêïíôáé åðÜíù óôçí åñãáëåéïèÞêç óå
ôñåéò óôÞëåò ìå ìïñöÞ åéêïíéäßïõ (icons) êáé ïíïìÜæï-
íôáé controls.

Ôá åñãáëåßá ðïõ ðåñéÝ÷åé ç åñãáëåéïèÞêç áðïôå-
ëïýí ìáæß ìå ôéò öüñìåò åñãáóßáò ôá ãñáöéêÜ áíôéêåß-
ìåíá ôçò Visual Basic. Ìå ôá ãñáöéêÜ áíôéêåßìåíá ó÷å-
äéÜæïõìå ôï ôñüðï åðéêïéíùíßáò ÷ñÞóôç-åöáñìïãÞò
(user interface). Ç äçìéïõñãßá ôçò äéåðáöÞò ÷ñÞóôç ï-
ëïêëçñþíåôáé ìå ôçí ôïðïèÝôçóç ôùí êáôÜëëçëùí åñ-
ãáëåßùí åðÜíù óôç öüñìá åñãáóßáò. ÊáôÜ ôçí åêôÝëå-
óç ôçò åöáñìïãÞò ìðïñåß êÜèå óôéãìÞ ï ÷ñÞóôçò íá å-
ðéêïéíùíåß ìÝóù ôùí ãñáöéêþí áíôéêåéìÝíùí ìå ôçí å-
öáñìïãÞ êáé íá êáôåõèýíåé ôç ñïÞ åêôÝëåóÞò ôçò.

¸íáò ðñïãñáììáôéóôÞò ðñéí îåêéíÞóåé ôï ó÷åäéá-
óìü ìßáò åöáñìïãÞò óôç Visual Basic, ðñÝðåé íá ãíùñß-
æåé áêñéâþò ðùò ìðïñåß íá ÷ñçóéìïðïéÞóåé êÜèå åñãá-
ëåßï ðïõ ðåñéÝ÷åé ç åñãáëåéïèÞêç êáé ðïéá ç ëåéôïõñ-
ãßá êáèåíüò áðü áõôÜ. H óùóôÞ åðéëïãÞ ôùí êáôÜë-

ëçëùí åñãáëåßùí êáôÜ ôç äçìéïõñãßá ìéáò åöáñìïãÞò
åîáóöáëßæåé ôçí åðéôõ÷ßá ôçò åêôÝëåóçò ôçò.

¼ðùò åßäáìå Þäç ìå ôéò öüñìåò åñãáóßáò, Ýôóé êáé
êÜèå åñãáëåßï ôçò Visual Basic ðåñéÝ÷åé ôá äéêÜ ôïõ ÷á-
ñáêôçñéóôéêÜ êáé êõñßùò Ý÷åé ôç äéêÞ ôïõ åóùôåñéêÞ
óõìðåñéöïñÜ. Ï ÷åéñéóìüò ôùí ðåñéóóïôÝñùí åñãá-
ëåßùí åßíáé Þäç ãíùóôüò óå Ýíá ðåðåéñáìÝíï ÷ñÞóôç
ôùí Windows áöïý èá ôá Ý÷åé Þäç ÷ñçóéìïðïéÞóåé óå
êÜðïéá Üëëç åöáñìïãÞ.

Ç Visual Basic õðïóôçñßæåé ôñåéò ôýðïõò åñãáëåßùí
ôá åóùôåñéêÜ (intrinsic controls) ôá ActiveX êáé ôá Ýí-
èåôá (insertable objects). Ôá åóùôåñéêÜ åñãáëåßá åßíáé
ôá âáóéêÜ åñãáëåßá, åìðåñéÝ÷ïíôáé óôï åêôåëÝóéìï áñ-
÷åßï ôçò Visual Basic êáé åìöáíßæïíôáé ðÜíôïôå óôçí
åñãáëåéïèÞêç. ÔÝôïéá åñãáëåßá åßíáé ôá ðëÞêôñá åíôï-
ëÞò, ïé åéêüíåò êáé ïé åôéêÝôåò. Óôç óõíÝ÷åéá èá êÜíïõìå
ìßá ðåñéãñáöÞ ôùí åóùôåñéêþí åñãáëåßùí ðïõ ðåñéÝ-
÷åé ç åñãáëåéïèÞêç ôçò Visual Basic.

� Äåßêôçò (Pointer):Ïäåßêôçò åßíáé ôï ðñþôï åéêïíß-
äéï ðïõ åìöáíßæåôáé óôï ðÜíù áñéóôåñü Üêñï ôçò
åñãáëåéïèÞêçò êáé åßíáé ôï ìïíáäéêü åñãáëåßï ìå ôï
ïðïßï äåí ìðïñïýìå íá ó÷åäéÜóïõìå êÜðïéï ãñá-
öéêü áíôéêåßìåíï. Ï äåßêôçò áðåéêïíßæåé ôï äñïìÝá
(cursor) ôïõ ðïíôéêéïý êáé ÷ñçóéìïðïéåßôáé ãéá ôçí
åðéëïãÞ êáé ôï ÷åéñéóìü ôùí õðüëïéðùí åñãáëåßùí
ôçò Visual Basic. ÊÜèå öïñÜ ðïõ ïëïêëçñþíïõìå
ôï ó÷åäéáóìü åíüò áíôéêåéìÝíïõ ìå êÜðïéï áðü ôá
õðüëïéðá åñãáëåßá ôçò åñãáëåéïèÞêçò áõôüìáôá
åðáíåðéëÝãåôáé ï äåßêôçò.

� Ðëáßóéï åéêüíáò (Picture box): Åßíáé ôï ðñþôï åñ-
ãáëåßï ôçò åñãáëåéïèÞêçò êáé ÷ñçóéìïðïéåßôáé ãéá
ôçí åìöÜíéóç åéêüíùí êáé ãñáöéêþí. ¸íá ðëáßóéï
åéêüíáò åßíáé äõíáôü íá ðåñéÝ÷åé áñ÷åßá åéêïíéäßùí
(icons) ìå åðÝêôáóç ïíüìáôïò .ICO, áñ÷åßá ÷áñôï-
ãñÜöçóçò (bitmaps) ìå åðÝêôáóç ïíüìáôïò.BMP Þ
ôÝëïò ìåôáñ÷åßá (metafiles) ôùí Windows ìå åðÝ-
êôáóç ïíüìáôïò .WMF Þ .EMF.

� ÅôéêÝôá (Label): Ìå ôç ÷ñÞóç ôùí åôéêåôþí ìðï-
ñïýìå íá åìöáíßóïõìå êåßìåíï åðÜíù óå êÜðïéï
óçìåßï ôçò öüñìáò. Ôï êåßìåíï ðïõ ðåñéÝ÷åé ìéá å-
ôéêÝôá äåí ìðïñåß íá ôï ìåôáâÜëëåé ï ÷ñÞóôçò êá-
ôÜ ôçí åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò. ÓõíÞèùò ïé åôéêÝ-
ôåò óå ìßá åöáñìïãÞ ÷ñçóéìïðïéïýíôáé äßðëá áðü
Ýíá Üëëï ãñáöéêü áíôéêåßìåíï ôçò Visual Basic êáé
ðåñéãñÜöïõí ôáðåñéå÷üìåíá Þ ôç ëåéôïõñãßá ôïõ.

� Ðëáßóéï êåéìÝíïõ (Text box): ×ñçóéìïðïéåßôáé êá-
ôÜ ôçí åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò óáí ðëáßóéï åéóá-
ãùãÞò, åìöÜíéóçò êáé ôñïðïðïßçóçò êåéìÝíïõ.

� Ðëáßóéï (Frame): Ôï ÷ñçóéìïðïéïýìå áí èÝëïõìå
íá ïìáäïðïéÞóïõìå ëåéôïõñãéêÜ Þ äéáêïóìçôéêÜ
äéÜöïñá åñãáëåßá åðÜíù óå ìßá öüñìá. Ãéá íá ï-
ìáäïðïéÞóïõìå Ýíá áñéèìü åñãáëåßùí ðñÝðåé á-
ðáñáßôçôá íá ó÷åäéÜóïõìå ðñþôá ôï ðëáßóéï êáé
óôç óõíÝ÷åéá èá ôïðïèåôÞóïõìå ôá åñãáëåßá óôï
åóùôåñéêü ôïõ.
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� ÐëÞêôñï åíôïëÞò (Command button): Áðåéêïíßæåé
ãñáöéêÜ Ýíá ðëÞêôñï, ôï ïðïßï üôáí åðéëåãåß áðü
ôï ÷ñÞóôç åêôåëåß ìßá óåéñÜ åíôïëþí êþäéêá ðïõ
Ý÷ïõìå óõìðåñéëÜâåé óôçí åöáñìïãÞ ìáò.

� Ðëáßóéï åëÝã÷ïõ (Check box): Åìöáíßæåé Ýíá äéá-
êüðôç åðéëïãÞò óôïí ïðïßï ï ÷ñÞóôçò åðéëÝãåé á-
íÜìåóá óå äýï êáôáóôÜóåéò (ÁëçèÞò-ØåõäÞò Þ
On-Off). ÓõíÞèùò óå ìßá öüñìá ôïðïèåôïýìå ìßá
ïìÜäá ðëáéóßùí åëÝã÷ïõ ãéá ôçí åìöÜíéóç üëùí
ôùí äõíáôþí ôéìþí ìßáò åðéëïãÞò. ÊáôÜ ôçí åêôÝ-
ëåóç ôçò åöáñìïãÞò ôçí ßäéá ÷ñïíéêÞ óôéãìÞ ìðï-
ñïýí íá åßíáé åðéëåãìÝíá äýï Þ ðåñéóóüôåñá ðëáß-
óéá åëÝã÷ïõ ôáõôü÷ñïíá.

� ÐëÞêôñï åðéëïãÞò (Option button): Äçìéïõñãåß ü-
ðùò êáé ôï ðëáßóéï åëÝã÷ïõ Ýíá äéáêüðôç åðéëï-
ãÞò. Ç ëåéôïõñãéêÞ äéáöïñÜ ôïõò, åßíáé üôé êÜèå
öïñÜ óå ìßá ïìÜäá ðëÞêôñùí åðéëïãÞò ìðïñåß íá
åßíáé åðéëåãìÝíï ìüíï ôï Ýíá áðü áõôÜ, åíþ ôá õ-
ðüëïéðá èá âñßóêïíôáé óå êáôÜóôáóç ìç åðéëï-
ãÞò.

� Ðëáßóéï óýíèåôçò ëßóôáò (Combo box): Åßíáé ï
óõíäõáóìüò åíüò ðëáéóßïõ åéóáãùãÞò êåéìÝíïõ êáé
ìßáò ëßóôáò åðéëïãþí. Óå Ýíá ðëáßóéï óýíèåôçò ëß-
óôáò ï ÷ñÞóôçò Ý÷åé ôç äõíáôüôçôá íá åðéëÝîåé ìßá
åðéëïãÞ ôçò ëßóôáò Þ áí äåí ôïí éêáíïðïéåß êáìßá
íá ðëçêôñïëïãÞóåé ìéá íÝá åéóáãùãÞ óôï ðëáßóéï
åéóáãùãÞò êåéìÝíïõ.

� Ëßóôá (List): Åìöáíßæåé ìßá ëßóôá åðéëïãþí, óôçí ï-
ðïßá ï ÷ñÞóôçò Ý÷åé ôç äõíáôüôçôá íá åðéëÝîåé ìßá
åðéëïãÞ ìÝóá áðü ôá ðåñéå÷üìåíá ôçò. Ç áðëÞ ëß-
óôá äåóìåýåé ôï ÷ñÞóôç êáé äåí ôïõ åðéôñÝðåé íá
åéóÜãåé ìéá êáéíïýñãéá åðéëïãÞ óôá ðåñéå÷üìåíá
ôçò.

� Ïñéæüíôéá êáé êáôáêüñõöç ãñáììÞ êýëéóçò
(Horizontal and Vertical scroll bars): Åßíáé äýï
ãñáöéêÜ åñãáëåßá ÷ñÞóéìá ãéá ãñÞãïñç ìåôáöïñÜ
ìÝóá óå Ýíá óõíå÷Ýò ðåäßï ôéìþí. ÅðéôñÝðïõí óôï
÷ñÞóôç ìåôáêéíþíôáò ôá âÝëç ôçò ãñáììÞò íá ìå-
ôáöåñèåß ãñáöéêÜ óôçí åðéèõìçôÞ ôéìÞ êáé íá ðá-
ñïõóéÜóåé ôç èÝóç ôçò áíÜìåóá óå Ýíá ðëÞèïò åðé-
ëïãþí.

� ×ñïíïìÝôñçò (Timer): Åêôåëåß åíôïëÝò êþäéêá óå
óõãêåêñéìÝíá ÷ñïíéêÜ äéáóôÞìáôá. Ôï åñãáëåßï
ôïõ ÷ñüíïõ äåí åìöáíßæåôáé åðÜíù óôç öüñìá êá-
ôÜ ôçí åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò áëëÜ ëåéôïõñãåß
ðÜíôïôå óôï ðáñáóêÞíéï. Ãéá ôï ëüãï áõôü äåí Ý-
÷åé óçìáóßá óå ðïéï óçìåßï ôçò öüñìáò èá ôï ôï-
ðïèåôÞóïõìå êáôÜ ôï ó÷åäéáóìü ôïõ.

� Ðëáßóéï ëßóôáò åðéëïãÞò äßóêïõ (Drive list box):
Åìöáíßæåé óå ìßá ëßóôá üëïõò ôïõò ïäçãïýò äßóêïõ
ôïõ óõóôÞìáôïò êáé åðéôñÝðåé óôïí ÷ñÞóôç ôçí å-
íåñãïðïßçóç ôïõò. Ï ÷ñÞóôçò äå ÷ñåéÜæåôáé íá ï-
ñßóåé óôï åñãáëåßï ôïõò ïäçãïýò äßóêïõ ôïõ óõ-
óôÞìáôïò, áëëÜ ôïõò áíé÷íåýåé áõôüìáôá ç Visual
Basic.

� Ðëáßóéï ëßóôáò åðéëïãÞò êáôáëüãùí (Directory
list box): Åìöáíßæåé óå éåñáñ÷éêÞ äïìÞ êáôáëüãïõò
ðñïãñáììÜôùí.

� Ðëáßóéï ëßóôáò åðéëïãÞò áñ÷åßùí (File list box):
×ñçóéìïðïéåßôáé ãéá ôç åìöÜíéóç ëßóôáò áñ÷åßùí.

� Ãåùìåôñéêü Ó÷Þìá (Shape): ÅðéôñÝðåé êáôÜ ôï
ó÷åäéáóìü ôçò åöáñìïãÞò ôç ôïðïèÝôçóç åíüò ãå-
ùìåôñéêïý ó÷Þìáôïò åðÜíù óôç öüñìá. Ôï åñãá-
ëåßï áõôü äßíåé ôç äõíáôüôçôá óôï ÷ñÞóôç íá åðé-
ëÝîåé áðü Ýíá ðëÞèïò ãåùìåôñéêþí ó÷çìÜôùí ü-
ðùò ôåôñÜãùíï, ïñèïãþíéï, êýêëï, ê.á.

� ÃñáììÞ (Line): ÅðéôñÝðåé êáôÜ ôï ó÷åäéáóìü ôçò
åöáñìïãÞò ôç ôïðïèÝôçóç ìßáò åõèåßáò ãñáììÞò
åðÜíù óôç öüñìá. Ï ÷ñÞóôçò ìðïñåß íá åðéëÝîåé
ôçí åìöÜíéóç ôçò ãñáììÞò ìÝóá áðü ìßá ðïéêéëßá
ó÷åäßùí.

� Åéêüíá (Image): Åìöáíßæåé åéêüíåò êáé ãñáöéêÜ ü-
ðùò êáé ôï ðëáßóéï åéêüíáò, áîéïðïéþíôáò üìùò
êáëýôåñá ôç ìíÞìç êáé ôçò ðçãÝò ôïõ óõóôÞìá-
ôïò. Ôï ìåéïíÝêôçìá ôùí åéêüíùí åßíáé üôé õðïóôç-
ñßæïõí ëéãüôåñåò éäéüôçôåò, ãåãïíüôá êáé ìåèüäïõò
áðü ôá ðëáßóéá åéêüíáò.

� Åñãáëåßï ÄåäïìÝíùí (Data): ÅðéôñÝðåé ôç ðñü-
óâáóç ìßáò åöáñìïãÞò ôçò Visual Basic óå ìéá âÜ-
óç äåäïìÝíùí. Ç ðñüóâáóç óôá äåäïìÝíá ôçò âÜ-
óçò ãßíåôáé ìÝóù Üëëùí åñãáëåßùí ôçò Visual Basic
ðïõ Ý÷ïõí äõíáôüôçôá óýíäåóçò ìå ôá ðåäßá ôçò
(bound controls).

� Åñãáëåßï ðëÝãìáôïò (Grid): Ç åìöÜíéóÞ ôïõ èõìß-
æåé Ýíá öýëëï åñãáóßáò ôïõ Excel. Äçìéïõñãåß ðß-
íáêåò ìÝóá óôïõò ïðïßïõò ìðïñïýìå íá åìöáíß-
óïõìå Þ íá åéóÜãïõìå ðëçñïöïñßåò êáé íá ôéò åðå-
îåñãáóôïýìå êáôÜ ôçí åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò.

� Åñãáëåßï OLE (OLE Container): ×ñçóéìïðïéåßôáé
ãéá ôçí ðñáãìáôéêÞ äéáóýíäåóç Þ åíóùìÜôùóç óå
ìßá Visual Basic åöáñìïãÞ, áíôéêåéìÝíùí ðïõ Ý-
÷ïõí äçìéïõñãçèåß óå Üëëåò åöáñìïãÝò ìÝóù ôïõ
ìç÷áíéóìïý OLE ôùí Windows.

1.4. ÐñïóèÞêç åñãáëåßùí

Ç åñãáëåéïèÞêç ôçò Visual Basic åêôüò áðü ôá ðá-
ñáðÜíù åóùôåñéêÜ åñãáëåßá üðùò áíáöÝñáìå ìðïñåß
íá åìðëïõôéóôåß êáé ìå åðéðëÝïí åñãáëåßá ó÷åäéáóìïý
ôá ActiveX åñãáëåßá Þ ìå Ýíèåôá áíôéêåßìåíá (insertable
objects) ðïõ Ý÷ïõí äçìéïõñãçèåß óå êÜðïéá Üëëç åöáñ-
ìïãÞ.

Ç Visual Basic õðïóôçñßæåé äýï ôýðïõò ActiveX åñ-
ãáëåßùí ìå åðÝêôáóç ïíüìáôïò .OCX. Þ .VBX. Ôá OCX
ActiveX åñãáëåßá åêìåôáëëåýïíôáé ôçí óýã÷ñïíç OLE
(Object Linking and Embedding) ôå÷íïëïãßá êáé ÷ñçóé-
ìïðïéïýíôáé óôçí 32-ìðéôç áëëÜ êáé óôç 16-ìðéôç Ýê-
äïóç ôçò Visual Basic. Ôá VBX åñãáëåßá åßíáé åñãáëåßá
ðáëáéüôåñçò ôå÷íïëïãßáò, ÷ñçóéìïðïéïýíôáé ìüíï óôç
16-ìðéôç Ýêäïóç ôçò Visual Basic êáé ðáñáìÝíïõí êõ-
ñßùò ãéá óõìâáôüôçôá ìå ðñïçãïýìåíåò åêäüóåéò ôçò.

205Visual Basic



¼ôáí áíïßîïõìå ìéá åñãáóßá ðïõ Ý÷åé äçìéïõñãçèåß óå
ðáëéüôåñç Ýêäïóç ôçò Visual Basic êáé ðåñéÝ÷åé êÜðïéï
VBX åñãáëåßï, ç Visual Basic åî´ ïñéóìïý áíáâáèìßæåé
áõôüìáôá ôï óõãêåêñéìÝíïõ åñãáëåßï ìå ôçí OCX Ýê-
äïóç ôïõ áí öõóéêÜ õðÜñ÷åé.

Ôá Ýíèåôá áíôéêåßìåíá, üðùò áíáöÝñáìå åßíáé á-
íôéêåßìåíá ðïõ Ý÷ïõí êáôáóêåõáóôåß óå Üëëç åöáñìï-
ãÞ (ð.÷. Ýíá ëïãéóôéêü öýëëï ôïõ Excel) êáé ìðïñïýìå
íá ôá ðñïóèÝóïõìå óôçí åñãáëåéïèÞêç ôçò Visual
Basic. Ôá åñãáëåßá áõôÞò ôçò êáôçãïñßáò áöïý åßíáé
äõíáôü íá ðñïóôåèïýí óôçí åñãáëåéïèÞêç ìðïñïýìå
íá ôá ðñoóïìïéþóïõìå ìå ôá ActiveX åñãáëåßá. Ïñé-
óìÝíá áðü áõôÜ ôá åñãáëåßá åðéðëÝïí õðïóôçñßæïõí
ôçí ôå÷íïëïãßá OLE Automation êáé Ý÷ïõìå ôç äõíáôü-
ôçôá íá åðÝìâïõìå ðñïãñáììáôéóôéêÜ óôá áíôéêåßìå-
íá Üëëçò åöáñìïãÞò ìÝóá áðü ìéá Visual Basic åöáñ-
ìïãÞ.

Áðü ôç óôéãìÞ ðïõ èá ðñïóèÝóïõìå Ýíá ActiveX åñ-
ãáëåßï Þ Ýíá Ýíèåôï áíôéêåßìåíï óôçí åñãáëåéïèÞêç ôçò
Visual Basic ìðïñïýìå íá ôï ÷åéñéóôïýìå óáí Ýíá åóù-
ôåñéêü åñãáëåßï ôçò ãëþóóáò.

Ãéá íá ðñïóèÝóïõìå Ýíá ActiveX åñãáëåßï Þ Ýíá Ýí-
èåôï áíôéêåßìåíï óôçí åñãáëåéïèÞêç ÷ñçóéìïðïéïýìå
ôçí åðéëïãÞ Components ôïõ ìåíïý åðéëïãþí Project
ôçò Visual Basic. ÁìÝóùò èá åìöáíéóôåß óôç ïèüíç ìáò
ôï ðëáßóéï äéáëüãïõ Components (ó÷Þìá 6).

Óôç ëßóôá ôùí äéáèÝóéìùí åñãáëåßùí, åðéëÝãïõìå
ôï ðëáßóéï åëÝã÷ïõ ðïõ âñßóêåôáé áñéóôåñÜ áðü ôï ü-
íïìÜ ôïõ åñãáëåßïõ ðïõ èÝëïõìå íá ðñïóèÝóïõìå êáé
ðáôÜìå ôï ðëÞêôñï åíôïëÞò ÏÊ. Ôï åñãáëåßï èá ðñï-
óôåèåß óôçí åñãáëåéïèÞêç êáé ìðïñïýìå íá ôï ÷ñçóé-
ìïðïéÞóïõìå üðùò áêñéâþò êÜíïõìå ìå êÜðïéï áðü
ôá âáóéêÜ åñãáëåßá ôçò Visual Basic.

Ãéá íá áöáéñÝóïõìå Ýíá ActiveX åñãáëåßï Þ Ýíá Ýí-
èåôï áíôéêåßìåíï ðñÝðåé áñ÷éêÜ íá áöáéñÝóïõìå áðü

ôçí åñãáóßá üëá ôá áíôßãñáöá ôïõ (instances) êáé ôéò
åíôïëÝò êþäéêá ðïõ áíáöÝñïíôáé óå áõôÜ. Óôç óõíÝ-
÷åéá åìöáíßæïõìå ðÜëé ôï ðëáßóéï äéáëüãïõ
Components, áðïåðéëÝãïõìå ôï ðëáßóéï åëÝã÷ïõ ðïõ
âñßóêåôáé áñéóôåñÜ áðü ôï üíïìÜ ôïõ êáé ðáôÜìå ôï
ðëÞêôñï åíôïëÞò ÏÊ. Ðñïóï÷Þ, áí äåí Ý÷ïõìå áöáéñÝ-
óåé áðü ôçí åñãáóßá ìáò ôá áíôßãñáöÜ ôïõ áíôéêåéìÝ-
íïõ êáé ôéò áíáöïñÝò êþäéêá ðïõ ãßíïíôáé óå áõôü, èá
åìöáíéóôåß ìÞíõìá ëÜèïõò.

1.5. O åîåñåõíçôÞò åñãáóßáò

ÊÜèå åöáñìïãÞ ðïõ äçìéïõñãåßôáé óôï ðåñéâÜëëïí
ôçò Visual Basic åßíáé äõíáôü íá ðåñéÝ÷åé äéáöïñåôé-
êïýò ôýðïõò áñ÷åßùí. Ôï óýíïëï üëùí ôùí áñ÷åßùí
ðïõ áðïôåëïýí ìßá åöáñìïãÞ óôç Visual Basic, êáôÜ
ôï ó÷åäéáóìü ôçò ðåñéÝ÷ïíôáé óå ìéá åñãáóßá (Project).
Ï åîåñåõíçôÞò åñãáóßáò (Ó÷Þìá 7) ðåñéÝ÷åé êÜèå öïñÜ
ôá ïíüìáôá üëùí ôùí áñ÷åßùí ôçò ôñÝ÷ïõóáò åñãá-
óßáò.

Áí äåí åìöáíßæåôáé ôï ðáñÜèõñï åñãáóßáò óôçí ï-
èüíç, ðñÝðåé íá åðéëÝîïõìå ôçí åðéëïãÞ Project
Explorer ôïõ ìåíïý View.

Ôá åðéìÝñïõò áñ÷åßá ðïõ áðïôåëïýí ìßá åñãáóßá
ôçò Visual Basic áðïèçêåýïíôáé îå÷ùñéóôÜ óôï äßóêï
ôïõ óõóôÞìáôïò. H ëßóôá üëùí ôùí áñ÷åßùí ðïõ áðï-
ôåëïýí ôçí åñãáóßá êáèþò êáé ïé ðëçñïöïñßåò ãéá ôç
äéåýèõíóç ôïõò åðÜíù óôï äßóêï ôïõ óõóôÞìáôïò á-
ðïèçêåýïíôáé óôï áñ÷åßï åñãáóßáò (Project file). Áêü-
ìç Ýíá áñ÷åßï åñãáóßáò åßíáé äõíáôü íá ðåñéÝ÷åé ôéò á-
íáöïñÝò óýíäåóçò (references) êáé ðëçñïöïñßåò Þ åéäé-
êÝò ñõèìßóåéò ðïõ ôõ÷üí Ý÷ïõìå êÜíåé ãéá ôç óõãêåêñé-
ìÝíç åñãáóßá, ôá áíôéêåßìåíá ðïõ ðåñéÝ÷åé, ôï ðåñé-
âÜëëïí êáé ôï åêôåëÝóéìï áñ÷åßï ôçò.

Ïé âáóéêïß ôýðïé áñ÷åßùí ðïõ óõíÞèùò ðåñéÝ÷åé
ìéá åñãáóßá êáé óõíåðþò ôï ðáñÜèõñï åñãáóßáò ôçò
Visual Basic åßíáé:
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Óx.6 Tï ðëáßóéï äéáëüãïõ Components.

Óx.7 Ï åîåñåõíçôÞò åñãáóßáò.



� Áñ÷åßá öüñìáò (Form modules): ÐåñéëáìâÜíïõí
ôá ïðôéêÜ óôïé÷åßá êáé ôéò éäéüôçôåò ìßáò öüñìáò
êáé ôùí åñãáëåßùí ðïõ ðåñéÝ÷åé, êáèþò êáé ôéò ìå-
ôáâëçôÝò, ôéò óôáèåñÝò êáé ôéò ñïõôßíåò êþäéêá
ðïõ óõíïäåýïõí ôç öüñìá. ÊÜèå áñ÷åßï öüñìáò
ðïõ äçìéïõñãåßôáé óå ìßá åöáñìïãÞ ôçò Visual
Basic áðïèçêåýåôáé áíåîÜñôçôá óôï óêëçñü äßóêï
ìå åðÝêôáóç ïíüìáôïò .FRM.

� Áñ÷åßá âáóéêÞò ðñïãñáììáôéóôéêÝò ìïíÜäåò
(Standard modules): Åßíáé áñ÷åßá êþäéêá, ôá ï-
ðïßá ðåñéÝ÷ïõí ôéò ñïõôßíåò, ôéò óõíáñôÞóåéò êáé
ôéò äçëþóåéò êáé ôïõò ïñéóìïýò ôùí ãåíéêþí ìåôá-
âëçôþí, ôùí äåäïìÝíùí êáé ôùí ôýðùí äåäïìÝíùí
êÜèå ðñïãñÜììáôïò ôçò Visual Basic. Ôá áñ÷åßá
ÂáóéêÞò ðñïãñáììáôéóôéêÞò ìïíÜäáò Ý÷ïõí åðÝ-
êôáóç ïíüìáôïò .BAS.

� Áñ÷åßá ðñïãñáììáôéóôéêÞò ìïíÜäáò êëÜóçò
(Class modules): Åßíáé åðßóçò áñ÷åßá êþäéêá êáé
ôá ÷ñçóéìïðïéïýìå ãéá íá ïñßóïõìå êáéíïýñãéá á-
íôéêåßìåíá. Ôá áñ÷åßá êëÜóçò åßíáé ðáñüìïéá ìå ôá
áñ÷åßá öüñìáò, áëëÜ äåí ðåñéÝ÷ïõí ïðôéêÜ óôïé-
÷åßá. ¸íá áñ÷åßï êëÜóçò åßíáé äõíáôü íá ðåñéÝ÷åé
ïñéóìïýò éäéïôÞôùí êáé ìåèüäùí ôïõ áíôéêåéìÝíïõ
ðïõ ïñßæïõìå, ü÷é üìùò êÜðïéá ãåãïíüôá. Ôá áñ-
÷åßá êëÜóçò Ý÷ïõí åðÝêôáóç ïíüìáôïò .CLS.

� Áñ÷åßï ðçãÞ (Resource file): Óôç Visual Basic 4.0 Ý-
÷ïõìå ôç äõíáôüôçôá üôáí ãñÜöïõìå êþäéêá íá
÷ñçóéìïðïéÞóïõìå äåäïìÝíá áðü êÜðïéï áñ÷åßï
ÐçãÞ. Ôá áñ÷åßá ÐçãÞ åßíáé áíåîÜñôçôá áñ÷åßá ìå
åðÝêôáóç ïíüìáôïò .RES êáé ðåñéÝ÷ïõí äéÜöïñïõò
ôýðïõò äåäïìÝíùí (ð.÷. áñ÷åßá bitmap Þ ôìÞìáôá
êåéìÝíïõ), ôá ïðïßá ìðïñïýìå íá ÷ñçóéìïðïéÞ-
óïõìå ÷ùñßò íá ÷ñåéÜæåôáé óõíå÷Þ åðåîåñãáóßá
óôïí êþäéêá ôïõò. Ìå ôï ôñüðï áõôü áõîÜíïíôáé
ïé äõíáôüôçôåò åêôÝëåóçò ôçò åöáñìïãÞò, ãéáôß
öïñôþíïõìå êáôÜ áðáßôçóç óôç ìíÞìç ôïõ óõ-
óôÞìáôïò ôá äåäïìÝíá ðïõ ðñáãìáôéêÜ ÷ñåéáæü-
ìáóôå êáé ü÷é áíáãêáóôéêÜ üëá üóá ðåñéÝ÷åé ìéá
öüñìá Þ ìéá ðñïãñáììáôéóôéêÞ ìïíÜäá

1.6.Ôï ðáñÜèõñï éäéïôÞôùí

Ôï ðáñÜèõñï éäéïôÞôùí (Properties window), åìöá-
íßæåôáé óôçí áñ÷éêÞ ïèüíç ôçò Visual Basic (Ó÷Þìá 8)
êáé ðåñéÝ÷åé êÜèå öïñÜ ìßá ëßóôá ìå ôéò éäéüôçôåò ôïõ
åðéëåãìÝíïõ áíôéêåéìÝíïõ (åñãáëåßï, öüñìá, Þ êëÜóç),
ðñïãñáììáôéóôéêÞò ìïíÜäáò Þ ìåíïý åðéëïãþí. Ïé é-
äéüôçôåò åßíáé ôá äåäïìÝíá êÜèå áíôéêåéìÝíïõ êáé êá-
èïñßæïõí ôá ÷áñáêôçñéóôéêÜ ôçò åìöÜíéóçò ôïõ (ð.÷.
ôç èÝóç Þ ôï ÷ñþìá) êáé ôç óõìðåñéöïñÜ ôïõ (ð.÷.
ðùò èá áíôéäñÜóåé óôçí åéóáãùãÞ óôïé÷åßùí ôïõ ÷ñÞ-
óôç Þ áí åßíáé åíåñãü).

Ïé ôéìÝò ôùí ðåñéóóüôåñùí éäéïôÞôùí åíüò ãñáöé-
êïý áíôéêåéìÝíïõ ìðïñïýí íá ìåôáâëçèïýí êáôÜ ôï
ó÷åäéáóìü ôçò åöáñìïãÞò ìÝóù ôïõ ðáñáèýñïõ éäéï-
ôÞôùí. Ôï ðáñÜèõñï éäéïôÞôùí óõíÞèùò âñßóêåôáé
óôï äåîß ôìÞìá ôçò áñ÷éêÞò ïèüíçò ôçò Visual Basic êáé

ìðïñïýìå íá ôï ìåôáêéíÞóïõìå Þ íá ìåôáâÜëëïõìå ôéò
äéáóôÜóåéò ôïõ ìå ôç ÷ñÞóç ôïõ ðïíôéêéïý üðùò Ýíá ï-
ðïéïäÞðïôå Üëëï ðáñÜèõñï ôùí Windows.

Áí ôï ðáñÜèõñï éäéïôÞôùí äåí åìöáíßæåôáé óôçí ï-
èüíç, åðéëÝãïõìå áðü ôï ìåíïý View ôçí åðéëïãÞ
Properties Window Þ ðáôÜìå ôï ðëÞêôñï óõíôïìßáò F4
Þ åíáëëáêôéêÜ åðéëÝãïõìå ôï áíôßóôïé÷ï åéêïíßäéï ôçò
ãñáììÞò åñãáëåßùí. Áêüìç ôï ðáñÜèõñï éäéïôÞôùí
ìðïñïýìå íá ôï åìöáíßóïõìå áðü ôï ìåíïý óõíôï-
ìßáò, ðïõ åìöáíßæåôáé üôáí ðáôÞóïõìå ôï äåîß ðëÞ-
êôñï ôïõ ðïíôéêéïý åíþ âñéóêüìáóôå åðÜíù óå êÜ-
ðïéï ãñáöéêü áíôéêåßìåíï ôçò Visual Basic.

Óôï åðÜíù ôìÞìá ôïõ ðáñáèýñïõ éäéïôÞôùí åì-
öáíßæïíôáé ôá êëáóéêÜ óôïé÷åßá åíüò ðáñáèýñïõ ôùí
Windows êáé óôç óõíÝ÷åéá õðÜñ÷åé ôï ðëáßóéï ôùí á-
íôéêåéìÝíùí (Object box) ìÝóá óôï ïðïßï åìöáíßæåôáé
êÜèå öïñÜ ôï üíïìá ôïõ åíåñãïý áíôéêåéìÝíïõ ôçò åñ-
ãáóßáò. Ðáôþíôáò ôï âÝëïò ðïõ åéêïíßæåôáé óôï äåîß
ôìÞìá ôïõ ðëáéóßïõ áíôéêåéìÝíùí, åìöáíßæåôáé ìéá ëß-
óôá ðïõ ðåñéÝ÷åé ôçí åíåñãÞ öüñìá êáé üëá ôá áíôéêåß-
ìåíÜ ôçò. ÅðéëÝãïíôáò áðü ôç ëßóôá Ýíá üíïìá, ôï á-
íôßóôïé÷ï áíôéêåßìåíï Ýñ÷åôáé óôï ðñïóêÞíéï êáé ìåôá-
ôñÝðåôáé áõôüìáôá óå åíåñãü áíôéêåßìåíï ôçò åñãá-
óßáò.

Óôï êÜôù ôìÞìá ôïõ ðáñáèýñïõ åìöáíßæïíôáé äýï
êáñôÝëåò áðü ôéò ïðïßåò åðéëÝãïõìå ôïí ôñüðï åìöÜ-
íéóçò ôùí éäéïôÞôùí, áëöáâçôéêÜ (Alphabetic) Þ êáôç-
ãïñéïðïéçìÝíåò (Categorized). ÁìÝóùò ìåôÜ, õðÜñ÷åé ç
ëßóôá éäéïôÞôùí (Properties list), ç ïðïßá áðïôåëåßôáé
áðü äýï óôÞëåò êáé ðåñéÝ÷åé üëåò ôéò éäéüôçôåò ôïõ å-
íåñãïý áíôéêåéìÝíïõ êáé ôéò åðéëåãìÝíåò ôéìÝò ôïõò. Ãéá
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íá ìåôáâÜëïõìå ôçí ôéìÞ ìéáò éäéüôçôáò, åðéëÝãïõìå
ôçí éäéüôçôá óôç ëßóôá éäéïôÞôùí êáé ðëçêôñïëïãïýìå
ôç íÝá ôéìÞ óôç ðëáßóéï ôçò äåîéÜò óôÞëçò ðïõ ïíïìÜ-
æåôáé ðëáßóéï ôéìþí (Settings box). Óå ïñéóìÝíåò éäéüôç-
ôåò õðÜñ÷ïõí ðñïêáèïñéóìÝíåò ôéìÝò, ïé ïðïßåò åìöá-
íßæïíôáé ìå ìïñöÞ ëßóôáò êáé ìðïñïýìå íá ôéò åìöáíß-
óïõìå êáé íá åðéëÝîïõìå êÜðïéá ôéìÞ áíáäéðëþíïíôáò
ôá ðåñéå÷üìåíÜ ôçò ëßóôáò, ìå ôï âåëÜêé ðïõ åìöáíß-
æåôáé äåîéÜ áðü ôï ðëáßóéï ôéìþí.

Óôï óçìåßï áõôü ðñÝðåé íá óçìåéþóïõìå üôé ïñé-
óìÝíá áíôéêåßìåíá ôéò Visual Basic ðåñéÝ÷ïõí êáé éäéüôç-
ôåò ðïõ äåí åßíáé äéáèÝóéìåò êáôÜ ôç äéÜñêåéá ôïõ ó÷å-
äéáóìïý áëëÜ ðáßñíïõí ôéìÝò ìüíï ìÝóù åíôïëþí êþ-
äéêá êáôÜ ôç äéÜñêåéá ôçò åêôÝëåóçò ôçò åöáñìïãÞò.

1.7. Ôï ðáñÜèõñï ìïñöÞò öüñìáò

Ôï ðáñÜèõñï ìïñöÞò öüñìáò (form layout window)
ìáò åðéôñÝðåé êáôÜ ôï ó÷åäéáóìü ôçò åöáñìïãÞò íá
ñõèìßóïõìå ïðôéêÜ ôç èÝóç ôçò öüñìáò (Ó÷Þìá 9).

Óôï ðáñÜèõñï ìïñöÞò öüñìáò, êáôÜ ôï ÷ñüíï
ó÷åäéáóìïý åìöáíßæïíôáé üëåò ïé öüñìåò ðïõ åßíáé ï-
ñáôÝò óôï ðåñéâÜëëïí åñãáóßáò óôçí óùóôÞ èÝóç êáé
ìå ôéò áíôßóôïé÷åò äéáóôÜóåéò.

2. ÁÑ×ÅÓ ÓÕÃ×ÑÏÍÏÕ

ÐÑÏÃÑÁÌÌÁÔÉÓÌÏÕ

Ùò ôþñá ðáñïõóéÜóáìå ôá óôïé÷åßá ðïõ áðïôå-
ëïýí ôï ðåñéâÜëëïí áíÜðôõîçò åöáñìïãþí ôçò Visual
Basic. Ôï âáóéêüôåñï óõìðÝñáóìá, åßíáé üôé óôï ðåñé-
âÜëëïí ôçò Visual Basic ôá åñãáëåßá ðñïãñáììáôéóìïý
äéáöïñïðïéïýíôáé áðü ôá ìÝ÷ñé óÞìåñá ãíùóôÜ åñãá-
ëåßá ðñïãñáììáôéóìïý ôïõ DOS êáé áêïëïõèïýí ôç
öéëïóïößá ôïõ ãñáöéêïý ðåñéâÜëëïíôïò ôùí
Windows.

Óôï ðåñéâÜëëïí áíÜðôõîçò åöáñìïãþí ôçò Visual
Basic, âëÝðïõìå üôé åãêáôáëåßðåôáé ï áíéáñüò ôñüðïò
÷åéñéóìïý ôùí åñãáëåßùí ìéáò ãëþóóáò ðñïãñáììáôé-
óìïý ìÝóù åíôïëþí êþäéêá. ×áñáêôçñéóôéêÜ ìðïñïý-
ìå íá áíáöÝñïõìå üôé äåí õðÜñ÷åé Ýíáò áðëüò åðåîåñ-
ãáóôÞò êåéìÝíïõ ìÝóá óôïí ïðïßï áíáðôýóóïõìå ôçí
åöáñìïãÞ, áëëÜ Ýíá ðëÞñåò ãñáöéêü ðåñéâÜëëïí áíÜ-
ðôõîçò, ìÝóá óôï ïðïßï ÷ñçóéìïðïéïýìå ðñáêôéêÜ êáé
åýêïëá ôá åñãáëåßá ðïõ ðñïóöÝñïíôáé ãéá ôï ó÷åäéá-
óìü ìéáò åöáñìïãÞò.

2.1. ÅéóáãùãÞ óôïí ðñïãñáììáôéóìü

ìéáò åöáñìïãÞò

Ïé ðåñéóóüôåñïé áðü åìÜò ãíùñßæïõìå üôé ç öéëï-
óïößá áíÜðôõîçò ìßáò åöáñìïãÞò äéáöïñïðïéåßôáé á-
íÜëïãá ìå ôï ðåñéâÜëëïí ìÝóá óôï ïðïßï ðñüêåéôáé íá
åñãáóôåß. Óôï ðåñéâÜëëïí ôùíWindows ï ðñïãñáììá-
ôéóôÞò ðñÝðåé íá Ý÷åé ðÜíôïôå õðüøç, üôé ðñüêåéôáé
íá åñãáóôåß ìÝóá óå Ýíá ãñáöéêü ðåñéâÜëëïí. ¢ñá èá
ó÷åäéÜóåé ôçí åöáñìïãÞ ôïõ âëÝðïíôáò ôçí ðÜíôïôå
áðü ôçí Üðïøç ôïõ ÷ñÞóôç. Åðßóçò åêìåôáëëåõüìå-
íïò ôá ðëåïíåêôÞìáôá ó÷åäéáóìïý ðïõ ðñïóöÝñåé ôï
ãñáöéêü ðåñéâÜëëïí åñãáóßáò ôùí Windows ðñÝðåé
íá äçìéïõñãÞóåé Ýíá öéëéêü êáé ëåéôïõñãéêü ôñüðï åðé-
êïéíùíßáò ÷ñÞóôç-åöáñìïãÞò.

Ï ó÷åäéáóìüò ôçò åöáñìïãÞò îåêéíÜ ðÜíôïôå áðü
ôç äçìéïõñãßá ôïõ ôñüðïõ åðéêïéíùíßáò
÷ñÞóôç-åöáñìïãÞò. Ï ëüãïò åßíáé ðñïöáíÞò. Óå ìßá å-
öáñìïãÞ ðïõ åñãÜæåôáé óôï ðåñéâÜëëïí ôùí
Windows êáé óõíåðþò êáé ôçò Visual Basic, ç ñïÞ åêôÝ-
ëåóÞò ôçò êáèïñßæåôáé êÜèå öïñÜ áðü ôéò áíôéäñÜóåéò
ôïõ ÷ñÞóôç êáé ôïõ óõóôÞìáôïò. Ï ÷ñÞóôçò êÜèå ÷ñï-
íéêÞ óôéãìÞ åßíáé ï êõñßáñ÷ïò ôçò åöáñìïãÞò êáé ìðï-
ñåß íá åðåìâáßíåé êáé íá êáèïäçãåß ôç ñïÞ åêôÝëåóÞò
ôçò, óôÝëíïíôáò óå áõôÞ Ýíá ìÞíõìá (message) Þ ðñï-
êáëþíôáò Ýíá ãåãïíüò (event), ìÝóù ôùí ãñáöéêþí á-
íôéêåéìÝíùí ðïõ áðïôåëïýí ôï ìÝóï åðéêïéíùíßáò
åöáñìïãÞò-÷ñÞóôç. Åðßóçò óôç ñïÞ åêôÝëåóçò ôçò å-
öáñìïãÞò åßíáé ðéèáíü íá åðéäñÜóåé êáé ôï ßäéï ôï óý-
óôçìá, áöïý Ý÷åé ôç äõíáôüôçôá íá ðñïêáëÝóåé Ýíá å-
óùôåñéêü ìÞíõìá êáé íá ìåôáâÜëëåé ôéò óõíèÞêåò ìÝóá
óôï ðåñéâÜëëïí åñãáóßáò. Áöïý ç ñïÞ åêôÝëåóçò ìßáò
åöáñìïãÞò åîáñôÜôáé áðü ôçí åðéêïéíùíßá ôïõ ÷ñÞ-
óôç êáé ôïõ óõóôÞìáôïò ìå ôá áíôéêåßìåíá ôçò åöáñ-
ìïãÞò, åýêïëá ãßíåôáé êáôáíïçôü üôé äå ìðïñïýìå íá
îåêéíÞóïõìå ôï ãñÜøéìï ôïõ êþäéêá áí äå îÝñïõìå
ðñþôá ðïéåò èá åßíáé ïé ðéèáíÝò ðáñåìâÜóåéò ôïõò
êáôÜ ôçí åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò.

Óýìöùíá ìå ôá ðáñáðÜíù ìðïñïýìå íá ðåñéãñÜ-
øïõìå ôçí áíÜðôõîç ìßáò åöáñìïãÞò ìå ôç Visual
Basic óáí äéáäéêáóßá ôñéþí âçìÜôùí:

� Ó÷åäéáóìüò ôïõ ôñüðïõ åðéêïéíùíßáò
÷ñÞóôç-åöáñìïãÞò.

� Êáèïñéóìüò ôçò áñ÷éêÞò óõìðåñéöïñÜò ôùí áíôé-
êåéìÝíùí ôçò åöáñìïãÞò ìÝóù ôùí éäéïôÞôùí ðïõ
ôá ÷áñáêôçñßæïõí.

� Äçìéïõñãßá êáé åêóöáëìÜôùóç ôùí ñïõôéíþí êþ-
äéêá.

Ìå ôá äýï ðñþôá âÞìáôá äçìéïõñãïýìå ôïí ôñü-
ðï åðéêïéíùíßáò ÷ñÞóôç-åöáñìïãÞò êáé åéóÜãïõìå ôá
áñ÷éêÜ óôïé÷åßá ôçò åöáñìïãÞò. Ìå ôï ôñßôï âÞìá
ãñÜöïõìå ôïí êþäéêá, ï ïðïßïò èá êáèïäçãåß ôçí å-
öáñìïãÞ êáé èá åêôåëåß áêñéâþò ôéò åñãáóßåò ðïõ å-
ìåßò åðéèõìïýìå, ìåôÜ áðü êÜðïéá áíôßäñáóç ôïõ
÷ñÞóôç Þ ôïõ óõóôÞìáôïò. Ãéá ôç äçìéïõñãßá ôïõ êþäé-
êá ìßáò åöáñìïãÞò ìå ôç Visual Basic óõíäõÜæïíôáé ïé
ôå÷íéêÝò ôïõ äïìçìÝíïõ (structural) áëëÜ êáé ôïõ ôìç-
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ìáôéêïý ðñïãñáììáôéóìïý (modular). Ï äïìçìÝíïò
ðñïãñáììáôéóìüò åßíáé ëßãï ðïëý ãíùóôüò óôïõò ðå-
ñéóóüôåñïõò ðñïãñáììáôéóôÝò, áöïý ÷ñçóéìïðïéåß-
ôáé óôçí áíÜðôõîç åöáñìïãþí óôï ðåñéâÜëëïí ôïõ
DOS, ìå ôéò ãëþóóåò ðñïãñáììáôéóìïý ôñßôçò ãåíéÜò.
Ï ôìçìáôéêüò ðñïãñáììáôéóìüò åðéôõã÷Üíåôáé ìå ôç
÷ñÞóç äýï ôå÷íéêþí ðñïãñáììáôéóìïý, ôïõ áíôéêåéìå-
íïóôñáöÞ (object-oriented) êáé ôïõ ïäçãïýìåíïõ áðü
ôá ãåãïíüôá (event-driven) ðñïãñáììáôéóìïý. Ïé äýï
áõôÝò ôå÷íéêÝò êáèïñßæïõí êáé ôïí ôñüðï ìå ôïí ïðïßï
ó÷åäéÜæåôáé ìßá åöáñìïãÞ óôï ðåñéâÜëëïí ôçò Visual
Basic.

2.2. ÁíôéêåéìåíïóôñáöÞò

ðñïãñáììáôéóìüò

Óå Ýíá ðñáãìáôéêÜ áíôéêåéìåíïóôñáöÝò ðåñéâÜë-
ëïí, ç åöáñìïãÞ ôïõ áíôéêåéìåíïóôñáöÞ ðñïãñáììá-
ôéóìïý (Object-Oriented programming) ãßíåôáé ìå ôïí
êåñìáôéóìü ôçò åöáñìïãÞò óå áíôéêåßìåíá, êáèÝíá
áðü ôá ïðïßá áðïôåëåß îå÷ùñéóôÞ ïíôüôçôá. ÊÜèå á-
íôéêåßìåíï ðåñéÝ÷åé ôï äéêü ôïõ êþäéêá êáé äåäïìÝíá
êáé Ý÷åé áíåîÜñôçôç óõìðåñéöïñÜ ìÝóá óôï ðåñéâÜë-
ëïí åñãáóßáò. Ï óùóôüò ÷åéñéóìüò êáé ç êáôÜëëçëç óõ-
íåñãáóßá ôùí áíôéêåéìÝíùí ôïõ ðñïãñÜììáôïò, èá å-
ðéöÝñïõí ôçí åðéôõ÷Þ ïëïêëÞñùóç ôçò åöáñìïãÞò.

Ç Visual Basic ãéá íá áðëïðïéÞóåé ôïí ðñïãñáììá-
ôéóìü óôï ðåñéâÜëëïí ôùí Windows ðåñéÝ÷åé üðùò åß-
äáìå ôá äéêÜ ôçò åóùôåñéêÜ áíôéêåßìåíá, ìÝóù ôùí ï-
ðïßùí åðéôõã÷Üíåôáé ç åöáñìïãÞ ôïõ áíôéêåéìåíï-
óôñáöÞ ðñïãñáììáôéóìïý óôï ðåñéâÜëëïí ôçò. Áò
ðåñéãñÜøïõìå üìùò ôïí êüóìï ôùí áíôéêåéìÝíùí ôçò
Visual Basic. Óôçí êáèçìåñéíÞ ìáò æùÞ üôáí âëÝðïõìå
Ýíá öõôü ôï áíôéìåôùðßæïõìå óáí Ýíá áðëü áíôéêåßìå-
íï. Áí üìùò ôï ðñïóÝîïõìå êáëýôåñá èá ðáñáôçñÞ-
óïõìå üôé ôï öõôü áðïôåëåßôáé áðü ðåñéóóüôåñá á-
íôéêåßìåíá üðùò ôá öýëëá ôïõ, ôç ñßæá ôïõ, ôá ëïõ-
ëïýäéá ôïõ ê.Ü. Óôç óõíÝ÷åéá ìðïñïýìå íá ðáñáôçñÞ-
óïõìå üôé ôï êÜèå åðéìÝñïõò áíôéêåßìåíï ðåñéÝ÷åé ôá
äéêÜ ôïõ äåäïìÝíá, äçëáäÞ ôéò äéêÝò ôïõ éäéüôçôåò (ð.÷.
ôá öýëëá Ý÷ïõí ðñÜóéíï ÷ñþìá) êáé ôç äéêÞ ôïõ óõ-
ìðåñéöïñÜ (ð.÷. ôá ëïõëïýäéá áíèßæïõí). Áêüìç êÜèå
áíôéêåßìåíï Ý÷åé ôï äéêü ôïõ ôñüðï åðéêïéíùíßáò ìå ôï
ðåñéâÜëëïí (ð.÷. ôá öýëëá áíáðíÝïõí ìÝóá áðü ôïõò
ðüñïõò ôïõò).

Ìå ôïí ßäéï ôñüðï ìðïñïýìå íá ðåñéãñÜøïõìå ìßá
åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic. ÅîåôÜæïíôáò ðñïóåêôéêÜ
ôç äéá÷åßñéóç ôùí ðñïêáèïñéóìÝíùí ãñáöéêþí áíôé-
êåéìÝíùí óôï ðåñéâÜëëïí ôçò åöáñìïãÞò èá ðáñáôç-
ñÞóïõìå üôé ãßíåôáé ðåñßðïõ ìå ôïí ßäéï ôñüðï ðïõ
äéá÷åéñéæüìáóôå ôá áíôéêåßìåíá ôïõ öõóéêïý ðåñéâÜë-
ëïíôïò.

Ðñþôá áðü üëá ç ßäéá ç åöáñìïãÞ ìðïñåß íá ÷áñá-
êôçñéóôåß óáí Ýíá áíåîÜñôçôï áíôéêåßìåíï. ¸íá áíôé-
êåßìåíï ðåñéÝ÷åé ôá äéêÜ ôïõ äåäïìÝíá êáé ôï ôñüðï å-
ðéêïéíùíßáò ãéá íá åðéêïéíùíåß ìå ôï ðåñéâÜëëïí ôïõ.
Ôá óôïé÷åßá áõôÜ åßíáé ÷áñáêôçñéóôéêÜ êÜèå åöáñìï-

ãÞò ôçò Visual Basic. Óôç óõíÝ÷åéá ìðïñïýìå íá ðáñá-
ôçñÞóïõìå üôé ç åöáñìïãÞ áðïôåëåßôáé áðü ðïëëÜ
ãñáöéêÜ áíôéêåßìåíá üðùò öüñìåò, ðëÞêôñá åðéëïãÞò
ê.á. Áíáëýïíôáò ôá åðéìÝñïõò óôïé÷åßá ôçò åöáñìï-
ãÞò èá äïýìå üôé êáé áõôÜ ìå ôç óåéñÜ ôïõò ìðïñïýí
íá ÷áñáêôçñéóôïýí áõôüíïìá áíôéêåßìåíá, ôá ïðïßá
ðåñéÝ÷ïõí ôéò äéêÝò ôïõò éäéüôçôåò êáé ìåèüäïõò ðïõ
êáèïñßæïõí ôçí åìöÜíéóç êáé ôç óõìðåñéöïñÜ ôïõò
ìÝóá óôï ðåñéâÜëëïí åñãáóßáò êáé öõóéêÜ ôï äéêü
ôïõò ìÝóï åðéêïéíùíßáò, ìå ôï ïðïßï áíáãíùñßæïõí ôá
ìçíýìáôá ôïõ ÷ñÞóôç êáé ôïõ óõóôÞìáôïò.

Ç Visual Basic ðåñéÝ÷åé áñêåôÜ åíóùìáôùìÝíá á-
íôéêåßìåíá. ÊÜèå áíôéêåßìåíï ôçò Visual Basic, ðñïÝñ÷å-
ôáé áðü ìéá êëÜóç. Ìéá êëÜóç, áíôéðñïóùðåýåôáé
áðü Ýíá åñãáëåßï ôçò åñãáëåéïèÞêçò Þ äçìéïõñãåßôáé
ìÝóù êþäéêá. ¼ëá ôá áíôéêåßìåíá, äçìéïõñãïýíôáé
óáí áêñéâÞ áíôßãñáöá Þ óôéãìéüôõðá (instances) ôùí
êëÜóåùí ôïõò. ¼ôáí ôá áíôéêåßìåíá áðïêôÞóïõí áíå-
îÜñôçôç õðüóôáóç, ìðïñïýìå íá äéáöïñïðïéÞóïõìå
êÜðïéá áðü ôá ÷áñáêôçñéóôéêÜ ôïõò. ¸ôóé ôéò ðåñéó-
óüôåñåò öïñÝò óå ìéá åöáñìïãÞ óõíáíôÜìå áíôéêåßìå-
íá ðïõ ðñïÝñ÷ïíôáé áðü ôçí ßäéá êëÜóç áíôéêåéìÝíùí
(ð.÷. åñãáëåßá ðëáéóßïõ êåéìÝíïõ), ôá ïðïßá Ý÷ïõí äéá-
öïñåôéêÞ åìöÜíéóç.

ÊÜèå áíôéêåßìåíï õðïóôçñßæåé ôéò äéêÝò ôïõ éäéüôç-
ôåò (properties) êáé ìåèüäïõò (methods). Ï ðñïãñáì-
ìáôéóôÞò ÷ñåéÜæåôáé íá äéá÷åéñéóôåß áõôÜ ôá ÷áñáêôç-
ñéóôéêÜ ãéá íá óõíäÝóåé ôá áíôéêåßìåíá ìåôáîý ôïõò
êáé íá åðéôý÷åé ôçí áñìïíéêÞ óõíåñãáóßá ôïõò ìÝóá
óôçí åöáñìïãÞ. Ïé éäéüôçôåò ðñïóäéïñßæïõí ôçí åìöÜ-
íéóç ôùí áíôéêåéìÝíùí ôçò Visual Basic. ÊÜèå áíôéêåßìå-
íï ðåñéÝ÷åé ôéò äéêÝò ôïõ éäéüôçôåò. Ãéá ðáñÜäåéãìá ìéá
öüñìá (Form) ÷áñáêôçñßæåôáé áðü ôéò éäéüôçôåò
AutoRedraw, BackColor, BorderStyle, Caption, Font,
Name ê.á. Ãéá íá ïñßóïõìå ôá ÷áñáêôçñéóôéêÜ åíüò á-
íôéêåéìÝíïõ ðñÝðåé ðñþôá öõóéêÜ íá äçìéïõñãÞóïõìå
ôï ßäéï. Óôç óõíÝ÷åéá áíôéóôïé÷ïýìå óå áõôü ôéò éäéüôç-
ôåò ðïõ èÝëïõìå íá ôï ðåñéãñÜöïõí. Áí ãéá ðáñÜäåéã-
ìá åðéëÝîïõìå ôï åñãáëåßï ðëÞêôñï åíôïëÞò
(command button) êáé ôï ôïðïèåôÞóïõìå åðÜíù óôç
öüñìá, óôç óõíÝ÷åéá ìðïñïýìå íá ïñßóïõìå ôïí ôßôëï
ôïõ, ôç èÝóç ôïõ ìÝóá óôç öüñìá, ôéò äéáóôÜóåéò ôïõ
êëð.

Ç ôéìÞ ìéáò éäéüôçôáò ïñßæåôáé êáôÜ ôï ó÷åäéáóìü
ôçò åöáñìïãÞò ìÝóù ôïõ ðáñáèýñïõ éäéïôÞôùí
(Properties window) ôçò Visual Basic. Ç ìåôáôñïðÞ ôçò
ôéìÞò ôçò üìùò êáôÜ ôçí åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò
ìðïñåß íá ãßíåé ìüíï ìÝóù åíôïëþí êþäéêá. Ãéá íá áíá-
öåñèïýìå óå ìéá éäéüôçôá åíüò ãñáöéêïý áíôéêåéìÝíïõ
ðñÝðåé ðñþôá íá áíáöåñèïýìå óôï ßäéï ôï áíôéêåßìå-
íï, ãéáôß üðùò åßíáé öáíåñü äýï äéáöïñåôéêÜ áíôéêåß-
ìåíá åßíáé äõíáôü íá ðåñéÝ÷ïõí ôçí ßäéá éäéüôçôá. Ãéá
ðáñÜäåéãìá, ôá åñãáëåßá öüñìá êáé ðëÞêôñï åíôïëÞò
õðïóôçñßæïõí êáé ôá äýï ôçí éäéüôçôá Caption (Åðéêå-
öáëßäá). Áí èÝëïõìå íá áíáöåñèïýìå óôçí éäéüôçôá
Caption ôçò öüñìáò ÷ñçóéìïðïéïýìå ôçí åíôïëÞ:

Form1.Caption = “Ðñþôç Öüñìá”
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¼ôáí èÝëïõìå íá áíáöåñèïýìå óôçí éäéüôçôá åíüò
áíôéêåéìÝíïõ ðïõ âñßóêåôáé óå äéáöïñåôéêÞ öüñìá åñ-
ãáóßáò, ðñÝðåé íá áíáöÝñïõìå êáé ôï üíïìá ôçò öüñ-
ìáò ìå ôçí ðáñáêÜôù óýíôáîç:

¼íïìá_öüñìáò! ¼íïìá_áíôéêåéìÝíïõ. Éäéüôçôá

¸íá áíôéêåßìåíï åêôüò áðü éäéüôçôåò õðïóôçñßæåé
êáé ìåèüäïõò (methods). Ïé ìÝèïäïé åßíáé óôçí ðñáã-
ìáôéêüôçôá åíÝñãåéåò ðïõ ìðïñïýí íá åðéäñÜóïõí
óôá áíôéêåßìåíá ôçò åöáñìïãÞò, ìÝóù ìçíõìÜôùí
ðïõ óôÝëíïõí óå áõôÜ. Ãéá íá óôåßëåé ï ÷ñÞóôçò Ýíá
ìÞíõìá óå Ýíá áíôéêåßìåíï ðñïóäéïñßæåé ôï üíïìá ôïõ
êáé ôç ìÝèïäï ìÝóù ôçò ïðïßáò èá ôï óôåßëåé. Ãéá ðá-
ñÜäåéãìá áí èÝëïõìå íá åéóÜãïõìå óå Ýíá åñãáëåßï Ëß-
óôáò (List), ìéá êáéíïýñéá åðéëïãÞ ìÝóù ôçò ìåèüäïõ
AddItem ÷ñçóéìïðïéïýìå ôçí åíôïëÞ:

List1.AddItem “Ðñþôç åðéëïãÞ”

ÌÝóá óôï ðåñéâÜëëïí ôçò Visual Basic õðÜñ÷åé ç
äõíáôüôçôá íá áíôáëëÜóóïõí ìçíýìáôá êáé äõï äéá-
öïñåôéêÜ áíôéêåßìåíá ìéáò åöáñìïãÞò. Ç áíôáëëáãÞ
ôùí ìçíõìÜôùí áíÜìåóá óôá äýï áíôéêåßìåíá åðéôõã-
÷Üíåôáé åðßóçò ìÝóù ôùí ìåèüäùí ôçò Visual Basic. Ãéá
íá áíôéãñÜøïõìå ôá ðåñéå÷üìåíá åíüò Ðëáéóßïõ êåéìÝ-
íïõ (Text box) óôï åéäéêü áíôéêåßìåíï Clipboard ÷ñçóé-
ìïðïéïýìå ôç ìÝèïäï SetText:

Clipboard.SetText Text1.Text

ÔÝëïò, ìçíýìáôá ìðïñïýí íá áíôáëëÜóóïõí êáé
äýï äéáöïñåôéêÝò åöáñìïãÝò ìÝóá óôï ðåñéâÜëëïí
ôùí Windows. Ç åöáñìïãÞ êáôÜ ôçí åêôÝëåóç ôçò
ìðïñåß íá áíôáëëÜóóåé ìçíýìáôá ìå Üëëåò åöáñìïãÝò
ìÝóù ôïõ óõóôÞìáôïò åðéêïéíùíßáò API ôùíWindows.
Áí ÷ñåéáóôåß ãéá ðáñÜäåéãìá ìéá åöáñìïãÞ ôçò Visual
Basic, ôç óõíåñãáóßá ìßáò Üëëçò åöáñìïãÞò ãéá ôçí å-
êôÝëåóç ìßáò åñãáóßáò, óôÝëíåé Ýíá ìÞíõìá óôçí áíôß-
óôïé÷ç åöáñìïãÞ, áõôÞ ìå ôç óåéñÜ ôçò áíáëáìâÜíåé
ôïí Ýëåã÷ï ôïõ óõóôÞìáôïò êáé ìüëéò ïëïêëçñþóåé ôçí
åñãáóßá, áðáíôÜåé ìå ôá áðïôåëÝóìáôá ôçò. Ãéá íá
óôåßëïõìå ôï ðåñéå÷üìåíï åíüò ðëáéóßïõ êåéìÝíïõ, óå
ìéá Üëëç åöáñìïãÞ ôùíWindows (ð.÷. Word) äçìéïõñ-
ãïýìå ìéá óýíäåóç (DDE Link) áíÜìåóá óôéò äýï åöáñ-
ìïãÝò êáé ÷ñçóéìïðïéïýìå ôç ìÝèïäï LinkSend:

Picture1.LinkSend

Ç äçìéïõñãßá ôçò äéåðáöÞò ÷ñÞóôç Visual Basic,
÷áñáêôçñßæåôáé áðü ôá áíôéêåßìåíá ðïõ ôï áðïôå-
ëïýí. ÊáôÜ ôï ó÷åäéáóìü ôïõ èá ðñÝðåé ï ðñïãñáììá-
ôéóôÞò íá Ý÷åé ôç óêÝøç ôïõ êõñßùò óôá áíôéêåßìåíá
ðïõ èá óõìðåñéëÜâåé óå áõôü êáé óôïí ôñüðï ðïõ èá
ìðïñåß íá ìåôáâÜëëåé ôç óõìðåñéöïñÜ ôïõò.

Ôá áíôéêåßìåíá ðïõ õðïóôçñßæåé ç Visual Basic åß-
íáé:

� Ïéöüñìåò áðïôåëïýí ôá ðáñÜèõñá åðéêïéíùíßáò
ôçò åöáñìïãÞò ìå ôï ÷ñÞóôç. ¸íá ðáñÜèõñï ìðï-
ñåß ãéá ðáñÜäåéãìá íá åßíáé ìßá ïèüíç åìöÜíéóçò

óôïé÷åßùí Þ Ýíá ðëáßóéï äéáëüãïõ ôïõ ÷ñÞóôç ìå
ôçí åöáñìïãÞ.

� Ôá åñãáëåßá (controls), áðïôåëïýí ìáæß ìå ôéò öüñ-
ìåò ôá “õëéêÜ” ó÷åäéáóìïý ôçò åöáñìïãÞò. Ìéá å-
öáñìïãÞ ôçò Visual Basic åßíáé äõíáôü íá ðåñéÝ÷åé
êáé Üëëá áíôéêåßìåíá:

� Ôá åéäéêÜ áíôéêåßìåíá ôçò Visual Basic äåí Ý÷ïõí ï-
ðôéêÞ åìöÜíéóç áëëÜ ÷ñçóéìïðïéïýíôáé ãéá ôçí å-
êôÝëåóç åéäéêþí åñãáóéþí. ÔÝôïéá áíôéêåßìåíá åß-
íáé ôï Clipboard, ï Debugger, o ÅêôõðùôÞò êáé ç
Ïèüíç. Ôá áíôéêåßìåíá áõôÜ Ç Visual Basic äéá÷åé-
ñßæåôáé ôá åéäéêÜ áíôéêåßìåíá ìÝóù ôùí ìåèüäùí
ðïõ õðïóôçñßæïõí. Ôá åéäéêÜ áíôéêåßìåíá ìðïñåß
íá õðïóôçñßæïõí ìåèüäïõò, áëëÜ äåí Ý÷ïõí äéêÝò
ôïõò éäéüôçôåò. Ãéá ðáñÜäåéãìá Ý÷ïõìå ôç äõíáôü-
ôçôá íá áíôéãñÜöïõìå äåäïìÝíá óôï áíôéêåßìåíï
Clipboard, áëëÜ äåí ìðïñïýìå íá ìåôáôñÝøïõìå
ôá ÷áñáêôçñéóôéêÜ ôïõ, ãéáôß äåí Ý÷åé ïðôéêÞ õðü-
óôáóç.

� Ôá áíôéêåßìåíá äåäïìÝíùí (Database objects). ÊÜ-
èå âÜóç äåäïìÝíùí õðïóôçñßæåé Ýíá áñéèìü åéäé-
êþí áíôéêåéìÝíùí ìå ôï ÷åéñéóìü ôùí ïðïßùí ìðï-
ñïýìå íá Ý÷ïõìå ðñüóâáóç óôá äåäïìÝíá ôçò.

� ÊëÜóåéò (Classes). H Visual Basic ùò ôçí ôñßôç Ýê-
äïóÞ ôçò äå ìðïñïýóå íá ÷áñáêôçñéóôåß óáí ìßá
ðëÞñç áíôéêåéìåíïóôñáöÞ ãëþóóá ðñïãñáììáôé-
óìïý, ãéáôß ï ðñïãñáììáôéóôÞò äåí Þôáí äõíáôü
íá äçìéïõñãÞóåé óôï ðåñéâÜëëïí ôçò ôá äéêÜ ôïõ
áíôéêåßìåíá, ïýôå ìðïñïýóå íá áíôéóôïé÷Þóåé êáé-
íïýñéåò éäéüôçôåò êáé ìåèüäïõò óôá Þäç õðÜñ÷ï-
íôá. Áðü ôçí ôÝôáñôç Ýêäïóç ôçò Visual Basic, Ý-
÷ïõìå ôç äõíáôüôçôá óå ìéá åöáñìïãÞ íá äç-
ìéïõñãÞóïõìå äéêÜ ìáò áíôéêåßìåíá ðñïóáñìïóìÝ-
íá óå óõãêåêñéìÝíåò áíÜãêåò, ôá ïðïßá èá ðåñéÝ-
÷ïõí ôéò äéêÝò ôïõò éäéüôçôåò êáé ìåèüäïõò. Ï ïñé-
óìüò åíüò ôÝôïéïõ áíôéêåéìÝíïõ, êáëåßôáé êëÜóç
êáé ðñáãìáôïðïéåßôáé ìÝóá áðü áñ÷åßá êþäéêá.

Ìßá áíôéêåéìåíïóôñáöÞ åöáñìïãÞ åðéôñÝðåé óôïí
ðñïãñáììáôéóôÞ ôçò íá ÷ñçóéìïðïéåß áñêåôÝò öïñÝò
ôá ßäéá áíôéêåßìåíá. Ìå ôçí ôå÷íéêÞ áõôÞ ãëéôþíåé áñ-
êåôü ÷ñüíï êáé áðáëëÜóóåôáé áðü ôçí åðáíÜëçøç
ôïõ êþäéêá. Ìå ôçí Visual Basic Ý÷ïõìå ôç äõíáôüôçôá
íá åðáíá÷ñçóéìïðïéÞóïõìå üëá ôá áíôéêåßìåíá ôçò,
áêüìç êáé áëëÜæïíôáò ìåñéêÝò ìüíï áðü ôéò éäéüôçôåò
ôïõò.

2.3. Ðñïãñáììáôéóìüò ïäçãïýìåíïò

áðü ôá ãåãïíüôá

Óôçí êáèçìåñéíÞ ìáò æùÞ, êÜèå ÷ñïíéêÞ óôéãìÞ åß-
íáé ðéèáíü íá óõìâåß Ýíá ãåãïíüò ôï ïðïßï ìðïñåß íá
ìåôáâÜëëåé ôçí êáôÜóôáóç ôùí áíôéêåéìÝíùí ðïõ ìáò
ðåñéâÜëïõí. Ãéá ðáñÜäåéãìá, ôï Üíïéãìá åíüò ðáñá-
èýñïõ èá åðéôñÝøåé ôçí åßóïäï ôïõ áÝñá ìÝóá óôï äù-
ìÜôéï êáé èá ìåôáêéíçèïýí áñêåôÜ áíôéêåßìåíá.
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Ìå ôïí ßäéï ôñüðï óå Ýíá áíôéêåéìåíïóôñáöÝò ðå-
ñéâÜëëïí üðùò ôï ðåñéâÜëëïí ôçò Visual Basic, Ýíá ãå-
ãïíüò ìðïñåß íá ðñïêáëÝóåé ôç ìåôáâïëÞ ôçò êáôÜ-
óôáóçò ôùí ãñáöéêþí áíôéêåéìÝíùí êáé íá åðéäñÜóåé
óôç ñïÞ åêôÝëåóçò ôçò åöáñìïãÞò. ÊáôÜ ôçí åêôÝëåóç
ôçò åöáñìïãÞò Ýíá ãåãïíüò ìðïñåß íá ðñïêëçèåß áðü
ôï ÷ñÞóôç, üðùò ôï ðÜôçìá åíüò ðëÞêôñïõ áðü ôï
ðëçêôñïëüãéï ðñïêáëåß ôï Keypress ãåãïíüò, ôï óý-
óôçìá, üðùò Ýíá ÷ñïíéêü ìÞíõìá ôïõ åóùôåñéêïý ñï-
ëïãéïý ðñïêáëåß ôï Timer ãåãïíüò, Þ Ýììåóá áðü ôï
êþäéêá üðùò ç åíôïëÞ ìå ôçí ïðïßá “öïñôþíïõìå”
ìéá öüñìá ðñïêáëåß ôï ãåãïíüò Load.

Ï ôñüðïò ãéá íá êáèïäçãïýìå ôç ñïÞ åêôÝëåóçò
ìßáò åöáñìïãÞò ôçò Visual Basic, åßíáé íá åöáñìüóïõ-
ìå ôéò áñ÷Ýò ôïõ ïäçãïýìåíïõ áðü ôá ãåãïíüôá ðñï-
ãñáììáôéóìïý. ÏõóéáóôéêÜ ðñÝðåé íá ãñÜøïõìå ôïí
êþäéêá ðïõ èá êÜíåé ôá ãñáöéêÜ áíôéêåßìåíá íá áíôé-
äñïýí óôá ãåãïíüôá, ðïõ ðéèáíþí íá óõìâïýí ìÝóá
óôï ðåñéâÜëëïí åñãáóßáò ôïõò.

Áò äïýìå üìùò, ðùò åöáñìüæåôáé ç ôå÷íéêÞ ôïõ ï-
äçãïýìåíïõ áðü ôá ãåãïíüôá ðñïãñáììáôéóìïý óå
ìßá åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic. Óå êÜèå ãñáöéêü áíôé-
êåßìåíï ôçò Visual Basic ìðïñïýìå íá óõìðåñéëÜâïõìå
åíôïëÝò êþäéêá, ïé ïðïßåò èá åêôåëïýíôáé ìåôÜ áðü
ôçí åðßäñáóç åíüò ãåãïíüôïò. Ï êþäéêáò ãéá êÜèå ãå-
ãïíüò ðïõ ðéèáíþí ðñüêåéôáé íá óõìâåß âñßóêåôáé óå
áíåîÜñôçôåò ñïõôßíåò, ïé ïðïßåò ïíïìÜæïíôáé ñïõôßíåò
ãåãïíüôùí (event procedures).

ÊÜèå ñïõôßíá ãåãïíüôïò ÷áñáêôçñßæåôáé áðü ôï á-
íôéêåßìåíï êáé ôï ãåãïíüò ðïõ èá ôçí åíåñãïðïéÞóåé.
Ãéá ðáñÜäåéãìá ãéá íá ãñÜøïõìå êþäéêá ãéá ôçí ðåñß-
ðôùóç ðïõ èÝëïõìå íá åêôåëåóôåß ìßá åñãáóßá üôáí
“öïñôþíåôáé” ìßá öüñìá ôçò åöáñìïãÞò äçìéïõñãïý-
ìå ìßá ñïõôßíá ç ïðïßá èá ôñÝ÷åé üôáí áíáãíùñßóåé ôï
ãåãïíüò “öüñôùìá” (Load) ôçò öüñìáò. Ç óýíôáîç
ôçò ñïõôßíáò åßíáé ùò åîÞò:

Sub Form_Load().

Ôï ìåãÜëï ðëåïíÝêôçìá ôçò Visual Basic åßíáé üôé
ôá ãåãïíüôá ðïõ óõìâáßíïõí ìÝóá óôï ðåñéâÜëëïí
ôçò, áíáãíùñßæïíôáé áõôüìáôá áðü ôá ãñáöéêÜ áíôé-
êåßìåíá ðïõ áðïôåëïýí ôï ìÝóï åðéêïéíùíßáò ôçò å-
öáñìïãÞò êáé äå ÷ñåéÜæåôáé íá ãñÜøïõìå åðéðëÝïí
êþäéêá ãéá ôï óêïðü áõôü. Ôá ãñáöéêÜ áíôéêåßìåíá
ôçò Visual Basic äåí áíôéäñïýí óå êÜèå ãåãïíüò ðïõ
ðñïêáëåßôáé óôï ðåñéâÜëëïí åñãáóßáò ôïõò, ðáñÜ ìü-
íï óå áõôÜ ðïõ ôá áöïñïýí, áöïý êÜèå ãñáöéêü áíôé-
êåßìåíï ôçò Visual Basic õðïóôçñßæåé Ýíá ðñïêáèïñé-
óìÝíï áñéèìü ãåãïíüôùí (Events).

Ôï åñãáëåßï Ðëáßóéï ÅëÝã÷ïõ (Check box) ãéá ðáñÜ-
äåéãìá õðïóôçñßæåé ôá ãåãïíüôá:

Click KeyDown KeyUp KeyPress

DragOver DragDrop GotFocus LostFocus

ÊáôÜ ôçí áíÜðôõîç ìßáò åöáñìïãÞò ìüëéò ó÷åäéÜ-
óïõìå Ýíá ãñáöéêü áíôéêåßìåíï, ç Visual Basic äçìéïõñ-

ãåß áõôüìáôá óôï ðáñÜèõñï êþäéêá (code window) ôá
ðñüôõðá ôùí ñïõôéíþí ãåãïíüôïò ãéá êÜèå ãåãïíüò
ðïõ õðïóôçñßæåé. Ï ðñïãñáììáôéóôÞò óôç óõíÝ÷åéá,
åðéëÝãåé ôá ãåãïíüôá ðïõ èÝëåé íá óõìðåñéëÜâåé óôçí
åöáñìïãÞ êáé óõìðëçñþíåé ôéò ãñáììÝò êþäéêá. Óå
ìßá åöáñìïãÞ äåí åßíáé áðáñáßôçôï ãéá êÜèå ãñáöéêü
áíôéêåßìåíï íá óõìðåñéëÜâïõìå êþäéêá óå üëåò ôéò
ñïõôßíåò ãåãïíüôùí, áëëÜ åðéëÝãïõìå êáé ãñÜöïõìå
êþäéêá ìüíï ãéá ôá ãåãïíüôá ôá ïðïßá ìáò åíäéáöÝ-
ñïõí êáé èÝëïõìå íá áíôéäñÜ ç åöáñìïãÞ.

Áò äïýìå üìùò ðùò áíôéäñïýí ôá ãñáöéêÜ áíôéêåß-
ìåíá ôçò Visual Basic üôáí óõìâåß Ýíá ãåãïíüò óôï ðå-
ñéâÜëëïí ôïõò. ÊáôÜ ôçí åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò ôá
ãñáöéêÜ áíôéêåßìåíÜ ðïõ ðåñéÝ÷åé âñßóêïíôáé óå êáôÜ-
óôáóç áíáìïíÞò. Ìüëéò óõìâåß óôï ðåñéâÜëëïí Ýíá ãå-
ãïíüò, áíáãíùñßæåôáé áõôüìáôá áðü ôï ãñáöéêü áíôé-
êåßìåíï ðïõ ôï õðïóôçñßæåé êáé ç Visual Basic åëÝã÷åé
áí Ý÷ïõìå ãñÜøåé êþäéêá óôçí áíôßóôïé÷ç ñïõôßíá ãå-
ãïíüôïò. Áí õðÜñ÷ïõí ãñáììÝíåò êÜðïéåò åíôïëÝò êþ-
äéêá ðñï÷ùñÜåé óôçí åêôÝëåóç ôïõò, äéáöïñåôéêÜ á-
ãíïåß ôï ãåãïíüò. ÌåôÜ ôçí ïëïêëÞñùóç ôçò åêôÝëåóçò
ôïõ êþäéêá, ôá ãñáöéêÜ áíôéêåßìåíá åðéóôñÝöïõí ðÜ-
ëé óå êáôÜóôáóç áíáìïíÞò êáé ç åöáñìïãÞ ðåñéìÝíåé
ôï åðüìåíï ãåãïíüò íá óõìâåß.

Áêüìç ðñÝðåé íá ôïíßóïõìå, üôé ï ðñïãñáììáôé-
óôÞò ìðïñåß íá ðñïêáëåß ãåãïíüôá ìÝóù åíôïëþí êþ-
äéêá. Ãéá ðáñÜäåéãìá üôáí “öïñôþíåôáé” ìéá öüñìá,
ìðïñïýìå íá óõìðåñéëÜâïõìå óôçí áíôßóôïé÷ç ñïõôß-
íá ãåãïíüôïò, ìéá åíôïëÞ êþäéêá ìå ôçí ïðïßá èá ìå-
ôáôñÝðïõìå ôçí ôéìÞ ôçò éäéüôçôáò Text êáé èá ðñïêá-
ëåßôáé ç áëëáãÞ ôçò êáôÜóôáóçò åíüò ðëáéóßïõ êåéìÝ-
íïõ. Ôá ãåãïíüôá ðïõ ðñïêáëïýíôáé ìÝóá áðü êþäéêá
êáëïýíôáé trigger events.

¸íá åîùôåñéêü ìÞíõìá, ìðïñåß íá ðñïêáëÝóåé äýï
Þ ðåñéóóüôåñá äéáöïñåôéêÜ ãåãïíüôá óôçí åöáñìïãÞ.
Ãéá ðáñÜäåéãìá üôáí óõìâåß ôï ãåãïíüò Dblclick (äé-
ðëü ðÜôçìá) ôïõ áñéóôåñïý ðëÞêôñïõ ôïõ ðïíôéêéïý,
óõã÷ñüíùò óõìâáßíïõí êáé ôá ãåãïíüôá Click,
MouseDown êáé MouseUp. ¸ôóé ç Visual Basic èá áíé-
÷íåýóåé ãéá åíôïëÝò êþäéêá óå ðåñéóóüôåñåò áðü ìßá
ñïõôßíåò ãåãïíüôùí.

Èá ìðïñïýóáìå ëïéðüí íá ðáñïõóéÜóïõìå ìßá å-
öáñìïãÞ ðïõ áêïëïõèåß ôçí ôå÷íéêÞ ôïõ ïäçãïýìåíïõ
áðü ôá ãåãïíüôá ðñïãñáììáôéóìïý, ìå ôá ðáñáêÜôù
âÞìáôá:

1. H åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò îåêéíÜ êáé “öïñôþíå-
ôáé” ç ðñþôç öüñìá ôçò.

2. Ôá ãñáöéêÜ áíôéêåßìåíá ôçò åöáñìïãÞò âñßóêï-
íôáé óå êáôÜóôáóç áíáìïíÞò.

3. ’Ïôáí Ýíá ãñáöéêü áíôéêåßìåíï áíáãíùñßóåé Ýíá
ãåãïíüò ðïõ ôï áöïñÜ, êáëåß ôçí áíÜëïãç ñïõôß-
íá ãåãïíüôïò.

4. Áí ç ñïõôßíá ãåãïíüôïò ðåñéÝ÷åé êþäéêá åêôåëåß-
ôáé, äéáöïñåôéêÜ ç åöáñìïãÞ áãíïåß ôï ãåãïíüò.

5. Ôá áíôéêåßìåíá ôçò åöáñìïãÞò, ðåñíïýí ðÜëé óå
êáôÜóôáóç áíáìïíÞò.
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¸íá óçìåßï, ðïõ ðñÝðåé íá ðñïóÝîïõìå éäéáßôåñá
óôçí åöáñìïãÞ ôïõ ïäçãïýìåíïõ áðü ôá ãåãïíüôá
ðñïãñáììáôéóìïý, åßíáé ç áðïöõãÞ ôçò åêôÝëåóçò
ìéáò åíÝñãåéáò ìÝóá áðü ìéá ñïõôßíá ãåãïíüôïò ðïõ
èá ðñïêáëåß ôï ßäéï ãåãïíüò. Áõôü ôï ãåãïíüò ïíïìÜæå-
ôáé cascading event êáé èá Ý÷åé ùò óõíÝðåéá ôç óõíå÷Þ
åêôÝëåóç ôçò ßäéáò ñïõôßíáò, ìÝ÷ñé íá ðñïêëçèåß ðñü-
âëçìá ìíÞìçò óôç Visual Basic (Out of stack space
error). Ãéá ðáñÜäåéãìá, üôáí óõìðåñéëÜâïõìå óôçí
ñïõôßíá ãåãïíüôïò áëëáãÞ êáôÜóôáóçò åíüò ðëáéóßïõ
êåéìÝíïõ, ìéá åíôïëÞ ðïõ èá ìåôáôñÝðåé ôçí éäéüôçôÜ
ôïõ Text, èá Ý÷ïõìå åðáíÜëçøç ôïõ éäßïõ ãåãïíüôïò
êáé èá êáëåßôáé óõíå÷þò ç ßäéá ñïõôßíá.

3. Ç ÃËÙÓÓÁ ÐÑÏÃÑÁÌÌÁÔÉÓÌÏÕ

Áí óõãêñßíïõìå ìßá ðáñáäïóéáêÞ Basic ðïõ åñãÜ-
æåôáé óôï ðåñéâÜëëïí ôïõ DOS ìå ôç Visual Basic, ç âá-
óéêüôåñç äéáöïñÜ óôçí ïðïßá ðñÝðåé íá óôáèïýìå
âñßóêåôáé óôç öéëïóïößá ðñïãñáììáôéóìïý. ¼ðùò
åßäáìå, ï ó÷åäéáóìüò ìßáò åöáñìïãÞò ìå ôç Visual Basic
óôçñßæåôáé óôçí ôå÷íéêÞ ôïõ áíôéêåéìåíïóôñáöÞ êáé
ôïõ ïäçãïýìåíïõ áðü ôá ãåãïíüôáðñïãñáììáôéóìïý.
Ï ëüãïò åßíáé üôé ç åöáñìïãÞ ðñüêåéôáé íá åñãáóôåß
ìÝóá óå Ýíá áíôéêåéìåíïóôñáöÝò ðåñéâÜëëïí, üðùò
ôùí Windows üðïõ ç ñïÞ åêôÝëåóçò êÜèå åöáñìïãÞò
ðñïóäéïñßæåôáé áðü ôá ãåãïíüôá ðïõ óõìâáßíïõí êÜ-
èå ÷ñïíéêÞ óôéãìÞ êáé ôá ìçíýìáôá ðïõ äÝ÷åôáé ï ôñü-
ðïò äéáóýíäåóçò êáé åðéêïéíùíßáò ôçò, ìÝóá óôï ðåñé-
âÜëëïí åñãáóßáò. ÁíôéèÝôùò ìßá åöáñìïãÞ ðïõ Ý÷åé
äçìéïõñãçèåß óå ìéá êëáóéêÞ Basic êáé åñãÜæåôáé óôï
ðåñéâÜëëïí ôïõ DOS, áêïëïõèåß ðÜíôïôå Ýíá éåñáñ÷é-
êÜ äïìçìÝíï ó÷åäéáóìü êáé ç ñïÞ åêôÝëåóçò ôçò åîáñ-
ôÜôáé áðïêëåéóôéêÜ êáé ìüíï áðü ôéò êëÞóåéò ôùí ñïõ-
ôéíþí êþäéêá ôïõ ðñïãñÜììáôïò.

¼ìùò ôá äýï ðåñéâÜëëïíôá ðñïãñáììáôéóìïý,
ðáñÜ ôéò äéáöïñÝò ðïõ ðáñïõóéÜæïõí óôç öéëïóïößá
ó÷åäéáóìïý ìéáò åöáñìïãÞò, üðùò ðñïäßäåé ôï üíïìá
ôïõò Ý÷ïõí êáé ðïëëÜ êïéíÜ ÷áñáêôçñéóôéêÜ. Ôï ðéï
óçìáíôéêü êïéíü óçìåßï ôïõò, åßíáé ï êþäéêáò ðïõ äç-
ìéïõñãåß Ýíáò ðñïãñáììáôéóôÞò ãéá ôç êáôáóêåõÞ å-
íüò ðñïãñÜììáôïò. Ç öéëïóïößá äçìéïõñãßáò ôùí
ñïõôéíþí åíüò ðñïãñÜììáôïò ðáñáìÝíåé óôáèåñÞ, á-
öïý ç áíÜðôõîç ôïõ êþäéêá ôçò Visual Basic áêïëïõèåß
åðßóçò ôéò ôå÷íéêÝò ôïõ äïìçìÝíïõ ðñïãñáììáôéóìïý.
Ïé åíôïëÝò êþäéêá ðïõ ÷ñçóéìïðïéåß ç Visual Basic, åß-
íáé ó÷åäüí üëåò ßäéåò ìå ôéò åíôïëÝò ìßáò ðáñáäïóéáêÞò
Basic (ð.÷ QuickBasic) êáé öõóéêÜ ãíþñéìåò óôïõò ðå-
ñéóóüôåñïõò ðñïãñáììáôéóôÝò. Áêüìç ç äéá÷åßñéóç êáé
ï ïñéóìüò ôùí ìåôáâëçôþí êáé ôùí äïìþí äåäïìÝíùí
ðïõ äçìéïõñãïýìå ìÝóá óå Ýíá ðñüãñáììá, ãßíåôáé ìå
ðáñüìïéï ôñüðï êáé óôá äýï ðåñéâÜëëïíôá ðñïãñáì-
ìáôéóìïý. ÔÝëïò áñêåôÝò ôå÷íéêÝò ðïõ åöáñìüæïíôáé
êáôÜ ôçí áíÜðôõîç ôùí åöáñìïãþí åßíáé ßäéåò, üðùò
ãéá ðáñÜäåéãìá ç äéá÷åßñéóç ôùí áñ÷åßùí êáé ïé äïìÝò
åëÝã÷ïõ ôïõ ðñïãñÜììáôïò.

Óôç óõíÝ÷åéá ôïõ êåöáëáßïõ èá ðáñïõóéÜóïõìå ôç
äïìÞ ðïõ ðñÝðåé íá Ý÷åé ìéá åöáñìïãÞ ðïõ ó÷åäéÜ-
æïõìå ìå ôç Visual Basic êáé èá áíáöÝñïõìå ôá âáóéêÜ
óçìåßá ôïõ êþäéêá, ðïõ ðñÝðåé íá Ý÷åé óáí åöüäéá Ý-
íáò ðñïãñáììáôéóôÞò ãéá ôç äçìéïõñãßá åíüò ðñï-
ãñÜììáôïò.

3.1. ÄïìÞ ìßáò Visual Basic åöáñìïãÞò

Ïé ðñïãñáììáôéóôÝò ðïõ åñãÜæïíôáé óôï ðåñéâÜë-
ëïí ôçò Visual Basic ðñÝðåé íá ó÷åäéÜæïõí ôçí åöáñìï-
ãÞ ôïõò, åöáñìüæïíôáò ôéò êáôÜëëçëåò ôå÷íéêÝò ðïõ
èá ôçò äßíïõí ôç äõíáôüôçôá íá åñãÜæåôáé ìÝóá óå
Ýíá ðáñÜèõñï ôùíWindows. ÊáôÜ ôçí áíÜðôõîç ìéáò
åöáñìïãÞò ìå ôç Visual Basic ôá ðéï óçìáíôéêÜ óôïé-
÷åßá åðåîåñãáóßáò åßíáé, ç åðéêïéíùíßá ôçò ìå ôï ÷ñÞ-
óôç êáé ôï ðåñéâÜëëïí, ï ÷åéñéóìüò êáé ç áðïôåëåóìá-
ôéêÞ åðåîåñãáóßá ôùí óôïé÷åßùí åéóüäïõ ôçò (äåäïìÝ-
íá) êáé ôÝëïò ç ìïñöïðïßçóç ôùí óôïé÷åßùí åîüäïõ.

¸íáò ðñïãñáììáôéóôÞò ãéá íá åðéôý÷åé ôçí åðßëõ-
óç åíüò ðñïâëÞìáôïò ìå ôç Visual Basic, ðñÝðåé íá äç-
ìéïõñãÞóåé ìÝóá óå ìéá åöáñìïãÞ ôá ðáñáêÜôù ôìÞ-
ìáôá:

� Ôï ôñüðï åðéêïéíùíßáò ôçò åöáñìïãÞò ìå ôï ðåñé-
âÜëëïí åñãáóßáò êáé ôï ÷ñÞóôç

� Ôï ÷åéñéóìü ôùí óôïé÷åßùí åéóüäïõ (Data Input)

� Ôá ôìÞìáôá êþäéêá (ñïõôßíåò ðñïãñÜììáôïò),
ðïõ èá åðåîåñãáóôïýí ôá óôïé÷åßá åéóüäïõ êáé èá
äçìéïõñãÞóïõí ôá áðïôåëÝóìáôá ôçò åöáñìïãÞò

� Ôç ìïñöïðïßçóç êáé åîáãùãÞ ôùí áðïôåëåóìÜ-
ôùí (Data Output)

Ôï ôìÞìáðïõ åßíáé êáéíïýñéï ãéá Ýíá ðñïãñáììáôé-
óôÞ, åßíáé ç äéáóýíäåóç ôçò åöáñìïãÞò ìå ôï óýóôçìá
êáé ôï ÷ñÞóôç. ¼ðùò åßäáìå, ìå ôç Visual Basic ç åñãá-
óßá áõôÞ Ý÷åé áðëïðïéçèåß êáé óôç ðñáãìáôéêüôçôá
èõìßæåé ôç ÷ñÞóç åíüò ó÷åäéáóôéêïý ðñïãñÜììáôïò. Ç
äçìéïõñãßá ôçò äéåðáöÞò ÷ñÞóôç äåí îåêéíÜåé áðü ôï
ìçäÝí, áëëÜ ï ðñïãñáììáôéóôÞò ÷ñçóéìïðïéåß ôá ðñï-
êáèïñéóìÝíá ãñáöéêÜ åñãáëåßá ôçò (controls) êáé ó÷å-
äéÜæåé ðïëý åýêïëá êáé ãñÞãïñá ôï ðåñéâÜëëïí åñãá-
óßáò ôçò åöáñìïãÞò.

Ôá ôñßá ôåëåõôáßá óôïé÷åßá ôçò åöáñìïãÞò, åßíáé
Þäç ãíùóôÜ óôïõò ðåñéóóüôåñïõò ðñïãñáììáôéóôÝò
áðü ôï ðåñéâÜëëïí ôïõ DOS êáé ç äçìéïõñãßá ôïõò ãß-
íåôáé ìÝóù åíôïëþí êþäéêá ôçò Visual Basic. Ôï ìïíáäé-
êü óçìåßï ðïõ ðñÝðåé íá ðñïóÝîåé éäéáßôåñá Ýíáò ðñï-
ãñáììáôéóôÞò ôçò Visual Basic êáôÜ ôç äçìéïõñãßá ôïõ
êþäéêá ôïõ ðñïãñÜììáôïò, åßíáé üôé ÷ñåéÜæåôáé íá ÷ù-
ñßóåé ôçí åöáñìïãÞ óå äéáêåêñéìÝíá ôìÞìáôá, ãéá íá
ìðïñåß íá åêìåôáëëåõôåß ôéò áíôéäñÜóåéò ôùí ãñáöé-
êþí áíôéêåéìÝíùí ôçò åöáñìïãÞò óôá ãåãïíüôá êáé ôá
ìçíýìáôá ðïõ äÝ÷åôáé êÜèå ÷ñïíéêÞ óôéãìÞ ôï ðåñé-
âÜëëïí åðéêïéíùíßáò ôçò.
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3.2.Ôá ôìÞìáôá êþäéêá

¼ðùò ðåñéãñÜøáìå, ìßá åöáñìïãÞ ôçò Visual
Basic áðïôåëåßôáé áðü ôï ôñüðï åðéêïéíùíßáò ôïõ
÷ñÞóôç ìå ôçí åöáñìïãÞ êáé ôï êþäéêá ðïõ ðåñéÝ÷åé.
Ôá ãñáöéêÜ áíôéêåßìåíá äéáóýíäåóçò ðïõ ðåñéÝ÷åé ç å-
öáñìïãÞ, åßíáé ôá óôïé÷åßá ðïõ ðñïóäéïñßæïõí ôá áñ-
÷éêÜ ÷áñáêôçñéóôéêÜ ôïõ ðåñéâÜëëïíôïò åðéêïéíùíßáò
ôçò. Ç ïõóßá üìùò, êÜèå åöáñìïãÞò óôï ðåñéâÜëëïí
ôçò Visual Basic åßíáé ðÜíôïôå ï êþäéêáò ðïõ ðåñéÝ÷åé.
Ïé åíôïëÝò êþäéêá ðïõ ðåñéÝ÷ïõí ïé ñïõôßíåò ìéáò å-
öáñìïãÞò, êáèïñßæïõí ôç ñïÞ åêôÝëåóÞò ôçò êáé ðñïó-
äéïñßæïõí áêñéâþò ôéò åñãáóßåò ðïõ èá åêôåëåß.

Óå ìßá åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic ìðïñïýìå íá ÷ñç-
óéìïðïéÞóïõìå ìüíï ìßá öüñìá êáé üëåò ïé åíôïëÝò êþ-
äéêá íá áöïñïýí åñãáóßåò ôçò óõãêåêñéìÝíçò öüñìáò.
Ó÷åäéÜæïíôáò üìùò, ìßá ìåãáëýôåñç åöáñìïãÞ, ãéá íá
áðïöýãïõìå ôç äçìéïõñãßá åíüò ðïëýðëïêïõ êáé äý-
ó÷ñçóôïõ ðåñéâÜëëïíôïò åðéêïéíùíßáò
÷ñÞóôç-åöáñìïãÞò, óßãïõñá èá ðñïóèÝóïõìå êáé Üë-
ëåò öüñìåò åñãáóßáò êáé óõíåðþò èá ÷ñåéáóôïýìå ðå-
ñéóóüôåñåò åíôïëÝò êþäéêá ãéá ôï ÷åéñéóìü ôïõò. Åðß-
óçò, üóï ìåãáëþíåé ç åöáñìïãÞ åìöáíßæïíôáé óçìåßá,
ðïõ ðñÝðåé íá äéá÷åéñéóôïýí êïéíÜ ôìÞìáôá êþäéêá
êáé ðáñïõóéÜæåôáé ç áíÜãêç ãéá ãåíéêÝò ìåôáâëçôÝò
ðïõ èá áíôáëëÜóóïõí ôá äåäïìÝíá ôïõò ìÝóá óå äéá-
öïñåôéêÝò ñïõôßíåò ôçò åöáñìïãÞò.

Ãéá ôï óêïðü áõôü ç Visual Basic ìáò äßíåé ôç äõíá-
ôüôçôá íá äçìéïõñãÞóïõìå ìÝóá óå Ýíá ðñüãñáììá á-
íåîÜñôçôá ôìÞìáôá êþäéêá, ôá ïðïßá ïíïìÜæïíôáé
ðñïãñáììáôéóôéêÝò ìïíÜäåò (modules). Ï äéá÷ùñé-
óìüò ôùí ðñïãñáììáôéóôéêþí ìïíÜäùí ãßíåôáé ìå ôçí
åìâÝëåéá êáé ôç ÷ñÞóç ôïõò ìÝóá óå ìéá åöáñìïãÞ. Óå
Ýíá ðñüãñáììá åßíáé äõíáôü íá õðÜñ÷ïõí âáóéêÝò
ðñïãñáììáôéóôéêÝò ìïíÜäåò (standard modules) êáé
ðñïãñáììáôéóôéêÝò ìïíÜäåò öüñìáò (form modules)
êáé êëÜóçò (class modules). Ïé ðñïãñáììáôéóôéêÝò ìï-
íÜäåò öüñìáò, óôç ðñáãìáôéêüôçôá åßíáé ðñïãñáììá-
ôéóôéêÝò ìïíÜäåò êëÜóçò, áëëÜ ðåñéÝ÷ïõí êáé ïðôéêÜ
óôïé÷åßá, üðùò ôéò ãñáöéêÝò ðåñéãñáöÝò ôïõ ðáñáèý-
ñïõ öüñìáò êáé ôùí áíôéêåéìÝíùí ðïõ õðÜñ÷ïõí óôçí
åðéöÜíåéÜ ôïõ. Ìéá ðñïãñáììáôéóôéêÞ ìïíÜäá åßíáé
äõíáôü íá ðåñéÝ÷åé Ýíá ôìÞìá äçëþóåùí ìåôáâëçôþí
êáé ñïõôßíåò êþäéêá.

3.2.1. ÔìÞìáôá Äçëþóåùí ìåôáâëçôþí

ÊÜèå ðñïãñáììáôéóôéêÞ ìïíÜäá (âáóéêÞ, öüñìáò Þ
êëÜóçò), ðåñéÝ÷åé Ýíá ôìÞìá äçëþóåùí ìåôáâëçôþí
(Declarations section). Óôï ôìÞìá áõôü ìðïñïýìå íá
óõìðåñéëÜâïõìå ãåíéêÝò äçëþóåéò ìåôáâëçôþí
(Declarations). Ïé äçëþóåéò ìåôáâëçôþí åßíáé ìç åêôå-
ëÝóéìåò åíôïëÝò êþäéêá êáé ôéò ÷ñçóéìïðïéïýìå ãéá íá
áðïäþóïõìå êÜðïéï üíïìá êáé íá ïñßóïõìå ôá ÷áñá-
êôçñéóôéêÜ (ð.÷. ôýðï äåäïìÝíùí) óôéò åîùôåñéêÝò
ñïõôßíåò, óôéò óôáèåñÝò, óôéò äïìÝò äåäïìÝíùí êáé óôá
ïñßóìáôá êëÞóçò DLL áñ÷åßùí ôïõ ðñïãñÜììáôïò.

3.2.2. Ñïõôßíåò êþäéêá

Ôï ìåãÜëï ðëåïíÝêôçìá ôïõ êþäéêá ôçò Visual
Basic, åßíáé üôé ìðïñïýìå íá äéáóðÜóïõìå Ýíá ðñü-
ãñáììá, óå ìéêñüôåñá ëïãéêÜ ôìÞìáôá ðïõ êáëïýíôáé
ñïõôßíåò (procedures). Ïé ñïõôßíåò ðåñéÝ÷ïõí åíôïëÝò
êþäéêá, ðïõ åêôåëïýí óõãêåêñéìÝíåò åñãáóßåò ïé ï-
ðïßåò åðáíáëáìâÜíïíôáé ìÝóá óå ìéá åöáñìïãÞ, ü-
ðùò áñéèìçôéêïýò õðïëïãéóìïýò Þ ôçí äéá÷åßñéóç ôùí
äåäïìÝíùí åéóüäïõ.

Ïé ñïõôßíåò, ìáò åðéôñÝðïõí íá áðëïðïéÞóïõìå
ôéò ðñïãñáììáôéóôéêÝò åñãáóßåò, áöïý åßíáé åõêïëüôå-
ñç ç ôìçìáôéêÞ äçìéïõñãßá êáé ðéï áîéüðéóôç ç áðï-
óöáëìÜôùóç ôïõ ðñïãñÜììáôïò. Åðßóçò åßíáé äõíáôü
íá ôéò ÷ñçóéìïðïéÞóïõìå áõôïýóéåò Þ ìå ìéêñÝò áëëá-
ãÝò êáé óå ÜëëáðñïãñÜììáôá ìå ðáñüìïéåò åñãáóßåò.

Óå Ýíá ðñüãñáììá ôçò Visual Basic, åßíáé äõíáôü íá
óõìðåñéëÜâïõìå ôïõò ðáñáêÜôù ôýðïõò ñïõôéíþí :

� Sub ñïõôßíåò

Ïé Sub ñïõôßíåò, åßíáé ôìÞìáôá êþäéêá ðïõ åêôå-
ëïýí óõãêåêñéìÝíç åñãáóßá ìÝóá óå Ýíá ðñüãñáììá.
Ìéá Sub ñïõôßíá äåí åðéóôñÝöåé êÜðïéá ôéìÞ óôï óç-
ìåßï êëÞóçò ôçò êáé ï êþäéêÜò ôçò îåêéíÜ ðÜíôïôå ìå
ôçí åíôïëÞ Sub êáé ôåëåéþíåé ìå ôçí åíôïëÞ End Sub. Óå
ìéá åöáñìïãÞ åßíáé äõíáôü íá Ý÷ïõìå ãåíéêÝò ñïõôßíåò
(general procedures) êáé ñïõôßíåò ãåãïíüôùí (event
procedures).

Ïé ãåíéêÝò ñïõôßíåò, äåí Ý÷ïõí ó÷Ýóç ìå ôá ãåãïíü-
ôá ðïõ óõìâáßíïõí óôï ðåñéâÜëëïí åñãáóßáò ôçò å-
öáñìïãÞò, áëëÜ áðïôåëïýí áíåîÜñôçôá ôìÞìáôá ôïõ
êþäéêÜ ôçò. Óôéò ãåíéêÝò ñïõôßíåò óõìðåñéëáìâÜíïõìå
åñãáóßåò ïé ïðïßåò åßíáé äõíáôü íá åêôåëïýíôáé áðü
äéáöïñåôéêÜ óçìåßá ôïõ ðñïãñÜììáôïò. Ìå ôç ÷ñÞóç
ôùí ãåíéêþí ñïõôéíþí Ý÷ïõìå ôç äõíáôüôçôá íá ôïðï-
èåôïýìå ôéò êïéíÝò åíôïëÝò êþäéêá óå Ýíá óçìåßï, áðï-
öåýãïíôáò ôçí åðáíÜëçøÞ ôïõò óå äéáöïñåôéêÜ óç-
ìåßá ôïõ ðñïãñÜììáôïò.

Ïé ñïõôßíåò ãåãïíüôùí, ðåñéÝ÷ïõí åíôïëÝò êþäéêá
ïé ïðïßåò åêôåëïýíôáé áõôüìáôá, ìüëéò Ýíá ãñáöéêü á-
íôéêåßìåíï ôçò äéåðáöÞò ÷ñÞóôç áíáãíùñßóåé Ýíá ãå-
ãïíüò ðïõ ôï áöïñÜ ìÝóá óôï ðåñéâÜëëïí åñãáóßáò.
Ïé ñïõôßíåò ãåãïíüôùí äåí áðïôåëïýí áíåîÜñôçôï
ôìÞìá êþäéêá, áëëÜ áíÞêïõí áðáñáßôçôá óôï êþäéêá
ðïõ ðåñéÝ÷åé ìßá ðñïãñáììáôéóôéêÞ ìïíÜäá öüñìáò
ôçò åöáñìïãÞò.

� Ñïõôßíåò óõíÜñôçóçò

H Visual Basic ìáò ðáñÝ÷åé Ýíá áñéèìü Ýôïéìùí ñïõ-
ôéíþí óõíÜñôçóçò (Function procedures), ðïõ ìðïñïý-
ìå íá ÷ñçóéìïðïéÞóïõìå ìÝóá óå Ýíá ðñüãñáììÜ ìáò,
üðùò ôéò óõíáñôÞóåéò Sqr Þ Chr. ¸íá áðü ôá ðëåïíÝ-
êôçìá ôçò üìùò, åßíáé üôé ìáò äßíåé ôç äõíáôüôçôá íá
÷ñçóéìïðïéÞóïõìå åðéðëÝïí ñïõôßíåò óõíÜñôçóçò
ðïõ èá ðñïÝñ÷ïíôáé áðü Üëëåò åöáñìïãÝò Þ èá ôéò
äçìéïõñãÞóïõìå ìüíïé ìáò óýìöùíá ìå ôéò áíÜãêåò
ôùí ðñïãñáììÜôùí ìáò.
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� Ñïõôßíåò éäéïôÞôùí

Ïé ñïõôßíåò éäéïôÞôùí (property procedures), ÷ñçóé-
ìïðïéïýíôáé ãéá ôç äçìéïõñãßá êáé ôï ÷åéñéóìü íÝùí å-
îåéäéêåõìÝíùí éäéïôÞôùí. ¼ôáí äçìéïõñãïýìå ìéá éäéü-
ôçôá, áõôÞ åßíáé ÷áñáêôçñéóôéêü ôçò ðñïãñáììáôéóôé-
êÞò ìïíÜäáò ðïõ ðåñéÝ÷åé ôç ñïõôßíá äçìéïõñãßáò ôçò.
Ìå ôéò ñïõôßíåò éäéïôÞôùí ìðïñïýìå íá äçìéïõñãÞ-
óïõìå éäéüôçôåò, ãéá êÜèå ôýðï ðñïãñáììáôéóôéêÞò
ìïíÜäáò. Óôéò éäéüôçôåò áõôÝò, ï ÷ñÞóôçò èá Ý÷åé äé-
êáßùìá ìüíï áíÜãíùóçò (read-only) êáé Ý÷ïõìå ôç äõ-
íáôüôçôá íá ïñßóïõìå åíôïëÝò êþäéêá ðïõ èá åêôå-
ëïýíôáé áõôüìáôá ìüëéò ïñéóôåß ç ôéìÞ ôçò éäéüôçôáò.

3.3. ÓôáèåñÝò

Óå ðïëëÜ óçìåßá åíüò ðñïãñÜììáôïò ôçò Visual
Basic, åßíáé äõíáôü íá óõíáíôÜìå ìéá óôáèåñÞ ôéìÞ ç ï-
ðïßá èá åðáíáëáìâÜíåôáé óõíå÷þò. ÁñêåôÝò öïñÝò ïé
ôéìÝò áõôÝò åßíáé ðïëýðëïêåò ãéá íá áðïìíçìïíåõ-
ôïýí Þ äå äåß÷íïõí áíôéðñïóùðåõôéêÜ ôç óçìáóßá
ôïõò ìÝóá óôçí åöáñìïãÞ. Ãéá ôï óêïðü áõôü ç Visual
Basic åðéôñÝðåé óôïí ðñïãñáììáôéóôÞ ôç ÷ñÞóç óõì-
âïëéêþí Óôáèåñþí (Constants) ìÝóá óå Ýíá ðñüãñáì-
ìÜ ôçò.

Ìéá óõìâïëéêÞ óôáèåñÜ ðñÝðåé íá Ý÷åé ðÜíôïôå
Ýíá áíôéðñïóùðåõôéêü üíïìá ãéá íá åßíáé åýêïëá áíá-
ãíþóéìïò ï êþäéêáò ôïõ ðñïãñÜììáôïò. Ç ôéìÞ ìéáò
óõìâïëéêÞò óôáèåñÜò äå ìðïñåß íá áëëÜîåé êáôÜ ôçí
åêôÝëåóç åíüò ðñïãñÜììáôïò.

ÌÝóá óå Ýíá ðñüãñáììá ôçò Visual Basic, ìðïñïý-
ìå íá ÷ñçóéìïðïéÞóïõìå Ýôïéìåò óõìâïëéêÝò óôáèåñÝò
ôïõ óõóôÞìáôïò ðïõ ðáñÝ÷ïíôáé áðü ôç Visual Basic Þ
Üëëåò åöáñìïãÝò êáé åñãáëåßá. Ïé óõìâïëéêÝò óôáèå-
ñÝò óõóôÞìáôïò, âñßóêïíôáé óôéò âéâëéïèÞêåò áíôéêåé-
ìÝíùí ôïõ ðáñÜèõñïõ Åðéóêüðçóçò ÁíôéêåéìÝíùí (Ï-
bject Browser) êáé ìðïñïýìå åöüóïí åßíáé åíåñãü ôï
ðáñÜèõñï êþäéêá íá ôéò åðéêïëëÞóïõìå êáé íá ôéò ÷ñç-
óéìïðïéÞóïõìå ìå ôï ðëÞêôñï Paste, óå ïðïéïäÞðïôå
ôìÞìá ôïõ ðñïãñÜììáôüò ìáò.

Áêüìç ç Visual Basic ìáò äßíåé ôç äõíáôüôçôá íá äç-
ìéïõñãÞóïõìå ôéò äéêÝò ìáò óõìâïëéêÝò óôáèåñÝò, óýì-
öùíá ìå ôéò áíÜãêåò ôïõ ðñïãñÜììáôüò ìáò. Áí èÝ-
ëïõìå íá ïñßóïõìå ìüíïé ìáò ìßá óõìâïëéêÞ óôáèåñÜ,
ðñÝðåé íá ÷ñçóéìïðïéÞóïõìå ôçí åíôïëÞ Const:

[Private|Public]Const üíïìá_óôáèåñÜò[Ás ôýðïò_äå-
äïìÝíùí]=Ýêöñáóç

Óôïí ôýðï ïñéóìïý ìéáò óõìâïëéêÞò óôáèåñÜò ç ôé-
ìÞ ôçò Ýêöñáóçò ìðïñåß íá åßíáé áñéèìçôéêÞ, áëöáñéè-
ìçôéêÞ Þ ôýðïõ Çìåñïìçíßáò:

Const PI = 3.1415

Const Dealer = “Áðïóôüëïõ”

Const HireDate = #1/3/92#

Ç åìâÝëåéá ìéáò óõìâïëéêÞò óôáèåñÜò ìÝóá óå Ýíá
ðñüãñáììá ôçò Visual Basic êáèïñßæåôáé áðü ôïí ôýðï
ôçò åíôïëÞò êáé ôï ôìÞìá êþäéêá óôï ïðïßï äçëþèçêå:

� Ãéá íá ïñßóïõìå ìéá ôïðéêÞ óõìâïëéêÞ óôáèåñÜ, á-
ðëÜ ÷ñçóéìïðïéïýìå ôçí åíôïëÞ Const ìÝóá óå ìéá
ôïðéêÞ ñïõôßíá.

� Ãéá íá ïñßóïõìå ìéá óõìâïëéêÞ óôáèåñÜ åðéðÝäïõ
ðñïãñáììáôéóôéêÞò ìïíÜäáò, ïñßæïõìå ôç óôáèå-
ñÜ ìå ôçí åíôïëÞ Const óôï ôìÞìá äçëþóåùí
(Declarations section) ôçò ðñïãñáììáôéóôéêÞò ìï-
íÜäáò.

� ÔÝëïò ãéá íá ïñßóïõìå ìéá êáèïëéêÞ óõìâïëéêÞ
óôáèåñÜ, óôçí ôéìÞ ôçò ïðïßáò èá Ý÷ïõí ðñüóâá-
óç üëá ôá ôìÞìáôá êþäéêá ôçò åöáñìïãÞò, ÷ñçóé-
ìïðïéïýìå ôçí åíôïëÞ Const ìå ôï äçëùôéêü Public
êáé ïñßæïõìå ôç óôáèåñÜ óôï ôìÞìá äçëþóåùí
(Declarations section) ìéáò âáóéêÞò ðñïãñáììáôé-
óôéêÞò ìïíÜäáò (standard module):

Public Const Pi=3.14

Ïé óôáèåñÝò ðïõ åìöáíßæïíôáé óôï ðáñÜèõñï Åðé-
óêüðçóçò ÁíôéêåéìÝíùí, äå ÷ñåéÜæåôáé íá ïñéóôïýí
ðÜëé óôï ðñüãñáììÜ ìáò ìå ôçí åíôïëÞ Const.

3.4. ÌåôáâëçôÝò

Ïé ìåôáâëçôÝò åßíáé èÝóåéò ìíÞìçò ôïõ óõóôÞìáôïò
óôéò ïðïßåò áðïèçêåýïíôáé ðñïóùñéíÜ äåäïìÝíá êá-
ôÜ ôçí åêôÝëåóç ìßáò åöáñìïãÞò. Óôç Visual Basic êÜèå
ìåôáâëçôÞ ÷áñáêôçñßæåôáé áðü ôï üíïìÜ ôçò êáé ôïí
ôýðï äåäïìÝíùí ðïõ õðïóôçñßæåé. Ôï üíïìá ìßáò ìå-
ôáâëçôÞò ðñÝðåé íá îåêéíÜ ðÜíôïôå ìå áëöáâçôéêü
óôïé÷åßï, äåí ðñÝðåé íá åßíáé êÜðïéá áðü ôçò äåóìåõ-
ìÝíåò ëÝîåéò ôçò Visual Basic (ð.÷ Sub Þ End) êáé ôï ìÞ-
êïò ôïõ äåí ðñÝðåé íá îåðåñíÜ ôïõò 255 ÷áñáêôÞñåò.
Óå ìéá åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic åßíáé äõíáôü íá Ý÷ïõ-
ìå ÁëöáñéèìçôéêÝò ìåôáâëçôÝò (String) ìå ðåñéå÷üìåíá
ãñÜììáôá êáé áñéèìïýò, ÁñéèìçôéêÝò ìåôáâëçôÝò
(Numeric) ìå ðåñéå÷üìåíá áñéèìçôéêÝò ôéìÝò, ËïãéêÝò
ìåôáâëçôÝò (Logical) ïé ïðïßåò ìðïñïýí íá ðåñéÝ÷ïõí
ôéò ôéìÝò ÁëçèÞò (True) Þ ØåõäÞò (False), ìåôáâëçôÝò Ç-
ìåñïìçíßáò (Date) ïé ïðïßåò ìðïñïýí íá ðåñéÝ÷ïõí äå-
äïìÝíá çìåñïìçíßáò Þ þñáò êáé ôÝëïò ìåôáâëçôÝò Á-
íôéêåéìÝíùí (Object) ïé ïðïßåò áíáöÝñoíôáé óå áíôéêåß-
ìåíá ôçò åöáñìïãÞò.

¼ôáí äçëþíïõìå ìéá ìåôáâëçôÞ ìÝóá óå Ýíá ðñü-
ãñáììá ôçò Visual Basic Ý÷ïõìå ôç äõíáôüôçôá íá ïñß-
óïõìå ôïí ôýðï ôùí äåäïìÝíùí (Ðßíáêáò 1), ðïõ ðñü-
êåéôáé íá áðïèçêåýóåé, üôáí èá åêôåëåßôáé ç åöáñìï-
ãÞ. Ìå ôïí ôñüðï áõôü ìðïñïýìå íá åðéôý÷ïõìå êá-
ëýôåñç äéá÷åßñéóç ôçò ìíÞìçò ôïõ óõóôÞìáôïò êáé óõ-
íåðþò ôéò âÝëôéóôåò åðéäüóåéò ãéá ôéò åöáñìïãÝò ðïõ
äçìéïõñãïýìå.
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Ôýðïò ìåôáâëçôÞò Áñ.bytes Åýñïò ôéìþí

ÁêÝñáéïò
(Integer) 2 -32768 Ýùò +32767

ÌåãÜëïò ÁêÝñáéïò
(Long) 4

-2,147,483,648 Ýùò
2,147,483,647

ÁðëÞò Áêñßâåéáò

(Single)
4

(áñíçôéêÝò ôéìÝò)

-3.402823Å38 Ýùò
-1.401298Å-45

(èåôéêÝò ôéìÝò)

1.401298Å-45 Ýùò
3.402823Å38

ÄéðëÞò Áêñßâåéáò

(Double)
8

(áñíçôéêÝò ôéìÝò)
-1.79769313486231Å3
08

Ýùò
-4.94065645851247Å-
324

(èåôéêÝò ôéìÝò)
4.94065645851247Å-3
24

Ýùò1.7976931348623
1Å308

Íïìßóìáôïò
(Currency) 8

-9.22337203685477.58
08 Ýùò
9.22337203685477.58
07

ÁëöáñéèìçôéêÞ
(String)

1byte/
÷áñáêô.

0 Ýùò 65000
÷áñáêôÞñåò

0 Ýùò 2E32 óå 32-bit
óõóôÞìáôá

ØçöéïëÝîç (Byte) 1 0 Ýùò 255

ËïãéêÞ (Boolean) 2 True Þ False

Çìåñïìçíßáò
(Date) 8

January 1, 100 to
December 31, 9999

ÁíôéêåéìÝíïõ
(Object)

4
ÏðïéáäÞðïôå
áíáöïñÜ áíôéêåéìÝíïõ

Ðßíáêáò 1: Ïé ôýðïé ìåôáâëçôþí ôçò Visual Basic.

Åêôüò áðü ôïõò ðáñáðÜíù ôýðïõò ìåôáâëçôþí, ç
Visual Basic õðïóôçñßæåé áêüìç êáé Ýíá åéäéêü ôýðï ìå-
ôáâëçôÞò ôç Variant. Óå ìßá ìåôáâëçôÞ ôýðïõ Variant,
ìðïñïýìå íá áðïèçêåýóïõìå äéáöïñåôéêïýò ôýðïõò
äåäïìÝíùí.

Ôï ìåãáëýôåñï ðëåïíÝêôçìá ìéáò ìåôáâëçôÞò ôý-
ðïõ Variant åßíáé üôé, ìáò åðéôñÝðåé íá êÜíïõìå ðñÜ-
îåéò ìå äåäïìÝíá äéáöïñåôéêïý ôýðïõ (format), ÷ùñßò
êáìßá ìåôáôñïðÞ. Ìéá Variant ìåôáâëçôÞ äåóìåýåé 16
bytes ãéá áñéèìçôéêÝò êáé 1 byte áíÜ ÷áñáêôÞñá ãéá áë-
öáñéèìçôéêÝò ôéìÝò. Ç Visual Basic üôáí óõíáíôÜ äåäï-
ìÝíá äéáöïñåôéêïý ôýðïõ, êÜíåé áõôüìáôç ìåôáôñï-
ðÞ êáé åêôåëåß ôçí ðñÜîç. ÖõóéêÜ üôáí êÜíïõìå ðñÜ-
îåéò ìå ìßá Variant ìåôáâëçôÞ ðñÝðåé íá åßìáóôå éäéáß-
ôåñá ðñïóå÷ôéêïß, ãéáôß ïé ðñÜîåéò ïñßæïíôáé äéáöïñå-
ôéêÜ ãéá êÜèå ôýðï äåäïìÝíùí ðïõ ÷ñçóéìïðïéïýìå.
Ãéá ðáñÜäåéãìá ï ÷áñáêôÞñáò ôçò ðñüóèåóçò (+), óå
áëöáñéèìçôéêÝò ìåôáâëçôÝò óçìáßíåé Ýíùóç ôùí ìåôá-
âëçôþí, åíþ óå áñéèìçôéêÝò óçìáßíåé ôï ÜèñïéóìÜ
ôïõò.

Áí ìÝóá óå Ýíá ðñüãñáììá äåí ïñßóïõìå ôïí ôýðï
ìßáò ìåôáâëçôÞò, ç Visual Basic ôçí ïñßæåé áõôüìáôá
óáí ôýðïõ Variant. ÅðåéäÞ üìùò ï óõãêåêñéìÝíïò ôý-
ðïò ìåôáâëçôÞò äåóìåýåé áñêåôÞ ìíÞìç ôïõ óõóôÞìá-
ôïò, åßíáé ðñïôéìüôåñï áí èÝëïõìå íá Ý÷ïõìå åõÝëéêôåò
êáé ãñÞãïñåò åöáñìïãÝò, íá ïñßæïõìå ôïí ôýðï êÜèå
ìåôáâëçôÞò áíÜëïãá ìå ôá äåäïìÝíá ðïõðñüêåéôáé íá
áðïèçêåýåé. Ãéá ðáñÜäåéãìá, áí åßìáóôå óßãïõñïé üôé
ìéá ìåôáâëçôÞ óå üëç ôç äéÜñêåéá åêôÝëåóçò ôçò åöáñ-
ìïãÞò èá ðåñéÝ÷åé ìéêñÝò áñéèìçôéêÝò ôéìÝò, åßíáé óêü-
ðéìï íá ôçí ïñßóïõìå óáí ôýðïõ Integer ïðüôå èá äå-
óìåýåé êÜèå öïñÜ ìüíï äýï bytes ìíÞìçò.

Áí èÝëïõìå õðï÷ñåùôéêÜ íá ïñßæïõìå êÜèå ìåôá-
âëçôÞ êáé ôïí ôýðï äåäïìÝíùí ôçò, ðñéí ôç ÷ñçóéìï-
ðïéÞóïõìå óå ìéá ðñïãñáììáôéóôéêÞ ìïíÜäá ôçò
Visual Basic ðñÝðåé íá óõìðåñéëÜâïõìå óôï êþäéêÜ
ôçò ôçí åíôïëÞ Option Explicit. Ç åíôïëÞ Option
Explicit, ðñÝðåé íá ôïðïèåôçèåß óôï ôìÞìá äçëþóåùí
ôçò ðñïãñáììáôéóôéêÞò ìïíÜäáò, ðñéí áðü ïðïéáäÞ-
ðïôå äçëùôéêÞ åíôïëÞ ìåôáâëçôÞò Þ óõìâïëéêÞò óôá-
èåñÜò. ¼ôáí Ý÷ïõìå óõìðåñéëÜâåé óôï êþäéêá ôçò
ðñïãñáììáôéóôéêÞò ìïíÜäáò ôçí åíôïëÞ Option
Explicit, áí ðñïóðáèÞóïõìå íá ÷ñçóéìïðïéÞóïõìå ìéá
ìåôáâëçôÞ ÷ùñßò ðñþôá íá ôçí Ý÷ïõìå äçëþóåé èá åì-
öáíéóôåß ìÞíõìá ëÜèïõò. Ìå ôç ôå÷íéêÞ áõôÞ, áíé-
÷íåýïõìå ôõ÷üí ëÜèç óôç ðëçêôñïëüãçóç ôùí ïíïìÜ-
ôùí ôùí ìåôáâëçôþí êáôÜ ôç óõããñáöÞ ôïõ êþäéêá.

3.5. Ïñéóìüò ìåôáâëçôþí

Óå ìßá åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic Ý÷ïõìå ôç äõíáôü-
ôçôá íá äçìéïõñãÞóïõìå ìåôáâëçôÝò ìå äéáöïñåôéêÞ
åìâÝëåéá (scope). Ç åìâÝëåéá ìéáò ìåôáâëçôÞò, ïñßæåé
ðïéá óçìåßá ôçò åöáñìïãÞò èá Ý÷ïõí ôç äõíáôüôçôá
ðñüóâáóçò óôá ðåñéå÷üìåíá ôçò. Ï ïñéóìüò ìéáò ìå-
ôáâëçôÞò óôç Visual Basic åîáñôÜôáé êÜèå öïñÜ áðü
ôçí åìâÝëåéá ðïõ ðñüêåéôáé íá Ý÷åé ìÝóá óôçí åöáñìï-
ãÞ ðïõ èá ÷ñçóéìïðïéçèåß áëëÜ êáé áðü ôïí ôýðï ôùí
äåäïìÝíùíðïõðñüêåéôáé íá áðïèçêåõôïýí óå áõôÞ.

Óôç Visual Basic ç äÞëùóç ìéáò ìåôáâëçôÞò ãßíåôáé
ìå äçëùôéêÝò åíôïëÝò ôçò ìïñöÞò:

ÅíôïëÞ ‘Ïíïìá_ìåôáâëçôÞò As ôýðïò_äåäïìÝíùí.

H äçëùôéêÞ ÅíôïëÞ ðïõ ÷ñçóéìïðïéïýìå êÜèå öï-
ñÜ, åîáñôÜôáé áðü ôï óçìåßï êþäéêá óôï ïðïßï èá äç-
ëþóïõìå ôç ìåôáâëçôÞ êáé êáèïñßæåé ôçí åìâÝëåéá ôçò
ìÝóá óôçí åöáñìïãÞ. Ï ôýðïò äåäïìÝíùí ìðïñåß åßíáé
êÜðïéá áðü ôéò ôéìÝò ôïõ Ðßíáêá 1. ôçò ðñïçãïýìåíçò
ðáñáãñÜöïõ Þ ç ôéìÞ Variant.

Ïé ìåôáâëçôÝò ôçò Visual Basic ÷ùñßæïíôáé áíÜëïãá
ìå ôçí åìâÝëåéá ôïõò ìÝóá óôçí åöáñìïãÞ óå ìåôáâëç-
ôÝò ôïðéêÞò åìâÝëåéáò, ðñïãñáììáôéóôéêÞò ìïíÜäáò
êáé êáèïëéêïý åðéðÝäïõ.

� ÌåôáâëçôÝò ôïðéêÞò åìâÝëåéáò

Ìßá ìåôáâëçôÞ ôïðéêÞò åìâÝëåéáò(local variable),
ðåñéÝ÷åé äåäïìÝíá ôá ïðïßá åßíáé ïñáôÜ ìüíï ìÝóá
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áðü ôç äéáäéêáóßá (ñïõôßíá Þ óõíÜñôçóç) óôçí ïðïßá
Ý÷åé äçëùèåß. Ç äéÜñêåéá ôçò ôïðéêÞò ìåôáâëçôÞò å-
îáñôÜôáé áðü ôï ÷ñïíéêü äéÜóôçìá ôï ïðïßï åßíáé á-
íïéêôÞ ç äéáäéêáóßá. Ç æùÞ ôçò ôïðéêÞò ìåôáâëçôÞò
îåêéíÜ üôáí áñ÷ßæåé ç åêôÝëåóç ôçò äéáäéêáóßáò êáé ôå-
ëåéþíåé ìüëéò ïëïêëçñùèåß ç åêôÝëåóç. Óå äýï äéáöïñå-
ôéêÝò äéáäéêáóßåò Ý÷ïõìå ôç äõíáôüôçôá íá ÷ñçóéìï-
ðïéïýìå äéáöïñåôéêÝò ôïðéêÝò ìåôáâëçôÝò ìå ôï ßäéï ü-
íïìá. Áõôü äåí åðçñåÜæåé êáèüëïõ ôçí åöáñìïãÞ á-
öïý êÜèå öïñÜðïõ ïëïêëçñþíïõìå ôçí åêôÝëåóç ìßáò
äéáäéêáóßáò ç ôéìÞ ôùí ôïðéêþí ôçò ìåôáâëçôþí ìçäå-
íßæåôáé êáé ç èÝóç ìíÞìçò ðïõ êáôáëáìâÜíïõí óôï óý-
óôçìá áðåëåõèåñþíåôáé.

Áí èÝëïõìå íá ïñßóïõìå ìÝóá óå ìßá äéáäéêáóßá ìßá
ìåôáâëçôÞ óáí ìåôáâëçôÞ ôïðéêÞò åìâÝëåéáò ÷ñçóéìï-
ðïéïýìå ôç äÞëùóç Dim. Ìå ìßá äÞëùóç Dim ìðïñïý-
ìå íá ïñßóïõìå ìéá Þ ðåñéóóüôåñåò ìåôáâëçôÝò:

Dim Total As Long

Dim Test As Integer, Name As String

Ç ôéìÞ ìéáò ôïðéêÞò ìåôáâëçôÞò üðùò Þäç áíáöÝ-
ñáìå, ÷Üíåôáé ìüëéò êëåßóïõìå ôç äéáäéêáóßá ìÝóá óôçí
ïðïßá ôçí ïñßóáìå. Áí èÝëïõìå íá äéáôçñÞóïõìå ôçí
ôéìÞ ìßáò ôïðéêÞò ìåôáâëçôÞò ìåôáîý äéáäï÷éêþí êëÞ-
óåùí ìéáò ñïõôßíáò, ðñÝðåé íá ôçí ïñßóïõìå ìå ôïí åé-
äéêü ôýðï Static ùò åîÞò:

Static Flag As Integer

Ïé ìåôáâëçôÝò ôýðïõ Static Ý÷ïõí ôï ðëåïíÝêôçìá
üôé äéáôçñïýí ôçí ôéìÞ ôïõò óå üëç ôç äéÜñêåéá åêôÝëå-
óçò ôçò åöáñìïãÞò, áêüìç êáé áí êëåßóåé ç äéáäéêáóßá
ðïõ ôéò ÷ñçóéìïðïéåß.

� ÌåôáâëçôÝò ðñïãñáììáôéóôéêÞò ìïíÜäáò

Ìßá ðñïãñáììáôéóôéêÞ ìïíÜäá ðåñéãñÜøáìå, á-
ðïôåëåß áíåîÜñôçôï ôìÞìá êþäéêá ôïõ ìéá êþäéêá
ìéáò åöáñìïãÞò. ÊÜèå ìåôáâëçôÞ ðïõ äçëþíïõìå ìÝ-
óá óôï ôìÞìá äçëþóåùí ìßáò ðñïãñáììáôéóôéêÞò ìï-
íÜäáò (module-level variable), ðåñéÝ÷åé äåäïìÝíá ðïõ
åßíáé ðñïóðåëÜóéìá ìüíï áðü ôá ôìÞìáôá êþäéêá ôçò
óõãêåêñéìÝíçò ðñïãñáììáôéóôéêÞò ìïíÜäáò. Ç äéÜñ-
êåéá æùÞò ôùí ìåôáâëçôþí ôçò ðñïãñáììáôéóôéêÞò
ìïíÜäáò äéáñêåß ãéá üëï ôï äéÜóôçìá ôçò åêôÝëåóçò
ôçò åöáñìïãÞò, áêüìç êáé áí óôáìáôÞóåé íá åêôåëåß-
ôáé ï êþäéêáò ôçò óõãêåêñéìÝíçò ðñïãñáììáôéóôéêÞò
ìïíÜäáò Þ áí êáôåâÜóïõìå ôç öüñìá áðü ôç ìíÞìç
ôïõ óõóôÞìáôïò.

Ãéá íá ïñßóïõìå ìßá ìåôáâëçôÞ åðéðÝäïõ ðñïãñáì-
ìáôéóôéêÞò ìïíÜäáò, ÷ñçóéìïðïéïýìå ìéá áðü ôéò äç-
ëùôéêÝò åíôïëÝò Dim Þ Private. Ç äÞëùóç ôçò ìåôáâëç-
ôÞò üìùò, ðñÝðåé íá ãßíåé áðáñáßôçôá óôï ôìÞìá äç-
ëþóåùí (Declarations section) ôçò ðñïãñáììáôéóôéêÞò
ìïíÜäáò :

Private Counter As Integer

Þ

Dim Counter As Integer

Ãéá ôïí ïñéóìü ôùí ìåôáâëçôþí åðéðÝäïõ ðñï-
ãñáììáôéóôéêÞò ìïíÜäáò, ðñïôåßíåôáé íá ÷ñçóéìï-
ðïéïýìå ôçí äçëùôéêÞ åíôïëÞ Private, ãéá íá åßíáé åõ-
äéÜêñéôïò ï äéá÷ùñéóìüò ôùí ìåôáâëçôþí ðñïãñáì-
ìáôéóôéêÞò ìïíÜäáò áðü ôéò ìåôáâëçôÝò êáèïëéêÞò åì-
âÝëåéáò ðïõ èá ãíùñßóïõìå óôç óõíÝ÷åéá.

� ÌåôáâëçôÝò êáèïëéêÞò åìâÝëåéáò

Áðïôåëïýí ìÝóá óå Ýíá ðñüãñáììá ôçò Visual Basic
ôéò ìåôáâëçôÝò ìå ôç ìåãáëýôåñç åìâÝëåéá. Óôá äåäï-
ìÝíá ìßáò êáèïëéêÞò ìåôáâëçôÞò (public variable), Ý-
÷ïõí ðñüóâáóç üëá ôá ôìÞìáôá êþäéêá ðïõ ðåñéÝ÷åé
ç åöáñìïãÞ.

Ç äÞëùóç ìßáò ìåôáâëçôÞò êáèïëéêÞò åìâÝëåéáò ãß-
íåôáé óôï ôìÞìá äçëþóåùí (Declarations section), ï-
ðïéáóäÞðïôå ðñïãñáììáôéóôéêÞò ìïíÜäáò (åðéðÝäïõ
êþäéêá Þ öüñìáò) ìå ôç äçëùôéêÞ åíôïëÞ Public:

Public LastName As String

3.6. ÄïìÝò Áðüöáóçò Þ ÅðéëïãÞò

Ôéò äïìÝò áðüöáóçò (Decision structures), Þ äïìÝò
åðéëïãÞò ìðïñïýìå íá ôéò ðåñéãñÜøïõìå óáí ôéò ìåèü-
äïõò ëÞøçò áðïöÜóåùí ìÝóá óôïí êþäéêá ôçò Visual
Basic. Óå ìßá åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic ìßá ñïõôßíá
ìðïñåß íá áðïôåëåßôáé áðü äéáöïñåôéêÝò åíôïëÝò êþ-
äéêá. Ï ðñïãñáììáôéóôÞò Ý÷åé ôç äõíáôüôçôá íá óõ-
ìðåñéëÜâåé ìßá óõíèÞêç ìÝóá óôçí ñïõôßíá, ç ïðïßá
êÜèå öïñÜ èá êáèïñßæåé áíÜëïãá ìå ôá áðïôåëÝóìáôá
ôçò ðïéåò áðü ôéò åíôïëÝò êþäéêá èá åêôåëïýíôáé êáé
ðïéåò èá áãíïïýíôáé. Ìßá óõíèÞêç óõíÞèùò åßíáé ìßá
óýãêñéóç áñéèìçôéêþí Þ áëöáñéèìçôéêþí ôéìþí, áëëÜ
ìðïñåß íá åßíáé êáé ìéá åðáëÞèåõóç ôùí ëïãéêþí ôéìþí
ÁëçèÞò Þ ØåõäÞò.

Ç Visual Basic õðïóôçñßæåé ôïõò ðáñáêÜôù ôýðïõò
äïìþí áðüöáóçò :

� If...Then

� If...Then...Else

� Select Case

H óýíôáîç ôùí äïìþí áðüöáóçò ôçò Visual Basic
åßíáé ßäéá ìå ôçí óýíôáîç ôùí áíôßóôïé÷ùí äïìþí áðü-
öáóçò ôçò QuickBasic.

3.7. ÄïìÝò Áíáêýêëùóçò

Ïé äïìÝò áíáêýêëùóçò (Loops), åðéôñÝðïõí ìÝóá
áðü ôçí éêáíïðïßçóç ìßáò óõíèÞêçò ôçí åðáíáëçðôé-
êÞ åêôÝëåóç ìßáò ïìÜäáò åíôïëþí êþäéêá. Ç Visual
Basic õðïóôçñßæåé ôïõò ðáñáêÜôù ôýðïõò äïìþí á-
íáêýêëùóçò:

� For...Next

� For Each...Next

� Do...Loop
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H óýíôáîç ôùí äïìþí áíáêýêëùóçò ôçò Visual
Basic åßíáé ßäéá ìå ôçí óýíôáîç ôùí áíôßóôïé÷ùí äïìþí
áíáêýêëùóçò ôçò QuickBasic.

4. ÔÅ×ÍÉÊÅÓ ÐÑÏÃÑÁÌÌÁÔÉÓÌÏÕ

¼ðùò áíáöÝñáìå, ç áíÜðôõîç ìéáò åöáñìïãÞò
óôï ðåñéâÜëëïí ðñïãñáììáôéóìïý ôçò Visual Basic ãß-
íåôáé ìå ìåãÜëç åõêïëßá êáé ôá÷ýôçôá. Ç åõêïëßá ðñï-
ãñáììáôéóìïý ôçò åöáñìïãÞò, óôçñßæåôáé óôçí áðëü-
ôçôá ó÷åäßáóçò ôïõ ãñáöéêïý ìÝóïõ äéáóýíäåóçò
÷ñÞóôç-åöáñìïãÞò (graphical user interface) êáé óôïí
ôñüðï äçìéïõñãßáò ôïõ êþäéêá ôùí ðñïãñáììÜôùí ìå
ôç ÷ñÞóç ôùí ãíùóôþí åíôïëþí ôçò Basic ôïõ DOS.
Áñêåôïß áðü åóÜò óêÝöôçêáí ßóùò, üôé áöïý ç äç-
ìéïõñãßá ìéáò åöáñìïãÞò ìå ôç Visual Basic ãßíåôáé ôü-
óï áðëÜ êáé ãñÞãïñá, Üñá ôï ðåñéâÜëëïí ôçò äåí èá
ðñïóöÝñåôáé ãéá ôçí áíÜðôõîç åðáããåëìáôéêþí å-
öáñìïãþí.

Ç Visual Basic üìùò èá óáò äéáøåýóåé ðïëý óýíôï-
ìá. Ìéá åöáñìïãÞ ðïõ äçìéïõñãåßôáé ìÝóá óôï ãñáöé-
êü ðåñéâÜëëïí ðñïãñáììáôéóìïý ôçò, Ý÷åé ôç äõíáôü-
ôçôá õðïóôÞñéîçò áíåðôõãìÝíùí ôå÷íéêþí ðñïãñáì-
ìáôéóìïý, üðùò ÷ñÞóç ìåíïý åðéëïãþí, äéá÷åßñéóç ëá-
èþí (error handling), õðïóôÞñéîç ãñáöéêþí (graphics),
åðéêïéíùíßá ìå Üëëåò åöáñìïãÝò (ìç÷áíéóìïß DDE êáé
OLE), ê.á. ÁëëÜ ôï ãåãïíüò ðïõ óßãïõñá èá óáò åíôõ-
ðùóéÜóåé åßíáé üôé üóï ìåãÜëç êáé ðïëýðëïêç êáé áí
åßíáé ìéá åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic, ôï ðåñéâÜëëïí åñ-
ãáóßáò ôçò äéáôçñåß ôç ëåéôïõñãéêüôçôÜ ôïõ êáé ôç öé-
ëéêüôçôá åðéêïéíùíßáò ìå ôï ÷ñÞóôç.

4.1. Ìåíïý åðéëïãþí

¼ëïé ìáò èá Ý÷ïõìå óßãïõñá ÷ñçóéìïðïéÞóåé ìÝóá
áðü ôéò åöáñìïãÝò ìáò êÜðïéï ìåíïý åðéëïãþí
(menu). ÌÝóá áðü ôéò åðéëïãÝò åíüò ìåíïý, Ý÷ïõìå ôç
äõíáôüôçôá êáôÜ ôçí åêôÝëåóç ìéáò åöáñìïãÞò, íá
ðáñÝ÷ïõìå óôïõò ÷ñÞóôåò ìéá åýêïëá ðñïóðåëÜóéìç
ëßóôá åñãáóéþí. Óå ìéá åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic,
ìðïñïýìå íá äçìéïõñãÞóïõìå ðïëý åýêïëá ìåíïý åðé-
ëïãþí êáé íá åéóÜãïõìå óå êÜèå åðéëïãÞ ôïõ åíôïëÝò
êþäéêá ãéá ôçí åêôÝëåóç óõãêåêñéìÝíùí åñãáóéþí.

Óå êÜèå öüñìá ðïõ ðåñéÝ÷åé ìéá åöáñìïãÞ ôçò
Visual Basic, ìðïñïýìå íá äçìéïõñãÞóïõìå Ýíá ìåíïý
åðéëïãþí. Ôá ìåíïý åðéëïãþí ðïõ õðïóôçñßæåé ç
Visual Basic, óõíäõÜæïõí üëá ôá ðëåïíåêôÞìáôá ôùí
ìåíïý åðéëïãþí ðïõ Ý÷ïõìå óõíáíôÞóåé óå Üëëåò
Windows-based åöáñìïãÝò, üðùò äõíáôüôçôá õðï-
óôÞñéîçò õðïìåíïý åðéëïãþí, ðëÞêôñùí Üìåóçò ðñü-
óâáóçò (access keys), ðëÞêôñùí óõíôïìßáò (shortcut
keys), ê.á.

Ôï åñãáëåßï ðïõ ÷ñçóéìïðïéïýìå ãéá íá ó÷åäéÜóïõ-
ìå Ýíá ìåíïý åðéëïãþí, åßíáé ï ÅðåîåñãáóôÞò Ìåíïý
(Menu Editor) ôçò Visual Basic (Ó÷Þìá 10). Ãéá íá åìöá-
íßóïõìå ôïí ÅðåîåñãáóôÞ Ìåíïý, åðéëÝãïõìå áðü ôï

ìåíïý Tools ôçí åðéëïãÞ Menu Editor Þ ôï ðëÞêôñï
Menu Editor ôçò ãñáììÞò åñãáëåßùí.

ÌÝóá áðü ôïí ÅðåîåñãáóôÞ Ìåíïý äçìéïõñãïýìå
ôéò åðéëïãÝò åíüò ìåíïý, ïé ïðïßåò ïíïìÜæïíôáé áíôé-
êåßìåíá ìåíïý (menu items). ÊÜèå åðéëïãÞ ðïõ åéóÜ-
ãïõìå óå Ýíá ìåíïý ôçò Visual Basic, áðïôåëåß áíåîÜñ-
ôçôï áíôéêåßìåíï ôçò åöáñìïãÞò êáé ÷áñáêôçñßæåôáé
üðùò êáé ôá õðüëïéðá áíôéêåßìåíá ôçò Visual Basic,
áðü Ýíá ðñïêáèïñéóìÝíï áñéèìü éäéïôÞôùí êáé åðé-
ðëÝïí ôï ãåãïíüò click. Ôéò ôéìÝò ôùí éäéïôÞôùí åíüò á-
íôéêåéìÝíïõ ìåíïý, ìðïñïýìå íá ôéò ìåôáôñÝøïõìå êá-
ôÜ ôï ó÷åäéáóìü ôçò åöáñìïãÞò ìÝóù ôïõ Åðåîåñãá-
óôÞ Ìåíïý Þ ìÝóù ôïõ ðáñáèýñïõ éäéïôÞôùí . Ïé åñ-
ãáóßåò ðïõ ðñÝðåé íá åêôåëïýí ïé åðéëïãÝò åíüò ìåíïý,
ïñßæïíôáé ìÝóá áðü åíôïëÝò êþäéêá ðïõ èá óõìðåñé-
ëÜâïõìå óôéò ñïõôßíåò ãåãïíüôùí click êÜèå áíôéêåéìÝ-
íïõ ìåíïý.

Ï ÅðåîåñãáóôÞò Ìåíïý áðïôåëåßôáé áðü äýï ôìÞ-
ìáôá. Óôï åðÜíù ôìÞìá ôïõ, ðáñáôçñïýìå üôé åìöá-
íßæåôáé ìéá ïìÜäá éäéïôÞôùí, ðïõ ïíïìÜæïíôáé éäéüôç-
ôåò åñãáëåßïõ ìåíïý (menu control properties). ÌÝóù
ôùí éäéïôÞôùí êÜèå åñãáëåßïõ, êáèïñßæïõìå ôá ÷áñá-
êôçñéóôéêÜ åìöÜíéóçò êáé ôçí áñ÷éêÞ óõìðåñéöïñÜ
ôùí åðéëïãþí ôïõ ìåíïý. Ïé äýï ðéï âáóéêÝò éäéüôçôåò
ìéáò åðéëïãÞò åíüò ìåíïý, åßíáé ç Name ðïõ äçëþíåé ôï
üíïìá êáé ç Caption ðïõ ðåñéãñÜöåé ôçí åðéêåöáëßäá
ôçò åðéëïãÞò. Ç éäéüôçôá Name åßíáé ôï üíïìá ìå ôï ï-
ðïßï äéá÷åéñéæüìáóôå ôï áíôéêåßìåíï ìåíïý ìÝóù åíôï-
ëþí êþäéêá ôçò Visual Basic êáé ç éäéüôçôá Caption åßíáé
ôï ëåêôéêü ìå ôï ïðïßï èá åìöáíßæåôáé ç åðéëïãÞ åðÜ-
íù óôï ìåíïý êáôÜ ôçí åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò.

Ôï êÜôù ôìÞìá ôïõ ÅðåîåñãáóôÞ Ìåíïý, êáëåßôáé
ðëáßóéï ëßóôáò åñãáëåßùí ìåíïý (menu control list box)
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êáé êáôÜ ôï ó÷åäéáóìü åíüò ìåíïý ðåñéÝ÷åé üëåò ôéò å-
ðéëïãÝò ðïõ Ý÷ïõìå Þäç äçìéïõñãÞóåé êáé ôï åðßðåäü
ôïõò.

4.2. Ðëáßóéá äéáëüãïõ

ÊáôÜ ôçí åêôÝëåóç ìéáò åöáñìïãÞò ÷ñåéÜæåôáé
ðïëëÝò öïñÝò ï ÷ñÞóôçò íá áíôáëëÜóóåé ìçíýìáôá ìå
ôçí åöáñìïãÞ. Ãéá íá åðéôý÷ïõìå ôçí åðéêïéíùíßá ôïõ
÷ñÞóôç ìå ôçí åöáñìïãÞ, Ý÷ïõìå ôç äõíáôüôçôá íá
äçìéïõñãÞóïõìå ìå ôç Visual Basic ðëáßóéá äéáëüãïõ
(dialog boxes). Ôá ðëáßóéá äéáëüãïõ ìðïñïýìå íá ôá
÷ñçóéìïðïéÞóïõìå ãéá íá åéóÜãåé ï ÷ñÞóôçò êÜðïéá
óôïé÷åßá óôçí åöáñìïãÞ, áëëÜ êáé ðñïò ôçí áíôßèåôç
êáôåýèõíóç ãéá ôçí åìöÜíéóç ìçíõìÜôùí ôçò åöáñìï-
ãÞò ðñïò ôï ÷ñÞóôç.

Óå ìéá åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic, õðÜñ÷ïõí ôñåéò
ôñüðïé íá ðñïóèÝóïõìå ðëáßóéá äéáëüãïõ:

� ìå ôç äçìéïõñãßá êáéíïýñéùí ðëáéóßùí óýìöùíá
ìå ôéò áíÜãêåò ìéáò åöáñìïãÞò, ôïðïèåôþíôáò åñ-
ãáëåßá åðÜíù óå ìéá öüñìá Þ åéóÜãïíôáò êáé ìïñ-
öïðïéþíôáò óôçí åöáñìïãÞ êÜðïéï õðÜñ÷ïí
ðëáßóéï äéáëüãïõ.

� ìå ôç ÷ñÞóç óõãêåêñéìÝíùí ðëáéóßùí äéáëüãïõ
(standard dialog boxes), ìÝóù ôïõ åñãáëåßïõ
Common dialog ActiveX control ôçò Visual Basic, ü-
ðùò ôï ðëáßóéï áðïèÞêåõóçò áñ÷åßùí.

� ìå ôç ÷ñÞóç ðñïêáèïñéóìÝíùí ðëáéóßùí äéáëüãïõ
ìÝóù ôùí óõíáñôÞóåùí Input() êáé MsgBox().

Áðü ôïõò ðáñáðÜíù ôýðïõò ðëáéóßùí äéáëüãïõ,
êáéíïýñéï óôïé÷åßï áðïôåëïýí ôá ðñïêáèïñéóìÝíá
ðëáßóéá ôçò Visual Basic. Ç Visual Basic õðïóôçñßæåé
äýï óõíáñôÞóåéò ôçMsgBox() êáé ôçí InputBox() ãéá ôç
äçìéïõñãßá ðñïêáèïñéóìÝíùí ðëáéóßùí äéáëüãïõ.
×ñçóéìïðïéþíôáò ôéò äýï ðáñáðÜíù óõíáñôÞóåéò äå
÷ñåéÜæåôáé íá ó÷åäéÜóïõìå áðü ôçí áñ÷Þ ðëáßóéá äéá-
ëüãïõ áëëÜ ìðïñïýìå íá åìöáíßóïõìå ìå ôéò äéêÝò ìáò
ðáñáìÝôñïõò ôá åóùôåñéêÜ ðëáßóéá ôçò Visual Basic.
Ùóôüóï ìå ôç ÷ñÞóç ôùí äýï áõôþí óõíáñôÞóåùí,
äåí Ý÷ïõìå éäéáßôåñåò äõíáôüôçôåò ìïñöïðïßçóçò ôçò
åìöÜíéóçò ôùí ðëáéóßùí äéáëüãïõ.

Ôá ðëáßóéá äéáëüãïõ ôçò Visual Basic ÷ùñßæïíôáé óå
äýï êáôçãïñßåò:

� Ôá õðï÷ñåùôéêÜ (modal), ôá ïðïßá ðáñáìÝíïõí
ôá åíåñãÜ áíôéêåßìåíá ôçò åöáñìïãÞò ìÝ÷ñé íá ôá
êëåßóåé ï ÷ñÞóôçò.Ìå ôçí ôå÷íéêÞ áõôÞ åßíáé óßãïõ-
ñï üôé ï ÷ñÞóôçò èá äåé ôï ìÞíõìá ôïõ ðëáéóßïõ,
áöïý åßíáé õðï÷ñåùìÝíïò ðñþôá íá ôï êëåßóåé ãéá
íá ðñï÷ùñÞóåé óôç óõíÝ÷åéá ôçò åöáñìïãÞò.

� Ôá ìç õðï÷ñåùôéêÜ (modeless), ôá ïðïßá äåí åßíáé
áðáñáßôçôï íá êëåßóåé ï ÷ñÞóôçò ãéá íá óõíå÷ßóåé
ôçí åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò. ¼ôáí åìöáíßæåôáé
Ýíá ìç õðï÷ñåùôéêü ðëáßóéï äéáëüãïõ, ìðïñïýìå
íá öÝñïõìå óôï ðñïóêÞíéï ôçò åöáñìïãÞò êÜðïéá
Üëëç öüñìá. Ôá ìç õðï÷ñåùôéêÜ ðëáßóéá äéáëü-
ãïõ äåí åìöáíßæïíôáé óõ÷íÜ ìÝóá óå åöáñìïãÝò

êáé ÷ñçóéìïðïéïýíôáé êõñßùò ãéá ôçí åìöÜíéóç
âïçèçôéêþí ìçíõìÜôùí ðñïò ôï ÷ñÞóôç êáé ü÷é
ãéá ôçí åêôÝëåóç êñßóéìùí åñãáóéþí ôçò åöáñìï-
ãÞò.

4.3. Åêôõðþóåéò

Ìéá åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic ìáò äßíåé ôç äõíáôü-
ôçôá íá åêìåôáëëåõôïýìå üëá ôá ðëåïíåêôÞìáôá å-
êôýðùóçò ðïõ ðñïóöÝñåé ôï ðåñéâÜëëïí ãñáöéêþí
ôùí Windows, üðùò óõíäõáóìÝíç åêôýðùóç ãñáöé-
êþí êáé êåéìÝíïõ, ÷ñÞóç Truetype ãñáììáôïóåéñþí, å-
ðéëïãÞ åêôõðùôÞ, ê.á.

Äõóôõ÷þò üìùò, ç åñãáóßá ôùí åêôõðþóåùí ìÝóá
áðü ôï ðåñéâÜëëïí ôùí Windows äåí åßíáé éäéáßôåñá
öéëéêÞ, áöïý ôï áðïôÝëåóìá ìéáò åêôýðùóçò åîáñôÜ-
ôáé áðü ðïëëÝò ðáñáìÝôñïõò. Óå ìéá äéáäéêáóßá åêôý-
ðùóçò åßíáé äõíáôü íá ìçí åðéôý÷ïõìå êáëÞ ðïéüôç-
ôá, ü÷é ëüãù ðñïâëçìÜôùí ôçò åöáñìïãÞò áëëÜ áðü
ôçí åðßäñáóç åîùôåñéêþí ðáñáãüíôùí üðùò ç ÷ñÞóç
äéáöïñåôéêïý ïäçãïý åêôõðùôÞ (printer driver) Þ åíüò
åêôõðùôÞ ìå ðåñéïñéóìÝíåò äõíáôüôçôåò. ÔÝëïò ç
ðïéüôçôá åêôýðùóçò ìÝóá áðü ìéá åöáñìïãÞ ôçò
Visual Basic, åßíáé óõíÜñôçóç êáé ôçò ìåèüäïõ ðïõ å-
êôåëåßò ôçí åêôýðùóç.

Ãéá íá åêôõðþóïõìå äåäïìÝíá, ìÝóá áðü ìéá å-
öáñìïãÞ ôçò Visual Basic óå Ýíá åêôõðùôÞ, ÷ñçóéìï-
ðïéïýìå ôñåéò ôå÷íéêÝò:

� Äçìéïõñãïýìå ôçí áíáöïñÜ åêôýðùóçò åðÜíù óå
ìéá öüñìá åñãáóßáò êáé ôçí ôõðþíïõìå ìå ôç ìÝ-
èïäï PrintForm.

� ÓôÝëíïõìå ôá óôïé÷åßá åêôýðùóçò áð åõèåßáò
óôïí åêôõðùôÞ, èÝôïíôáò ôïí åî ïñéóìïý åêôõðù-
ôÞ óáí óôïé÷åßï ôïõ áíôéêåéìÝíïõ óõëëïãÞò åêôõ-
ðùôþí (Printers Collection).

� ÓôÝëíïõìå ôá óôïé÷åßá åêôýðùóçò óôï åéäéêü áíôé-
êåßìåíï Printer ôçò Visual Basic ìå ôç ìÝèïäï Print
êáé ôá åêôõðþíïõìå ìå ôéò ìåèüäïõò NewPage êáé
EndDoc ðïõ õðïóôçñßæåé.

4.4. Åðéêïéíùíßá ìå ôï Clipboard

Ìéá åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic, Ý÷åé ôç äõíáôüôçôá
åêìåôÜëëåõóçò ôùí åñãáëåßùí ôïõ ëåéôïõñãéêïý óõ-
óôÞìáôïò, üðùò ôï Clipboard ôùí Windows. Ôï
Clipboard åßíáé Ýíá ðñïóùñéíü ìÝóï áðïèÞêåõóçò,
ðïõ ÷ñçóéìïðïéåßôáé ãéá ôç ìåôáöïñÜ ãñáöéêþí êáé
êåéìÝíïõ ìåôáîý åöáñìïãþí. Óôï ÷þñï ìíÞìçò ôïõ
Clipboard, Ý÷ïõí ðñüóâáóç üëåò ïé åöáñìïãÝò ôùí
Windows.

Ïé ðåñéóóüôåñïé ÷ñÞóôåò ôùí Windows Ý÷ïõí ÷ñç-
óéìïðïéÞóåé ôï ÷þñï ìíÞìçò ôïõ Clipboard, áêüìç êáé
áí äå ôï Ý÷ïõí áíïßîåé ðïôÝ. ÊÜèå öïñÜ ðïõ áíôéãñÜ-
öïõí Ýíá êïììÜôé êåéìÝíïõ óå êÜðïéï áðü ôïõò ãíù-
óôïýò åðåîåñãáóôÝò êåéìÝíïõ ôùí Windows, ôá äåäï-
ìÝíá ðåñíÜíå áðáñáßôçôá ìÝóá áðü ôï ÷þñï ìíÞìçò
ôïõ Clipboard.
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Ãéá íá áíôáëëÜîïõìå äåäïìÝíá ìåôáîý ìéáò åöáñ-
ìïãÞò êáé ôïõ Clipboard, ÷ñçóéìïðïéïýìå ôï åéäéêü á-
íôéêåßìåíï Clipboard ðïõ õðïóôçñßæåé ç Visual Basic. Ôï
åéäéêü áíôéêåßìåíï Clipboard, ÷ñçóéìïðïéåßôáé ãéá ôï
÷åéñéóìü êåéìÝíïõ êáé ãñáöéêþí ìÝóá óôï ÷þñï ìíÞìçò
ôïõ Clipboard. Ç áíôáëëáãÞ ôùí äåäïìÝíùí, ãßíåôáé
ìÝóù ôùí ìåèüäùí SetText êáé GetText üôáí ðñüêåéôáé
ãéá ÷áñáêôÞñåò êåéìÝíïõ Þ ôùí ìåèüäùí SetData êáé
GetData üôáí ðñüêåéôáé ãéá ãñáöéêÜ.

Óôç óõíÝ÷åéá, èá ðáñïõóéÜóïõìå ôï ôñüðï ìå ôïí
ïðïßï áíôéãñÜöïõìå Ýíá ôìÞìá êåéìÝíïõ áðü Ýíá
ðëáßóéï êåéìÝíïõ ìéáò åöáñìïãÞò ðñïò ôï Clipboard
êáé ôï ôñüðï ìå ôïí ïðïßï äéáâÜæïõìå ôá ðåñéå÷üìåíÜ
ôïõ. Ðñéí üìùò, áíôéãñÜøïõìå Ýíá ôìÞìá êåéìÝíïõ
áðü ôï ðëáßóéï êåéìÝíïõ, ðñÝðåé ðñþôá íá ôï åðéëÝ-
îïõìå. Ïðéï áðëüò ôñüðïò ãéá íá åðéëÝîïõìå Ýíá ôìÞ-
ìá êåéìÝíïõ, åßíáé íá ôïðïèåôÞóïõìå ôï äñïìÝá ìðñï-
óôÜ áðü ôï ðñþôï ÷áñáêôÞñá, íá êñáôÞóïõìå ôï áñé-
óôåñü ðëÞêôñï ôïõ ðïíôéêéïý óõíå÷þò ðáôçìÝíï êáé
íá ìåôáöåñèïýìå óôï ôåëåõôáßï ÷áñáêôÞñá ôïõ ôìÞ-
ìáôïò êåéìÝíïõ. Ôï åðéëåãìÝíï êåßìåíï, ìðïñïýìå íá
ôï ÷åéñéóôïýìå ìÝóù ôçò éäéüôçôáò SelText ôïõ ðëáé-
óßïõ êåéìÝíïõ. Ìéá áêüìç ÷ñÞóéìç éäéüôçôá ôùí ðëáé-
óßùí êåéìÝíïõ ãéá ôï ÷åéñéóìü êåéìÝíïõ, åßíáé ç
SelLength ðïõ äçëþíåé ôï ìÞêïò ôïõ åðéëåãìÝíïõ êåé-
ìÝíïõ. ¼ôáí äåí Ý÷ïõìå åðéëÝîåé êáíÝíá ôìÞìá ôïõ
êåéìÝíïõ, ç ôéìÞ ôçò SelLength åßíáé ßóç ìå ôï ìçäÝí .

Ãéá íá áíôéãñÜøïõìå ôï åðéëåãìÝíï êåßìåíï áðü ôï
ðëáßóéï êåéìÝíïõ TxtEntry óôï Clipboard, ðñÝðåé íá
÷ñçóéìïðïéÞóïõìå ôç ìÝèïäï SetText ôïõ åéäéêïý áíôé-
êåéìÝíïõ Clipboard:

Clipboard.SetText TxtEd.it.SelText

H åðáíáöïñÜ ôïõ åðéëåãìÝíïõ êåéìÝíïõ áðü ôï
Clipboard óôçí åöáñìïãÞ, ìðïñåß íá ãßíåé ìÝóù ôçò ìå-
èüäïõ GetText ôïõ åéäéêïý áíôéêåéìÝíïõ Clipboard:

.TxtEdit.SelText = Clipboard.GetText

¼ôáí ÷ñçóéìïðïéïýìå ãñáöéêÜ áíôß ãéá êåßìåíï oé
ôå÷íéêÝò áíôáëëáãÞò äåäïìÝíùí ìåôáîý ôïõ Clipboard
êáé ôçò åöáñìïãÞò, åßíáé ßäéåò. Ôï ìüíï ðïõ áëëÜæåé åß-
íáé ïé ìÝèïäïé (GetData, SetData) ðïõ èá ÷ñçóéìïðïéÞ-
óïõìå.

Ðñéí áíôéãñÜøïõìå ôï åðéëåãìÝíï êåßìåíï, Ý÷ïõìå
ôç äõíáôüôçôá íá êáèáñßóïõìå ôá ðåñéå÷üìåíá ôïõ
Clipboard ìå ôçí åíôïëÞ :

Clipboard.Clear

Ôá ðåñéå÷üìåíá ôïõ Clipboard, ðñÝðåé íá ôá êáèá-
ñßæïõìå ìåôÜ áðü ôçí áíôéãñáöÞ ìåãÜëïõ üãêïõ äåäï-
ìÝíùí, ãéá íá ìç äåóìåýïõí ÷þñï óôç ìíÞìç ôïõ óõ-
óôÞìáôïò.

5. ÂÁÓÅÉÓ ÄÅÄÏÌÅÍÙÍ

Óôéò åöáñìïãÝò ôçò Visual Basic ìðïñïýí íá ÷ñçóé-
ìïðïéçèïýí Ýôïéìá äåäïìÝíá ðïõ ðñïÝñ÷ïíôáé áðü

óõóôÞìáôá äéá÷åßñéóçò âÜóåùí äåäïìÝíùí. Ç Visual
Basic ðáñÝ÷åé äõíáôüôçôá ðñüóâáóçò óå áñ÷åßá âÜ-
óåùí äåäïìÝíùí äéáöïñåôéêþí ìïñöïðïéÞóåùí. Eðé-
ôõã÷Üíåôáé ðñüóâáóç óå áñ÷åßá äåäïìÝíùí ôùí
Access, Excel, Btrieve, dBase, FoxPro, Paradox ê.Ü. ¼ëåò
áõôÝò ïé âÜóåéò äåäïìÝíùí, áðü ôéò ïðïßåò ìðïñåß íá
áíôëÞóåé óôïé÷åßá ç Visual Basic, ïíïìÜæïíôáé åîùôåñé-
êÝò âÜóåéò äåäïìÝíùí.

5.1. Åñãáëåßï äåäïìÝíùí

Ãéá íá ìðïñÝóïõìå íá åðéôý÷ïõìå ðñüóâáóç ôçò å-
öáñìïãÞò ìáò óå ìßá âÜóç äåäïìÝíùí, èá ðñÝðåé íá
÷ñçóéìïðïéÞóïõìå ôï åñãáëåßï äåäïìÝíùí (data
control). (ó÷Þìá 11).

×ñçóéìïðïéþíôáò ôï åñãáëåßï äåäïìÝíùí ìðïñïý-
ìå íá óõíäÝóïõìå ìéá åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic ìå ìßá
âÜóç äåäïìÝíùí êáé íá áíáêôÞóïõìå Ýíá óýíïëï åã-
ãñáöþí (recordset).

Ìå ôïí üñï recordset object áíáöÝñåôáé Ýíá áíôé-
êåßìåíï ðïõ áõôüìáôá äçìéïõñãåßôáé üôáí áíïßãïõìå
ìßá âÜóç äåäïìÝíùí. Ôï recordset áðïôåëåß Ýíá óýíïëï
áðü åããñáöÝò.

5.2. Éäéüôçôåò âÜóåùí äåäïìÝíùí

5.2.1. Ç éäéüôçôá Connect

Ç éäéüôçôá Connect ðñïóäéïñßæåé ôïí ôýðï ôçò âÜ-
óçò äåäïìÝíùí ðïõ ÷ñçóéìïðïéåßôáé êáé óå ïñéóìÝíåò
ðåñéðôþóåéò êÜðïéåò åðéðñüóèåôåò ðáñáìÝôñïõò
(ð÷. password).

5.2.2. Ç éäéüôçôá DatabaseName

Ç éäéüôçôá DatabaseName ÷ñçóéìïðïéåßôáé ãéá ôïí
ðñïóäéïñéóìü ôçò âÜóçò äåäïìÝíùí ðïõ èá ÷ñçóéìï-
ðïéçèåß. Ïé âÜóåéò äåäïìÝíùí ðïõ ìðïñïýí íá ÷ñçóé-
ìïðïéçèïýí óå ìßá åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic ìðïñïýí
íá âñßóêïíôáé óå ôïðéêü Þ óå remote åðßðåäï, äçëáäÞ
óôï server åíüò äéêôýïõ. Áêüìá ç ÷ñÞóç ìéáò âÜóçò äå-
äïìÝíùí ìðïñåß íá ãßíåôáé ôáõôü÷ñïíá áðü ðïëëïýò
÷ñÞóôåò.

5.2.3. Ç éäéüôçôá Exclusive

Áðü ôç óôéãìÞ ðïõ èá åðéôý÷ïõìå ðñüóâáóç óå
ìßá âÜóç äåäïìÝíùí, ìðïñïýìå íá áðáéôÞóïõìå ôïí
áðïêëåéóôéêü Ýëåã÷ü ôçò, ïñßæïíôáò ôçí ôéìÞ ôçò éäéü-
ôçôáò Exclusive óáí True. Óå êÜðïéåò ðåñéðôþóåéò ìßá
ôÝôïéá áðáßôçóç ìðïñåß ðñáãìáôéêÜ íá åßíáé áðáñáß-
ôçôç. ×ñçóéìïðïéþíôáò áðïêëåéóôéêÜ ìßá âÜóç äåäï-
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ìÝíùí, åðéôõã÷Üíåôáé ãñçãïñüôåñç ðñüóâáóç óôá äå-
äïìÝíá, Üñá êáé ôá÷ýôåñç åêôÝëåóç ôçò åöáñìïãÞò.

5.2.4. Ç éäéüôçôá Options

Ïñßæïíôáò ôéìÝò óôçí éäéüôçôá Options, ìðïñïýìå
íá åðéôý÷ïõìå Ýëåã÷ï óå üôé áöïñÜ óôçí ðñüóâáóç
óôïõò ðßíáêåò ôçò âÜóçò äåäïìÝíùí. ÌÝóù áõôþí
ôùí åðéëïãþí ìðïñïýìå íá ïñßóïõìå áðáãüñåõóç
ðñüóâáóçò óå êÜðïéïõò ðßíáêåò ïé ïðïßïé ðåñéÝ÷ïõí
ôéò åããñáöÝò åêåßíåò ðïõ èÝëïõìå íá ÷áñáêôçñßóïõìå
óáí ìç ðñïóâÜóéìåò.

5.2.5. Ç éäéüôçôá ReadOnly

Áí ìÝóù ìßáò åöáñìïãÞò ôçò Visual Basic èÝëoõìå
íá áíïßîïõìå ìßá âÜóç äåäïìÝíùí, ôçí ïðïßá äåí ðñü-
êåéôáé íá ôñïðïðïéÞóïõìå óå üôé áöïñÜ ôçí äïìÞ Þ ôá
äåäïìÝíá ôçò, ôüôå ìðïñïýìå íá èÝóïõìå óôçí éäéüôç-
ôá ReadOnly ôçí ôéìÞ True.

5.2.6. Ç éäéüôçôá RecordSource

Ç éäéüôçôá RecordSource ðñïóäéïñßæåé ðïý èá âñå-
èïýí ôá äåäïìÝíá ôçò âÜóçò äåäïìÝíùí ðïõ èá ÷ñçóé-
ìïðïéçèåß óôçí åöáñìïãÞ ôçò Visual Basic. Ç éäéüôçôá
áõôÞ äåí Ý÷åé íüçìá ðáñÜ ìüíï áöïý áíïé÷ôåß ç âÜóç
äåäïìÝíùí.

5.3. Ôá åñãáëåßá åìöÜíéóçò äåäïìÝíùí

Óáí åñãáëåßá åìöÜíéóçò (Bound Controls) ÷áñáêôç-
ñßæïíôáé üëá åêåßíá ôá åñãáëåßá ìå ôá ïðïßá äçìéïõñ-
ãïýíôáé ôá áíôßóôïé÷á áíôéêåßìåíá, ìÝóù ôùí ïðïßùí
åðéôõã÷Üíåôáé ç åìöÜíéóç ôùí ðëçñïöïñéþí ðïõ âñß-
óêïíôáé óå ìéá âÜóç äåäïìÝíùí ðïõ Ý÷åé óõíäåèåß ìå
ôçí åöáñìïãÞ ìáò. ¼ôáí Ýíá áíôéêåßìåíï åìöÜíéóçò
óõíäÝåôáé ìå ôï áíôéêåßìåíï äåäïìÝíùí, ôüôå ç Visual
Basic áðïèÝôåé óôï óõãêåêñéìÝíï áíôéêåßìåíï åìöÜíé-
óçò, ôéò ôéìÝò åíüò ðåäßïõ áðü ôçí åðéëåãìÝíç âÜóç äå-
äïìÝíùí. Ïé ôéìÝò ôùí ðåäßùí ìéáò åããñáöÞò ìðïñïýí
íá áëëá÷ôïýí ìÝóù ôçò åöáñìïãÞò ôçò Visual Basic, ïé
äå áëëáãÝò ðïõðñáãìáôïðïéïýíôáé óôç óõãêåêñéìÝíç
åããñáöÞ, óþæïíôáé áõôüìáôá ìüëéò ï Ýëåã÷ïò ôïõ
ðñïãñÜììáôïò ðåñÜóåé óå ìßá Üëëç åããñáöÞ. Ç Visual
Basic õðïóôçñßæåé áñêåôÜ åñãáëåßá (åéêüíá (image) åôé-
êÝôá (label) ðëáßóéï åéêüíáò (picture box) ðëáßóéï êåéìÝ-
íïõ (text box) ðëáßóéï åëÝã÷ïõ (check box) ëßóôá åìöÜ-
íéóçò äåäïìÝíùí (DBList) óõíäõáóìÝíç ëßóôá åìöÜíé-
óçò äåäïìÝíùí (DBCombo) êëð) ôá ïðïßá ìðïñïýí
äçìéïõñãÞóïõí ôá áíôßóôïé÷á áíôéêåßìåíá ôá ïðïßá èá
óõíäåèïýí ìå ôï áíôéêåßìåíï äåäïìÝíùí êáé èá ÷ñçóé-
ìïðïéçèïýí ãéá ôçí åìöÜíéóç ôùí ðëçñïöïñéþí ôçò
âÜóçò äåäïìÝíùí.

Ôá áíôéêåßìåíá åìöÜíéóçò ðáñïõóéÜæïõí äýï ÷á-
ñáêôçñéóôéêÝò éäéüôçôåò :

� DataField: ðñïóäéïñßæåé ôï üíïìá ôïõ ðåäßïõ ïé ôé-
ìÝò ôïõ ïðïßïõ åìöáíßæïíôáé óôï óõãêåêñéìÝíï á-
íôéêåßìåíï åìöÜíéóçò.

� DataSource: ðñïóäéïñßæåé ôï üíïìá ôïõ áíôéêåßìå-
íïõ äåäïìÝíùí ìå ôï ïðïßï óõíäÝåôáé ôï óõãêåêñé-
ìÝíï áíôéêåßìåíï åìöÜíéóçò.

6. ÃÑÁÖÉÊÁ

Ç Visual Basic äéáèÝôåé äýï äéáöïñåôéêïýò ôñüðïõò
ãéá ôç äçìéïõñãßá ãñáöéêþí óå ìßá åöáñìïãÞ. Ìðï-
ñïýìå íá ÷ñçóéìïðïéÞóïõìå åßôå ôá åñãáëåßá ãñáöé-
êþí åßôå ìåèüäïõò ãñáöéêþí. Ó÷åäéÜæïõìå óçìåßá,
ãñáììÝò, ðëáßóéá, êýêëïõò êáé Üëëá ãåùìåôñéêÜ ó÷Þ-
ìáôá êáé ôñïðïðïéïýìå ôç ìïñöÞ êáé ôç èÝóç åìöÜíé-
óÞò ôïõò åðÜíù óôçí öüñìá.

6.1. Tï óýóôçìá óõíôåôáãìÝíùí

ÊÜèå äéáäéêáóßá ìå ãñáöéêÜ ÷ñçóéìïðïéåß Ýíá óý-
óôçìá óõíôåôáãìÝíùí ðïõ áöïñÜ ôçí ðåñéï÷Þ ó÷å-
äßáóçò. ×ñçóéìïðïéþíôáò ôï óýóôçìá óõíôåôáãìÝ-
íùí ìðïñïýìå íá ðñïóäéïñßóïõìå óçìåßá óôçí ïèüíç,
óå ìßá öüñìá, ó’ Ýíá ðëáßóéï åéêüíáò. Ç ìïñöÞ ðïõ
÷ñçóéìïðïéåßôáé ãéá íá ïñéóôåß Ýíá óçìåßï åßíáé ç (x,y).
Ôï x åßíáé ç ôéìÞ ôçò ðñïâïëÞò ôïõ óçìåßïõ óôïí ïñéæü-
íôéï Üîïíá ôùí x êáé ôï y ç áíôßóôïé÷ç ôéìÞ ôçò ðñïâï-
ëÞò ôïõ óôïí êáôáêüñõöï Üîïíá ôùí y.

Ôï óýóôçìá óõíôåôáãìÝíùí ôçò Visual Basic õðü-
êåéôáé óå êÜðïéïõò êáíüíåò:

� Ç áëëáãÞ ìåãÝèïõò Þ ç ìåôáêßíçóç åíüò áíôéêåéìÝ-
íïõ êáèïñßæåôáé áðü ôï óýóôçìá óõíôåôáãìÝíùí
ðïõ ÷ñçóéìïðïéåß ç ïíôüôçôá ðïõ ðåñéÝ÷åé áõôü
ôï áíôéêåßìåíï. Ãéá ðáñÜäåéãìá åÜí ó÷åäéÜæïõìå
Ýíá ðëáßóéï åéêüíáò ðÜíù óå ìßá öüñìá, ôï óý-
óôçìá óõíôåôáãìÝíùí ôçò öüñìáò, åßíáé áõôü
ðïõ èá êáèïñßæåé ïôéäÞðïôå áöïñÜ ôç ìåôáêßíçóç
Þ ôéò áëëáãÝò ôïõ ìåãÝèïõò ôïõ ðëáéóßïõ åéêüíáò.

� ¼ëåò ïé ìÝèïäïé ãñáöéêþí ÷ñçóéìïðïéïýí ôï óý-
óôçìá óõíôåôáãìÝíùí ôçò öüñìáò Þ ôïõ áíôéêåé-
ìÝíïõ óôï ïðïßï áíáöÝñïíôáé. Áí ãéá ðáñÜäåéãìá
÷ñçóéìïðïéïýìå ìßá ìÝèïäï ó÷åäßáóçò ãéá Ýíá
ðëáßóéï åéêüíáò, ôï óýóôçìá óõíôåôáãìÝíùí ðïõ
÷ñçóéìïðïéåßôáé åßíáé áõôü ôïõ ðëáéóßïõ åéêüíáò.

� Ïé åíôïëÝò ðïõ ÷ñçóéìïðïéïýíôáé ãéá ôïí åðáíá-
ðñïóäéïñéóìü ôïõ ìåãÝèïõò Þ ôç ìåôáêßíçóç ìéáò
öüñìáò, åêöñÜæïõí ðÜíôïôå ôç èÝóç êáé ôï ìÝãå-
èïò ôçò öüñìáò óå twips.

� Ç åðÜíù áñéóôåñÞ ãùíßá ôçò ïèüíçò Ý÷åé ôéìÝò óõ-
íôåôáãìÝíùí (0,0). Åðßóçò ç åðÜíù áñéóôåñÞ ãù-
íßá êÜèå öüñìáò, ðëáéóßïõ åéêüíáò Þ ðëáéóßïõ, Ý-
÷åé - óôï åî ïñéóìïý óýóôçìá óõíôåôáãìÝíùí - ôé-
ìÝò (0,0).

� Ïé ìïíÜäåò ìÝôñçóçò ðïõ ÷ñçóéìïðïéïýíôáé ãéá
ôïí ðñïóäéïñéóìü ôùí óçìåßùí êáôÜ ìÞêïò ôùí
äýï áîüíùí ïíïìÜæïíôáé êëßìáêá. Ç Visual Basic
ìðïñåß íá õðïóôçñßîåé óôï óýóôçìá óõíôåôáãìÝ-
íùí äéáöïñåôéêÞ êëßìáêá ãéá êÜèå Üîïíá. Åðßóçò
ìðïñåß í’ áëëá÷ôåß ôüóï ç äéåýèõíóç êáé ôá óçìåßá

220 ÁíÜðôõîç åöáñìïãþí óå ðñïãñáììáôéóôéêü ðåñéâÜëëïí



åêêßíçóçò ôùí áîüíùí, üóï êáé ç êëßìáêá ôïõ óõ-
óôÞìáôïò óõíôåôáãìÝíùí.

6.2. ÌïíÜäåò ìÝôñçóçò

Åî ïñéóìïý óôçí Visual Basic üëåò ïé åíôïëÝò ó÷åäßá-
óçò, ìåôáêßíçóçò êáé êáèïñéóìïý ìåãÝèïõò ãñáöéêþí,
÷ñçóéìïðïéïýí óáí ìïíÜäá ìÝôñçóçò ôï twip. ¸íá
twip åßíáé ôï 1/20 ôïõ åíüò óçìåßïõ åêôýðùóçò Þ äéá-
öïñåôéêÜ 1440 twips éóïýíôáé ìå ìßá ßíôóá. ÁõôÝò ïé á-
íôéóôïé÷ßåò áíáöÝñïíôáé óôï ìÝãåèïò ôïõ áíôéêåéìÝ-
íïõ êáôÜ ôçí åêôýðùóç. Óå üôé áöïñÜ ôçí åìöÜíéóç
ôïõ áíôéêåéìÝíïõ óôçí ïèüíç, ïé öõóéêÝò áðïóôÜóåéò
ðïéêßëïõí áíÜëïãá ìå ôï ìÝãåèïò ôçò ïèüíçò.

6.3. ÁëëáãÞ êëßìáêáò óõóôÞìáôïò

óõíôåôáãìÝíùí

Ï ÷ñÞóôçò óå üôé áöïñÜ ôï óýóôçìá ôùí óõ-
íôåôáãìÝíùí Ý÷åé ôñåéò åðéëïãÝò:

� íá ÷ñçóéìïðïéÞóåé ôçí åî ïñéóìïý êëßìáêá ìÝôñç-
óçò, äçëáäÞ ôá twips

� íá ÷ñçóéìïðïéÞóåé ìßá áðü ôéò õðüëïéðåò Ýôïéìåò
êëßìáêåò ðïõ ðáñÝ÷åé ç Visual Basic

� íá äçìéïõñãÞóåé ìßá äéêÞ ôïõ êëßìáêá.

¸íáò ôñüðïò, ï áðëïýóôåñïò, ïñéóìïý ôïõ óõóôÞ-
ìáôïò óõíôåôáãìÝíùí åßíáé íá áðïäïèåß ìßá ôéìÞ óôçí
éäéüôçôá ScaleMode. Ïé äõíáôÝò ôéìÝò ôçò éäéüôçôáò, ç
ïðïßá áíáöÝñåôáé óôá áíôéêåßìåíá öüñìá, ðëáßóéï åé-
êüíáò êáé åêôõðùôÞò, öáßíïíôáé óôïí ðßíáêá 2.

ÔéìÞ ÐåñéãñáöÞ

0 - User

Äçëþíåé ðùò ìßá Þ ðåñéóóüôåñåò
áðü ôéò ôéìÝò ôùí éäéïôÞôùí
ScaleHeight, ScaleWidth, ScaleLeft
êáé ScaleTop ïñßæïíôáé áðü ôï
÷ñÞóôç.

1 - Twip Ç åî ïñéóìïý êëßìáêá, üðïõ 567
twips = 1 cm.

2 - Point
¼ðïõ 1 inch = 72 óçìåßá (points).

3 - Pixel ¼ðïõ óáí pixel ïñßæåôáé ç ìéêñüôåñç
ìïíÜäá áíÜëõóçò ôçò ïèüíçò.

4 - Character
.

¼ðïõ 1 ÷áñáêôÞñáò (character)
áíáðáñßóôáôáé ìÝóá óå ïñèïãþíéï
ðëáßóéï, ïñéæüíôéáò ðëåõñÜò 120
twips êáé êáôáêüñõöçò ðëåõñÜò 240
twips

5 - Inch ºíôóá, üðïõ 1 inch = 2,53 cm.

6 - Milimeter ×éëéïóôü ôïõ ìÝôñïõ.

7 - Centimeter Åêáôïóôü ôïõ ìÝôñïõ.

Ðßíáêáò 2:Ïé äõíáôÝò ôéìÝò ôçò éäéüôçôáò ScaleMode.

¼ôáí áðïäßäïõìå ìßá áðü ôéò äõíáôÝò ôéìÝò (ðëçí
ôçò 0) óôçí éäéüôçôá ScaleMode, ç Visual Basic åðáíá-
ðñïóäéïñßæåé ôéò ôéìÝò ôùí éäéïôÞôùí ScaleWidth êáé
ScaleHeight, áðïäßäïíôÜò ôïõò ôéìÝò ðïõ íá áíôéóôïé-
÷ïýí óôç íÝá êëßìáêá óõíôåôáãìÝíùí. Ôáõôü÷ñïíá
ìçäåíßæïíôáé ïé ôéìÝò ôùí éäéïôÞôùí ScaleTop êáé
ScaleLeft. Åðßóçò áëëÜæïõí ïé ôéìÝò ôùí éäéïôÞôùí
CurrentX êáé CurrentY, Ýôóé þóôå íá åêöñÜæïõí ôéò óõ-
íôåôáãìÝíåò ôïõ ôñÝ÷ïíôïò óçìåßïõ óôï êáéíïýñéï óý-
óôçìá óõíôåôáãìÝíùí.

¸íáò Üëëïò ôñüðïò ïñéóìïý ôïõ óõóôÞìáôïò óõ-
íôåôáãìÝíùí åßíáé ÷ñçóéìïðïéþíôáò ôéò óõó÷åôéæüìå-
íåò éäéüôçôåò ScaleHeight, ScaleWidth, ScaleLeft êáé
ScaleTop. Áðïäßäïíôáò ôéìÞ óå ôïõëÜ÷éóôïí ìßá áðü
áõôÝò, ìðïñïýìå íá äçìéïõñãÞóïõìå Ýíá äéêü ìáò óý-
óôçìá óõíôåôáãìÝíùí ãéá ôï áíôéêåßìåíï óôï ïðïßï á-
íáöåñüìáóôå. ÈÝôïíôáò üìùò ôéìÞ óå ïðïéáäÞðïôå
áðü ôéò ðáñáðÜíù éäéüôçôåò, áõôüìáôá ôßèåôáé ç ôéìÞ
0 óôçí éäéüôçôá ScaleMode.

Óôçí êëßìáêá ðïõ äçìéïõñãåß ï ÷ñÞóôçò, ìðïñåß í’
áðïäþóåé óôçí åðÜíù áñéóôåñÞ ãùíßá ôüóï ôçò öüñ-
ìáò üóï êáé ôïõ áíôéêåéìÝíïõ ðïõ ðåñéÝ÷åôáé ó’ áõôÞí,
ïðïéïäÞðïôå æåýãïò ôéìþí èÝëåé, êáé ü÷é õðï÷ñåùôéêÜ
ôï æåýãïò ôéìþí (0,0).

ÔÝëïò óçìåéþíïõìå ðùò ìå ôç ÷ñÞóç ôçò ìåèüäïõ
Scale ìðïñïýìå åðßóçò íá áðïäþóïõìå ôéìÝò óôéò éäéü-
ôçôåò ScaleHeight, ScaleWidth, ScaleLeft êáé ScaleTop,
ðñÜãìá ðïõ óçìáßíåé, üðùò Þäç åîçãÞèçêå, ôïí ïñé-
óìü ìéáò êáéíïýñéáò êëßìáêáò óõíôåôáãìÝíùí.

6.4. ×ñþìáôá

Ç Visual Basic õðïóôçñßæåé 256 ÷ñþìáôá, ìå ôçí
ðñïûðüèåóç âÝâáéá ðùò ôï óýóôçìá áðåéêüíéóçò ôïõ
õðïëïãéóôÞ ìðïñåß íá ôá áðïäþóåé. Ç áíÜãêç ãéá
ôáõôü÷ñïíç áðåéêüíéóç 256 äéáöïñåôéêþí ÷ñùìÜôùí,
åìöáíßæåôáé êýñéá óåMultimedia åöáñìïãÝò êáé óôéò å-
öáñìïãÝò åêåßíåò ðïõ ÷åéñßæïíôáé åéêüíåò ìå ìåãÜëåò
áðáéôÞóåéò óôç ÷ñùìáôéêÞ áðüäïóç.

Ìðïñïýìå íá ÷ñçóéìïðïéÞóïõìå 256 ÷ñþìáôá óå
ìåèüäïõò ãñáöéêþí ðïõ åðéäñïýí óå öüñìåò, áíôéêåß-
ìåíá ðëáéóßïõ åéêüíáò êáé áíôéêåßìåíá åéêüíáò. Èá
ðñÝðåé üìùò íá óçìåéùèåß ðùò ãéá áñ÷åßá åéêüíáò ôý-
ðïõ Metafile, ç Visual Basic äåí õðïóôçñßæåé 256 ÷ñþ-
ìáôá, áëëÜ ìüíï ôá 16 ôçò QuickBasic.

ÊÜèå ÷ñþìá óôç Visual Basic áíôéðñïóùðåýåôáé
áðü Ýíá long integer. Ç ãëþóóá äéáèÝôåé äýï äéáöïñå-
ôéêïýò ôñüðïõò ãéá ôïí ðñïóäéïñéóìü ôùí áðáéôïýìå-
íùí ÷ñùìÜôùí ìéáò åöáñìïãÞò:

� Ìå ÷ñÞóç ôçò óõíÜñôçóçò RGB.

� Ìå ÷ñÞóç ôçò óõíÜñôçóçò QBColor ðïõ ðáñÝ÷åé
ôç äõíáôüôçôá åðéëïãÞò åíüò áðü ôá 16 ÷ñþìáôá
ðïõ õðïóôçñßæåé ç QuickBasic.
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6.4.1. Ç óõíÜñôçóç RGB

Ç óõíÜñôçóç RGB åðéóôñÝöåé óáí ôéìÞ Ýíá long
integer ï ïðïßïò áíôéðñïóùðåýåé ôçí ôéìÞ åíüò ÷ñþ-
ìáôïò. Ç ôéìÞ áõôÞ êáô’ ïõóßá áíôéóôïé÷åß óôçí ó÷åôé-
êÞ Ýíôáóç óõììåôï÷Þò ôùí ÷ñùìÜôùí êüêêéíï, ðñÜóé-
íï êáé ìðëå, þóôå íá äçìéïõñãçèåß ôï åðéèõìçôü ÷ñþ-
ìá Þ ÷ñùìáôéêÞ áðü÷ñùóç. Ï ôñüðïò óýíôáîçò ôçò
óõíÜñôçóçò ðåñéëáìâÜíåé ôç ÷ñÞóç ôñéþí áêÝñáéùí -
ìåôÜ ôç äÞëùóç ôïõ ïíüìáôüò ôçò - ïé ïðïßïé ìðïñïýí
íá ðáßñíïõí ôéìÝò áðü 0 ìÝ÷ñé 255 êáé êáèÝíáò áðü
áõôïýò áíôéðñïóùðåýåé êáôÜ óåéñÜ, ôç óõììåôï÷Þ
ôùí ôñéþí âáóéêþí ÷ñùìÜôùí êüêêéíïõ, ðñÜóéíïõ êáé
ìðëå.

Form1.BackColor = RGB(0,255,0)

Form2.ForeColor = RGB(0,0,128)

ÊÜèå ÷ñþìá Þ ÷ñùìáôéêÞ áðü÷ñùóç ìðïñåß íá
ðáñáóôáèåß óáí óõíäõáóìüò äéáöïñåôéêþí ôéìþí
óõììåôï÷Þò ôùí ôñéþí áõôþí âáóéêþí ÷ñùìÜôùí, ç
ðáñÜèåóç ôùí ôéìþí ôùí ïðïßùí ðñÝðåé íá ãßíåôáé á-
ðïêëåéóôéêÜ ìå ôçí ðñïáíáöåñèåßóá óåéñÜ. Óôïí ðß-
íáêá 3 áðåéêïíßæåôáé ç äåêáåîáäéêÞ ìïñöÞ ìåñéêþí
óõíçèéóìÝíùí ÷ñùìÜôùí êáé ç ôéìÞ ôçò óõììåôï÷Þò
ôùí ôñéþí âáóéêþí ÷ñùìÜôùí êüêêéíïõ, ðñÜóéíïõ êáé
ìðëå óôç äçìéïõñãßá êáèåíüò áðü áõôÜ.

×ñþìá ÔéìÞ RGB ÔéìÞ
êüêêéíïõ

ÔéìÞ
ðñÜóéíïõ

ÔéìÞ
ìðëå

Ìáýñï &H00 0 0 0

Ìðëå &HFF0000 0 0 255

ÐñÜóéí
ï &HFF00 0 255 0

Êüêêéíï &HFF 255 0 0

Êõáíü &HFFFF00 0 255 255

Êßôñéíï &HFFFF 255 255 0

Ìïâ &HFF00FF 255 0 255

¢óðñï &HFFFFFF 255 255 255

Ðßíáêáò 3: ÔéìÝò RGB ìåñéêþí óõíçèéóìÝíùí ÷ñùìÜ-
ôùí.

6.4.2. Ç óõíÜñôçóç QBColor

Ç óõíÜñôçóç QBColor äÝ÷åôáé Ýíáí áêÝñáéï áñéè-
ìü áðü 0 Ýùò 15, ï ïðïßïò áíôéóôïé÷åß ó’ Ýíá áðü ôá 16
÷ñþìáôá ðïõ ÷ñçóéìïðïéïýíôáé áðü ôçí QuickBasic
(ðßíáêáò 4) êáé åðéóôñÝöåé ìßá ôéìÞ ç ïðïßá áíôéóôïé-
÷ßæåé ôï åðéëåãìÝíï ÷ñþìá ôçò QuickBasic, óôï áíôß-
óôïé÷ü ôïõ óôï ÷ñùìáôéêü óýóôçìá RGB ðïõ ÷ñçóéìï-
ðïéåß ç Visual Basic. Ãéá ðáñÜäåéãìá:

TestForm.BackColor = QBColor(4)

Ìå ôçí ðáñáðÜíù åíôïëÞ, áðïäßäåôáé óôçí éäéüôç-
ôá BackColor ôçò öüñìáò TestForm ôï êüêêéíï ÷ñþìá,
üðùò ïñßæåôáé óôçí QuickBasic ìå ôç óôáèåñÜ 4.

Áñéèìüò - ×ñþìá Áñéèìüò - ×ñþìá

0 - Ìáýñï 8 - Ãêñé

1 - Ìðëå 9 - Áíïéêôü Ìðëå

2 - ÐñÜóéíï 10 - Áíïéêôü ÐñÜóéíï

3 - Êõáíü 11 - Áíïéêôü Êõáíü

4 - Êüêêéíï 12 - Áíïéêôü Êüêêéíï

5 - Ìïâ 13 - Áíïéêôü Ìïâ

6 - Êßôñéíï 14 - Áíïéêôü Êßôñéíï

7 - ¢óðñï 15 - ¸íôïíï ¢óðñï

Ðßíáêáò 4: Ôá 16 ÷ñþìáôá ôçò óõíÜñôçóçò QBColor
êáé ïé ôéìÝò ôïõò.

6.5. Åñãáëåßá ãñáöéêþí

Ç Visual Basic äéáèÝôåé ôñßá åñãáëåßá ðïõ ìðïñïýí
íá ÷ñçóéìïðïéçèïýí ãéá ôç äçìéïõñãßá ãñáöéêþí åöÝ
óå åöáñìïãÝò. Ôá åñãáëåßá áõôÜ åßíáé ôï åñãáëåßï åé-
êüíá (Image control), ôï åñãáëåßï ãñáììÞ (Line control)
êáé ôï åñãáëåßï ãåùìåôñéêü ó÷Þìá (Shape control). Ôá
ôñßá áõôÜ åñãáëåßá ãñáöéêþí áðïäåéêíýïíôáé ðïëý
÷ñÞóéìá ãéá ôç äçìéïõñãßá ãñáöéêþí êáôÜ ôç ó÷åäßá-
óç ôçò åöáñìïãÞò.

¸íá ðëåïíÝêôçìÜ ôïõò åßíáé üôé áðáéôïýí ôçí åã-
ãñáöÞ ðïëý ëéãüôåñïõ êþäéêá áð’ üôé áðáéôåßôáé áí
÷ñçóéìïðïéçèïýí ïé ìÝèïäïé ãñáöéêþí. Ãéá ðáñÜäåéã-
ìá, ìðïñïýìå íá ó÷åäéÜóïõìå Ýíáí êýêëï ÷ñçóéìï-
ðïéþíôáò åßôå ôï åñãáëåßï ãåùìåôñéêïý ó÷Þìáôïò, åß-
ôå ôç ìÝèïäï Circle. Ç ìÝèïäïò Circle âÝâáéá áðáéôåß
ôçí åããñáöÞ êþäéêá, åíþ ìå ôç ÷ñçóéìïðïßçóç ôïõ åñ-
ãáëåßïõ ãåùìåôñéêü ó÷Þìá äåí Ý÷ïõìå ðáñÜ íá “æù-
ãñáößóïõìå” ôïí æçôïýìåíï êýêëï ïñßæïíôáò ôçí êá-
ôÜëëçëç ôéìÞ óôçí éäéüôçôá Shape ôïõ áíôéêåéìÝíïõ.

ÂÝâáéá áðü ôçí Üëëç ðëåõñÜ ðáñïõóéÜæïõí êáé
êÜðïéá ìåéïíåêôÞìáôá:

� Ôá áíôéêåßìåíá ãñáöéêþí äåí ìðïñïýí íá áíáäõ-
èïýí ìÝóá áðü Üëëá áíôéêåßìåíá, åêôüò êé áí âñß-
óêïíôáé ìÝóá óå Ýíá ôñßôï ðïõ Ý÷åé áõôÞ ôçí éêá-
íüôçôá.

� Äåí ìðïñïýí íá óõìðåñéëÜâïõí ìÝóá ôïõò Üëëá
áíôéêåßìåíá.

� Äåí ìðïñïýí íá õðïóôçñßîïõí äéáäéêáóßåò åóôßá-
óçò ðÜíù óôï ãñáöéêü êáôÜ ôç äéÜñêåéá ôçò åêôÝ-
ëåóçò ôçò åöáñìïãÞò.

6.6. ÌÝèïäïé ãñáöéêþí

Ç Visual Basic ðáñÝ÷åé óõìðëçñùìáôéêÜ ðñïò ôá
åñãáëåßá ãñáöéêþí, ìßá óåéñÜ áðü ìåèüäïõò ãñáöé-
êþí ïé ïðïßåò åßíáé ó÷åäéáóìÝíåò åéäéêÜ ãéá ôç äçìéïõñ-
ãßá ãñáöéêþí óôéò åöáñìïãÝò ôçò. Ïé ìÝèïäïé ãñáöé-
êþí ìðïñïýí íá ðñïóöÝñïõí ìåñéêÜ åíäéáöÝñïíôá ï-
ðôéêÜ åöÝ, ðïõ äåí ìðïñïýí íá äçìéïõñãçèïýí ìå ôç
÷ñÞóç ôùí åñãáëåßùí ãñáöéêþí. ÃåíéêÜ, ïé ìÝèïäïé
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ãñáöéêþí äåí åíäåßêíõíôáé ãéá ôéò ðåñéðôþóåéò åêåß-
íåò, ðïõ èÝëïõìå íá äçìéïõñãÞóïõìå ðïëý áðëÜ ó÷Ý-
äéá óôçí ðáñïõóßáóç ôçò åöáñìïãÞò ìáò. Óôéò ðåñé-
ðôþóåéò äçìéïõñãßáò ãñáöéêþí ìå ìåèüäïõò ãñáöé-
êþí, èá ðñÝðåé íá åêôåëÝóïõìå ôçí åöáñìïãÞ, ãéá íá
äéáðéóôþóïõìå ôï ïðôéêü áðïôÝëåóìá.

Ïé ìÝèïäïé ãñáöéêþí ìðïñïýí íá åöáñìïóôïýí
óôá áíôéêåßìåíá öüñìá, ðëáßóéï åéêüíáò êáé åêôõðù-
ôÞò êáé åßíáé ïé áêüëïõèïé:

� Cls, ç ïðïßá êáèáñßæåé üëá ôá ãñáöéêÜ ðïõ äç-
ìéïõñãïýíôáé êáôÜ ôç äéÜñêåéá åêôÝëåóçò ôçò å-
öáñìïãÞò óå ìßá öüñìá Þ ó’ Ýíá ðëáßóéï åéêüíáò.

� PSet, ç ïðïßá ðñïóäßäåé ôï êáèïñéæüìåíï ÷ñþìá ó’
Ýíá óçìåßï ôïõ áíôéêåéìÝíïõ.

� Point, ç ïðïßá åðéóôñÝöåé, óå êëßìáêá RGB, ôçí ôé-
ìÞ ôïõ ÷ñþìáôïò åíüò óõãêåêñéìÝíïõ óçìåßïõ ìéáò
öüñìáò Þ åíüò ðëáéóßïõ åéêüíáò.

� Line, ç ïðïßá ÷ñçóéìïðïéåßôáé ãéá ôç ó÷åäßáóç
ãñáììþí êáé ïñèïãùíßùí ó÷çìÜôùí.

� Circle, ç ïðïßá ÷ñçóéìïðïéåßôáé ãéá ôç ó÷åäßáóç
êáìðõëüãñáììùí ó÷çìÜôùí (êýêëïõ, Ýëëåéøçò Þ
ôüîïõ).

� Print, ç ïðïßá áíáöÝñåôáé óôï áíôéêåßìåíï Debug
ìðïñåß íá èåùñçèåß óáí ìÝèïäïò ãñáöéêþí. Ç ìÝ-
èïäïò áõôÞ ìðïñåß íá åìöáíßóåé óôï ðáñÜèõñï
Debug êåßìåíï ðïõ Ý÷åé áðïäïèåß óáí ôéìÞ óå ìßá
ìåôáâëçôÞ.

� PaintPicture, ç ïðïßá ó÷åäéÜæåé ôá ðåñéå÷üìåíá å-
íüò áñ÷åßïõ ãñáöéêþí ìïñöïðïßçóçò .ico, .wmf,
.bmp êáé .dib. Åöáñìüæåôáé óôá áíôéêåßìåíá öüñ-
ìá, ðëáßóéï åéêüíáò.

6.7. Éäéüôçôåò ãñáöéêþí

Ïé öüñìåò êáé áñêåôÜ Üëëá áíôéêåßìåíá, ÷áñáêôç-
ñßæïíôáé áðü ìßá óåéñÜ áðü éäéüôçôåò ãñáöéêþí, ïé ï-
íïìáóßåò êáé ïé êáôçãïñßåò ôùí ïðïßùí ðáñïõóéÜæï-
íôáé óôïí ðáñáêÜôù ðßíáêá.

Êáôçãïñßá Éäéüôçôåò

Ôñå÷ïõóþí
óõíôåôáãìÝíùí CurrentX, CurrentY

Åðåîåñãáóßáò åìöÜíéóçò AutoRedraw, ClipControls

Ôå÷íéêþí ó÷åäßáóçò DrawMode, DrawStyle,
DrawWidth, BorderStyle,
BorderWidth

Ôå÷íéêþí ãåìßóìáôïò FillColor, FillStyle

×ñùìáôéóìïý BackColor, ForeColor,
BorderColor,FillColor

Ïñéóìïý êëßìáêáò ScaleLeft, ScaleTop,
ScaleHeight,ScaleWidth,
ScaleMode

Ðßíáêáò 5: Éäéüôçôåò ãñáöéêþí áíÜ êáôçãïñßá.

6.7.1. Éäéüôçôåò ôñå÷ïõóþí óõíôåôáãìÝíùí

Ïé éäéüôçôåò CurrentX êáé CurrentY åðéóôñÝöïõí Þ
èÝôïõí ôéìÞ óôçí ïñéæüíôéá êáé êáôáêüñõöç óõíôå-
ôáãìÝíç áíôßóôïé÷á, ôïõ óçìåßïõ áðü ôï ïðïßï èá áñ-
÷ßóåé íá åöáñìüæåôáé óôç óõíÝ÷åéá ìßá ìÝèïäïò ãñáöé-
êþí Þ ìßá äéáäéêáóßá åêôýðùóçò. Ïé éäéüôçôåò áõôÝò
óõíáíôþíôáé óôá áíôéêåßìåíá öüñìá, ðëáßóéï åéêüíáò
êáé åêôõðùôÞò. Äåí åßíáé üìùò äéáèÝóéìåò óôç öÜóç
ôçò ó÷åäßáóçò, ðáñÜ ìüíï óôç öÜóç åêôÝëåóçò ôçò å-
öáñìïãÞò.

Ç óýíôáîç ôçò åíôïëÞò åßíáé :

üíïìá áíôéêåéìÝíïõ. CurrentX [= x]

üíïìá áíôéêåéìÝíïõ.CurrentY [= y]

üðïõ x êáé y åßíáé áñéèìïß ðïõ ðñïóäéïñßæïõí ôéò óõ-
íôåôáãìÝíåò èÝóçò. Ïé áñéèìïß áõôïß áíôéóôïé÷ïýí óå
twips, Þ óôçí ïðïéáäÞðïôå Üëëç êëßìáêá ìÝôñçóçò
÷ñçóéìïðïéåßôáé.

6.7.2. Éäéüôçôåò åðåîåñãáóßáò åìöÜíéóçò

Ç éäéüôçôá AutoRedraw (Áõôüìáôç Åðáíáó÷åäßá-
óç) ðáßñíåé ôéìÝò boolean êáé ÷áñáêôçñßæåé êÜèå áíôé-
êåßìåíï öüñìá êáé ðëáßóéï åéêüíáò. Ç AutoRedraw ÷ñç-
óéìïðïéåßôáé ãéá ôçí áõôüìáôç åðáíáó÷åäßáóç åðß ôçò
ïèüíçò ãñáöéêþí, ôá ïðïßá Ý÷ïõí äçìéïõñãçèåß ìå
÷ñÞóç ìåèüäùí ãñáöéêþí, üôáí óôç öÜóç åêôÝëåóçò
ôçò åöáñìïãÞò

� ïëüêëçñá ãñáöéêÜ Þ ìÝñïò ôïõò, áðïêáëýðôïíôáé
ìåôÜ áðü ìåôáêßíçóç Üëëùí áíôéêåéìÝíùí ðïõ ôá
êÜëõðôáí

� ãñáöéêÜ áëëÜæïõí ôï ìÝãåèïò ôïõò.

Ç AutoRedraw Ý÷åé åî ïñéóìïý ôéìÞ False. Áõôü óç-
ìáßíåé ðùò êÜèå ãñáöéêü ðïõ ó÷çìáôßóôçêå ìå ôç ÷ñÞ-
óç ìåèüäùí ãñáöéêþí êáé åìöáíßæåôáé ðÜíù óôç öüñ-
ìá, èá ÷áèåß áí êáëõöôåß ðñïóùñéíÜ áðü Ýíá Üëëï á-
íôéêåßìåíï. Åðßóçò ôï ßäéï áðïôÝëåóìá áðþëåéáò ôùí
ãñáöéêþí èá óõìâåß áí ìéêñýíåé ôç öüñìá ðïõ ôá ðå-
ñéëáìâÜíåé êáé óôç óõíÝ÷åéá ôçí åðáíÝëèåé óôéò ðñïç-
ãïýìåíåò äéáóôÜóåéò ôçò. ¼ôáí üìùò ç ôéìÞ ôçò
AutoRedraw åßíáé True, ôüôå ç Visual Basic áíáëáìâÜíåé
ôç äéá÷åßñéóç ôçò ïèüíçò êáé ôçí åðáíåìöÜíéóç ôùí
ãñáöéêþí üðïôå ÷ñåéÜæåôáé.

6.7.3. Éäéüôçôåò ôå÷íéêþí ó÷åäßáóçò

Ç éäéüôçôá DrawWidth (ÐëÜôïò Ó÷åäßáóçò) ðñïó-
äéïñßæåé ôï ðëÜôïò ôçò ãñáììÞò ó÷åäßáóçò ãéá ôç ìåèü-
äïõò ãñáöéêþí Circle, Cls, Line, PaintPicture, Point, Print
êáé PSet. Åöáñìüæåôáé óôá áíôéêåßìåíá öüñìá, ðëáß-
óéï åéêüíáò, åêôõðùôÞò êáé OLE. ¼ôáí ç ôéìÞ ôçò
DrawWidth åßíáé ìåãáëýôåñç áðü 1, ôüôå ïé ôéìÝò 1 Ýùò
4 ôçò éäéüôçôáò DrawStyle, äåí åðéöÝñïõí ôï áðïôÝëå-
óìá ðïõ ðåñéãñÜöïõí.

Ç éäéüôçôá BorderWidth (ÐëÜôïò ÐåñéãñÜììáôïò)
ðñïóäéïñßæåé ôï ðÜ÷ïò ôïõ ðåñéãñÜììáôïò ôùí áíôé-
êåéìÝíùí ãñáììÞ êáé ãåùìåôñéêü ó÷Þìá..
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Ç éäéüôçôá DrawStyle (Åßäïò Ó÷åäßáóçò) åöáñìüæå-
ôáé åðß ôùí áíôéêåéìÝíùí öüñìá, ðëáßóéï åéêüíáò êáé
åêôõðùôÞò êáé ðñïóäéïñßæåé ôï ôñüðï åìöÜíéóçò ôùí
ó÷åäéáæüìåíùí ãñáììþí. Óçìåéþíåôáé ðùò áí ç éäéü-
ôçôá DrawWidth ðÜñåé ôéìÝò ìåãáëýôåñåò ôïõ 1, ôüôå
ïé åðéëïãÝò 1-4 ôçò éäéüôçôáò DrawStyle ðáñÝ÷ïõí ôï ß-
äéï áðïôÝëåóìá.

Ç éäéüôçôá BorderStyle (Åßäïò ÐåñéãñÜììáôïò) Ý÷åé
äéáöïñåôéêü óêïðü êáé ÷ñÞóç óôá ðïéêßëá áíôéêåßìåíá
ðïõ áðáíôÜôáé. Óôá áíôéêåßìåíá ãñáììÞ êáé ãåùìå-
ôñéêü ó÷Þìá, ç BorderStyle Ý÷åé ôçí ßäéá ÷ñÞóç ìå áõôÞ
ðïõ Ý÷åé ç éäéüôçôá DrawStyle, äçëáäÞ ðåñéãñÜöåé ôï
åßäïò ôçò ó÷åäéáæüìåíçò ãñáììÞò. Óôá áíôéêåßìåíá
DBList êáé DBCombo, ç BorderStyle ðñïóäéïñßæåé êáôÜ
ðüóï ôï áíôéêåßìåíï èá Ý÷åé áðëü ðåñßãñáììá
(border), êáé áí íáé, áí èá åìöáíßæïíôáé äéÜöïñá óôïé-
÷åßá åíüò ðáñáèýñïõ, üðùò ôßôëïò, ðëÞêôñá ìåãéóôï-
ðïßçóçò êáé åëá÷éóôïðïßçóçò êáé áí ôï ðáñÜèõñï èá
åßíáé óôáèåñïý Þ ìåôáâëçôïý ìåãÝèïõò. Óôá áíôéêåßìå-
íá öüñìá, ðëáßóéï åéêüíáò, åéêüíá, ðëáßóéï êåéìÝíïõ,
åôéêÝôá, ðëÝãìá êáé OLE ç BorderStyle åðéóôñÝöåé Þ èÝ-
ôåé ôéìÞ ðïõ ðñïóäéïñßæåé êáôÜ ðüóï ôï áíôéêåßìåíï
èá Ý÷åé áðëü ðåñßãñáììá Þ äåí èá Ý÷åé êáèüëïõ.

Ç éäéüôçôá DrawMode (Ôñüðïò Ó÷åäßáóçò) ðñïó-
äéïñßæåé ôçí åìöÜíéóç ôùí ãñáöéêþí ðïõ ðñïÝñ÷ïíôáé
áðü ôç ÷ñçóéìïðïßçóç ìåèüäùí ãñáöéêþí óôá áíôé-
êåßìåíá öüñìá, ðëáßóéï åéêüíáò êáé åêôõðùôÞò, êá-
èþò åðßóçò êáé ôçí åìöÜíéóç ôùí áíôéêåéìÝíùí ãñáì-
ìÞ êáé ãåùìåôñéêü ó÷Þìá. Ìðïñïýìå íá èåùñÞóïõìå
üôé ãéá ôç ó÷åäßáóç êÜèå ãñáöéêïý ìðïñåß íá ÷ñçóéìï-
ðïéçèåß Ýíáò ìåãÜëïò áñéèìüò áðü ðÝíåò ó÷åäßáóçò. Ç
÷ñÞóç êÜèå ìéáò áðü áõôÝò åðéöÝñåé êáé äéáöïñåôéêÜ
áðïôåëÝóìáôá óôç ó÷åäßáóç. Ç ôéìÞ ôçò éäéüôçôáò
DrawMode, ðñïóäéïñßæåé ðïéï åßíáé ôï ïðôéêü áðïôÝ-
ëåóìá áí óõìâåß Ýíá ãñáöéêü íá äçìéïõñãåßôáé ðÜíù
áðü Ýíá Üëëï óôç öÜóç ôçò åêôÝëåóçò ôçò åöáñìïãÞò.

6.7.4. Éäéüôçôåò ôå÷íéêþí ãåìßóìáôïò

Ç éäéüôçôá FillStyle (Åßäïò Ãåìßóìáôïò) ðñïóäéïñßæåé
ôï åóùôåñéêü ó÷Ýäéï åíüò áíôéêåéìÝíïõ ãåùìåôñéêü
ó÷Þìá Þ åíüò ãñáöéêïý ðïõ äçìéïõñãåßôáé ìå ôç ÷ñÞóç
ìåèüäùí ãñáöéêþí ðÜíù óå Ýíá áðü ôá áíôéêåßìåíá
öüñìá, ðëáßóéï åéêüíáò êáé åêôõðùôÞò.

Ç éäéüôçôá FillColor (×ñþìá Ãåìßóìáôïò) ðñïóäéï-
ñßæåé ôï åóùôåñéêü ÷ñþìá åíüò áíôéêåéìÝíïõ ãåùìåôñé-
êü ó÷Þìá Þ åíüò ãñáöéêïý ðïõ äçìéïõñãåßôáé ìå ôç
÷ñÞóç ôùí ìåèüäùí ãñáöéêþí Line êáé Circle ðÜíù óå
Ýíá áðü ôá áíôéêåßìåíá öüñìá, ðëáßóéï åéêüíáò êáé å-
êôõðùôÞò. Ç åî ïñéóìïý ôéìÞ ôçò éäéüôçôáò FillColor åß-
íáé 0 (Ìáýñï), ç äå åðéëïãÞ ôùí ÷ñùìÜôùí ãßíåôáé ìå
ôç âïÞèåéá ôçò ðáëÝôáò ÷ñùìÜôùí. ¼ôáí ç éäéüôçôá
FillStyle Ý÷åé ôéìÞ ÄéáöáíÞò, ç ôéìÞ ôçò éäéüôçôáò
FillColor áãíïåßôáé.

6.7.5. Éäéüôçôåò ÷ñùìáôéóìïý

Ïé éäéüôçôåò BackColor (×ñþìá Ðáñáóêçíßïõ) êáé
ForeColor (×ñþìá ÐñïóêÞíéïõ) ïñßæïõí ôï ÷ñþìá ôïõ
ðáñáóêçíßïõ êáé ôïõ ðñïóêÞíéïõ áíôßóôïé÷á ãéá ôï å-
ðéëåãìÝíï áíôéêåßìåíï. Ïé äýï áõôÝò éäéüôçôåò áíáöÝ-
ñïíôáé óå ðÜíù áðü 20 áíôéêåßìåíá, ìåôáîý ôùí ï-
ðïßùí ç öüñìá, ç åôéêÝôá, ôï ðëáßóéï åéêüíáò, ôï ðëáß-
óéï êåéìÝíïõ êëð.

Ç éäéüôçôá BorderColor (×ñþìáÐåñéãñÜììáôïò), á-
ðïäßäåé ÷ñþìá óôï ðåñßãñáììá åíüò áíôéêåéìÝíïõ. Ç é-
äéüôçôá áõôÞ ÷áñáêôçñßæåé ôá áíôéêåßìåíá ãåùìåôñéêü
ó÷Þìá êáé ãñáììÞ.

Ç áðüäïóç ôéìÞò óôéò ôñåéò áõôÝò éäéüôçôåò ìðïñåß
íá ãßíåé óôç öÜóç ó÷åäßáóçò ôçò åöáñìïãÞò ìÝóù ôïõ
ðáñÜèõñïõ ôùí éäéïôÞôùí. Óôç öÜóç ôçò åêôÝëåóçò
ôçò åöáñìïãÞò ç áðüäïóç ôùí ôéìþí ãßíåôáé ìå ôïí å-
îÞò ôñüðï óýíôáîçò :

Form1.BackColor = color

Text1.ForeColor = color

Shape1.BorderColor = color

üðïõ color åßíáé ìßá ôéìÞ Þ ìßá óôáèåñÜ ðïõ ðñïó-
äéïñßæåé ôï ÷ñþìá ðïõ áðïäßäïõìå óôá åí ëüãù áíôé-
êåßìåíá. Áí ðñüêåéôáé ãéá ôéìÞ, áõôÞ åêöñÜæåôáé åßôå
÷ñçóéìïðïéþíôáò ôéò ÷ñùìáôéêÝò óõíáñôÞóåéò RGB
êáé QBColor, åßôå ÷ñçóéìïðïéþíôáò ôç äåêáåîáäéêÞ Ýê-
öñáóç ôùí ÷ñùìáôéêþí áðï÷ñþóåùí ôçò ðáëÝôáò
÷ñùìÜôùí.

6.7.6. Éäéüôçôåò ïñéóìïý êëßìáêáò

Ïé éäéüôçôåò ScaleWidth (ÐëÜôïò Êëßìáêáò) êáé
ScaleHeight (¾øïò Êëßìáêáò) åðéóôñÝöïõí Þ èÝôïõí
ôéìÞ óôçí ïñéæüíôéá êáé êáôáêüñõöç áíôßóôïé÷á åóù-
ôåñéêÞ äéÜóôáóç åíüò áíôéêåéìÝíïõ üôáí ÷ñçóéìï-
ðïéïýíôáé óå áõôü ìÝèïäïé ãñáöéêþí. ËÝãïíôáò åóù-
ôåñéêÞ äéÜóôáóç ôïõ áíôéêåéìÝíïõ, åííïïýìå üôé äåí
óõìðåñéëáìâÜíåôáé ôï ðÜ÷ïò ôçò ãñáììÞò ðëáéóßïõ.
Ïé éäéüôçôåò ScaleWidth êáé ScaleHeight åöáñìüæïíôáé
óôá áíôéêåßìåíá öüñìá êáé ðëáßóéï åéêüíáò êáé óôï åé-
äéêü áíôéêåßìåíï åêôõðùôÞò.

Ïé éäéüôçôåò ScaleWidth êáé ScaleHeight äéáöÝñïõí
áðü ôéò éäéüôçôåò Width êáé Height, áöïý ïé äåýôåñåò
áíáöÝñïíôáé óôéò åîùôåñéêÝò äéáóôÜóåéò ôïõ áíôéêåé-
ìÝíïõ, óõìðåñéëáìâáíïìÝíïõ äçëáäÞ êáé ôïõ ðÜ÷ïõò
ôçò ãñáììÞò ôïõ ðëáéóßïõ ôïõ.

Ïé éäéüôçôåò ScaleLeft (Áñéóôåñü Êëßìáêáò) êáé
ScaleTop (ÊïñõöÞ Êëßìáêáò) áðïäßäïõí ôéìÝò óôéò, ïñé-
æüíôéá êáé êáôáêüñõöç áíôßóôïé÷á, óõíôåôáãìÝíåò
ôçò åðÜíù áñéóôåñÞò ãùíßáò åíüò áíôéêåéìÝíïõ üôáí
÷ñçóéìïðïéïýíôáé ìÝèïäïé ãñáöéêþí. Ïé éäéüôçôåò áõ-
ôÝò ÷áñáêôçñßæïõí ôá áíôéêåßìåíá öüñìá, ðëáßóéï åé-
êüíáò êáé ôï åéäéêü áíôéêåßìåíï åêôõðùôÞò.

Ïé éäéüôçôåò ScaleLeft êáé ScaleTop äåí åßíáé ôáõôü-
óçìåò ìå ôéò éäéüôçôåò Left êáé Top ïé ïðïßåò áðáíôþ-
íôáé óå ðåñéóóüôåñá áðü 20 áíôéêåßìåíá. Ç éäéüôçôá
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Left äçëþíåé ôçí áðüóôáóç ìåôáîý ôçò áñéóôåñÞò å-
óùôåñéêÞò áêìÞò åíüò áíôéêåéìÝíïõ êáé ôçò áñéóôåñÞò
áêìÞò ôïõ áíôéêåéìÝíïõ ðïõ ôï ðåñéÝ÷åé, óõíçèÝóôåñá
ôçò öüñìáò. Áíôßóôïé÷á ç éäéüôçôá Top äçëþíåé ôçí á-
ðüóôáóç ìåôáîý ôçò åðÜíù åóùôåñéêÞò áêìÞò ôïõ á-
íôéêåéìÝíïõ êáé ôçò åðÜíù áêìÞò ôïõ áíôéêåßìåíïõ
ðïõ ôï ðåñéÝ÷åé. Ãéá ôç öüñìá ïé ôéìÝò ôùí éäéïôÞôùí
Left êáé Top åêöñÜæïíôáé ðÜíôá óå twips, åíþ ãéá ôá
Üëëá áíôéêåßìåíá åêöñÜæïíôáé óýìöùíá ìå ôï óýóôç-
ìá óõíôåôáãìÝíùí ðïõ éó÷ýåé ãéá ôï áíôéêåßìåíï óôï
ïðïßï ðåñéÝ÷ïíôáé.

7. ÐÏËÕÌÅÓÁ (MULTIMEDIA)

Ç Visual Basic ìðïñåß íá óõìðåñéëÜâåé óôéò åöáñ-
ìïãÝò ôçò ôüóï äåäïìÝíá êåéìÝíïõ, üóï êáé äåäïìÝíá Þ-
÷ïõ, åéêüíáò, ðñïóïìïßùóçò êßíçóçò êáé video. Êýñéá
÷Üñç óôéò äéáäéêáóßåò OLE êáé DDE ðïõ õðïóôçñßæåé, ç
Visual Basic ìðïñåß íá åðéëåãåß óáí åñãáëåßï óõããñá-
öÞò (authoring tool), Interactive Multimedia êáé
Hypermedia åöáñìïãþí. Ç ÷ñçóéìïðïßçóç Multimedia
äåäïìÝíùí óôéò åöáñìïãÝò, óõíåðÜãåôáé ìåãáëýôåñåò
áðáéôÞóåéò óå õëéêü, ôüóï óå ôá÷ýôçôá åðåîåñãáóßáò,
üóï êáé óå ìíÞìç RAM, áëëÜ êáé óå áðïèçêåõôéêÝò äõ-
íáôüôçôåò. Ôá áñ÷åßá êõñßùò video (ð÷. .avi) êáé ðñï-
óïìïßùóçò êßíçóçò (ð÷. .flc), áëëÜ êáé áõôÜ Þ÷ïõ (ð÷.
.wav) êáé óôç óõíÝ÷åéá åéêüíáò (ð÷. .bmp) åßíáé ðïëý
ìåãÜëïõ ìåãÝèïõò. ÊáôÜ óõíÝðåéá ç ÷ñçóéìïðïßçóç
ôïõò ÷ùñßò íá Ý÷ïõí åîáóöáëéóôåß ïé áðáéôïýìåíïé õ-
ëéêïß ðüñïé ôïõ óõóôÞìáôïò, èá åðéöÝñåé áñíçôéêÜ á-
ðïôåëÝóìáôá óôçí åöáñìïãÞ. ¸íá video ðïõ óõìðå-
ñéëÜâáìå óå ìßá åöáñìïãÞ, áëëÜ óôç öÜóç ôçò åêôÝëå-
óçò åìöáíßæåôáé ìå ìßá ôñåìþäç êáé óðáóôÞ êßíçóç,
óßãïõñá äåí ìðïñåß íá êáôá÷ùñçèåß óôá èåôéêÜ óôïé-
÷åßá ôçò åöáñìïãÞò.

7.1. Multimedia åñãáëåßá ôçò Visual Basic

Ôá åñãáëåßá (controls) ðïõ ðáñÝ÷åé ç Visual Basic
ðñïò ÷ñÞóç ãéá äçìéïõñãßá Multimedia åöáñìïãþí åß-
íáé áõôÜ ôá ïðïßá ìðïñïýí íá äå÷ôïýí äåäïìÝíá êåé-
ìÝíïõ, åéêüíáò, Þ÷ïõ, animation êáé video. ÁõôÜ ôá åñ-
ãáëåßá åßíáé :

� Åñãáëåßï ðëáßóéï åéêüíáò (PictureBox) : Ôï åñãáëåßï
áõôü, ìÝóù ôçò éäéüôçôÜò ôïõ Picture, ìðïñåß íá
÷ñçóéìïðïéçèåß ãéá ôçí åìöÜíéóç åéêüíùí äéáöï-
ñåôéêÞò ìïñöïðïßçóçò (ð÷. bmp, dib, wmf, ico
êëð). Áí ç åéêüíá åßíáé ìåãáëýôåñç áðü ôï áíôéêåß-
ìåíï ðëáßóéï åéêüíáò, ôüôå Ýíá ôìÞìá ìüíï ôçò åé-
êüíáò åìöáíßæåôáé. Áí ç åéêüíá åßíáé ìéêñüôåñç
áðü ôï áíôéêåßìåíï ðëáßóéï åéêüíáò, ôüôå ðñïâÜë-
ëåôáé ïëüêëçñç, åíþ ìÝíåé êåíüò ï õðüëïéðïò ÷þ-
ñïò ôïõ ðëáéóßïõ åéêüíáò. Ôï áíôéêåßìåíï ðëáßóéï
åéêüíáò åðáíáðñïóäéïñßæåé ôéò äéáóôÜóåéò ôïõ
óýìöùíá ìå ôéò äéáóôÜóåéò ôçò åéêüíáò, üôáí óôçí
éäéüôçôÜ ôïõ AutoSize Ý÷åé ôåèåß ôéìÞ True.

� Åñãáëåßï åéêüíá (Image) : Ç ÷ñÞóç ôïõ åñãáëåßïõ
åéêüíá åßíáé ðáñüìïéá ìå áõôÞ ôïõ åñãáëåßïõ
ðëáßóéï åéêüíáò. Åìöáíßæåé ôçò ßäéáò ìïñöïðïßç-
óçò áñ÷åßá åéêüíáò êáé ïé äéáóôÜóåéò ôïõ ðñïóáñ-
ìüæïíôáé óôéò äéáóôÜóåéò ôçò åéêüíáò üôáí óôçí é-
äéüôçôá Stretch ôåèåß ôéìÞ True.

� Åñãáëåßï åôéêÝôá (Label): Áðü ôçí Üðïøç ðùò ü-
ôáí óôçí éäéüôçôá BackStyle áðïäþóïõìå ôéìÞ
Transparent, ôï êåßìåíï ðïõ Ý÷åé ãñáöôåß óôï áíôé-
êåßìåíï åôéêÝôá, ìðïñåß íá ðñïâëçèåß ðÜíù áðü
êÜðïéï Üëëï áíôéêåßìåíï, äçìéïõñãþíôáò ôçí å-
íôýðùóç ôùí ôßôëùí Þ ôùí õðüôéôëùí ðÜíù áðü
ãñáöéêÜ Þ video, ôï åñãáëåßï åôéêÝôá ìðïñåß íá èå-
ùñçèåß óáí Ýíá Multimedia åñãáëåßï.

� Åñãáëåßï ðïëõìÝóá (MMControl) : Ôï åñãáëåßï áõ-
ôü ðáñÝ÷åé ôï âáóéêü interface ãéá ôï ÷åéñéóìü ü-
ëùí ôùí Multimedia óõóêåõþí (êáóåôüöùíï,
CD-player, video êëð). ÈÝôïíôáò óôéò áíôßóôïé÷åò
éäéüôçôåò ôéò êáôÜëëçëåò ôéìÝò, ìðïñïýìå íá åðé-
ëÝîïõìå åêåßíá ôá ðëÞêôñá ðïõ èÝëïõìå íá åßíáé
ïñáôÜ óôç öÜóç ôçò åêôÝëåóçò êáé íá áíôáðïêñß-
íïíôáé óå ëåéôïõñãßåò.

� Åñãáëåßï OLE : Óáí multimedia åñãáëåßï ìðïñåß âÝ-
âáéá íá êáôá÷ùñçèåß êáé ôï åñãáëåßï OLE, áíåîÜñ-
ôçôá áðü ôï ãåãïíüò ðùò ç ÷ñÞóç ôïõ äåí óôï-
÷åýåé áðïêëåéóôéêÜ óôçí ðñüóâáóç óå multimedia
ôýðïõ åöáñìïãÝò. Ôï åñãáëåßï OLE ÷ñçóéìïðïéåß-
ôáé åõñÝùò ãéá ôçí äçìéïõñãßá áðëþí êáé åýêïëùí
multimedia åöáñìïãþí óå ðåñéâÜëëïí Visual Basic.

¼ðùò üëá ôá áíôéêåßìåíá ôçò Visual Basic, Ýôóé êáé
ôï áíôéêåßìåíï OLE ÷áñáêôçñßæåôáé áðü ìßá óåéñÜ áðü
éäéüôçôåò. Áðü áõôÝò óôç óõíÝ÷åéá ðáñïõóéÜæåôáé á-
íáëõôéêÜ ç éäéáßôåñá óçìáíôéêÞ éäéüôçôá Action, ç ï-
ðïßá åßíáé äéáèÝóéìç ìüíï êáôÜ ôç öÜóç ôçò åêôÝëåóçò
ôçò åöáñìïãÞò.

ÊáôÜ ôç äéÜñêåéá åêôÝëåóçò ìéáò åöáñìïãÞò ìðï-
ñïýìå ìå Ýíá áíôéêåßìåíï OLE íá ðñáãìáôïðïéÞóïõìå
ìßá óåéñÜ áðü äéáöïñåôéêÝò åíÝñãåéåò, áíÜëïãá ìå ôçí
ôéìÞ ðïõ áðïäßäïõìå óôç éäéüôçôá Action. Ïé óçìáíôé-
êüôåñåò ôéìÝò ðïõ ìðïñåß íá ðÜñåé ç éäéüôçôá Action
åßíáé ïé ðáñáêÜôù :

� 7 ÁõôÞ ç ôéìÞ åíåñãïðïéåß ôï áíôéêåßìåíï
OLE. Ôï ôé áêñéâþò èá óõìâåß üôáí ôï áíôéêåßìåíï
èá åíåñãïðïéçèåß åîáñôÜôáé áðü ôç ôéìÞ ôçò éäéü-
ôçôÜò ôïõ Verb. ÊÜèå ôýðïò áíôéêåßìåíïõ ìðïñåß
íá õðïóôçñßæåé ôï äéêü ôïõ óýíïëï áðü verbs, ðïõ
ïõóéáóôéêÜ äåí åßíáé ôßðïôå Üëëï áðü ôï óýíïëï
ôùí åíåñãåéþí ðïõ ìðïñåß íá ðñáãìáôïðïéÞóåé
ôï áíôéêåßìåíï. Ãéá íá äïýìå ôçí ëßóôá áõôþí ôùí
åíåñãåéþí, èá ðñÝðåé óôçí éäéüôçôá
AutoVerbMenu íá Ý÷ïõìå èÝóåé ôéìÞ True êáé óôç
öÜóç ôçò åêôÝëåóçò ôçò åöáñìïãÞò íá ðáôÞóïõ-
ìå ôï äåîß ðëÞêôñï ôïõ ðïíôéêéïý üôáí âñéóêüìá-
óôå ðÜíù áðü áíôéêåßìåíï OLE. Áí ëïéðüí óôçí é-
äéüôçôá Verb Ý÷ïõìå áðïäþóåé ôéìÞ 2, áõôü óçìáß-
íåé ðùò üôáí åíåñãïðïéÞóïõìå ôï áíôéêåßìåíï ìÝ-
óù êþäéêá (¼íïìáOLE. Action = 7), ôüôå áõôü
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ðïõ èá óõìâåß åßíáé ç äåýôåñç åíÝñãåéá ðïõ ðáñá-
ôßèåôáé óôç ëßóôá ôùí åíåñãåéþí. Ç åî ïñéóìïý ôé-
ìÞ ôçò éäéüôçôáò Verb åßíáé 0, ðñÜãìá ðïõ óçìáß-
íåé ðùò áõôü ôï ïðïßï óõìâáßíåé üôáí ôï áíôéêåß-
ìåíï åíåñãïðïéåßôáé, åßíáé ç ðéï óõíçèéóìÝíç åíÝñ-
ãåéá, ç ïðïßá âÝâáéá åîáñôÜôáé áðü ôï åßäïò ôçò
äéáóõíäåäåìÝíçò åöáñìïãÞò (ð.÷. edit ãéá êåßìåíï,
play ãéá Þ÷ï êáé video).

� 9 ÁõôÞ ç ôéìÞ óôáìáôÜåé ôç óýíäåóç, åö’ ü-
óïí ðñüêåéôáé ãéá Ýíá åíóùìáôùìÝíï (embedded)
áíôéêåßìåíï OLE, ìå ôçí äéáóõíäåäåìÝíç åîùôåñéêÞ
åöáñìïãÞ ôçí ïðïßá êáé êëåßíåé, åíþ äåí åðéöÝñåé
êáíÝíá ïõóéáóôéêü áðïôÝëåóìá óôçí ðåñßðôùóç
ôïõ óõíäåäåìÝíïõ (linked).

7.2.¹÷ïò

Ðáñ’ üôé ç Visual Basic ðñïóöÝñåé Ýíáí ðñáãìáôéêÜ
ìåãÜëï áñéèìü óõíáñôÞóåùí, ðïõ ðñïóèÝôïõí óôçí å-
öáñìïãÞ ðïëëÜ multimedia ÷áñáêôçñéóôéêÜ êáé êáèé-
óôïýí åõêïëüôåñï ôïí ôñüðï åðéêïéíùíßáò ìå ôïí ÷ñÞ-
óôç, åíôïýôïéò öáßíåôáé íá õóôåñåß óå åðßðåäï äéá÷åß-
ñéóçò Þ÷ïõ. HQuickBasic ìå ôéò óõíáñôÞóåéò ôçò Sound
() êáé Play (), ðáñÝ÷åé ôç äõíáôüôçôá ãéá ôç äçìéïõñãßá
åíäéáöåñüíôùí ç÷çôéêþí åöÝ. Áíôßèåôá, ç Visual Basic
öáßíåôáé íá ðáñÝ÷åé ðïëý ëéãüôåñåò äõíáôüôçôåò óå
üôé áöïñÜ ôïí Þ÷ï, áöïý äåí Ý÷åé íá ðáñïõóéÜóåé ðá-
ñÜ ìßá ìüíï åíôïëÞ, ôçí Beep ().

Óôçí ðñáãìáôéêüôçôá üìùò åöáñìïãÝò ôçò Visual
Basic ìðïñïýí íá åìðëïõôéóôïýí ìå êÜèå åßäïõò ç÷çôé-
êÜ åöÝ. ÕðÜñ÷ïõí äýï ôñüðïé ãéá ôçí ðñïóèÞêç ç÷çôé-
êþí óôïé÷åßùí óôéò åöáñìïãÝò. Ï ðñþôïò åßíáé ìå ôç
÷ñÞóç DLLs êáé ï äåýôåñïò ìå ôç äçìéïõñãßá OLE áíôé-
êåéìÝíùí. Ï äåýôåñïò åßíáé ïðùóäÞðïôå áðëïýóôå-
ñïò êáé êáôÜ óõíÝðåéá ôï åýñïò äñÜóçò ôïõ ÷ñÞóôç óå
ç÷çôéêü åðßðåäï åßíáé ðåñéïñéóìÝíï.

7.3. Ðñïóïìïßùóç êßíçóçò (animation)

ÁíÜìåóá óôá ðïëëÜ åíäéáöÝñïíôá ÷áñáêôçñéóôéêÜ
ðïõ ìðïñåß íá ðáñïõóéÜóåé ç Visual Basic óôéò åöáñ-

ìïãÝò ôçò, åßíáé ç äõíáôüôçôá äçìéïõñãßáò ðñïóï-
ìïßùóçò êßíçóçò (animation). Ìå ôïí üñï ðñïóïìïßù-
óç êßíçóçò, åííïïýìå ôçí ðñïâïëÞ ìéáò óåéñÜò áðü åé-
êüíåò, ðïõ ðñïêáëïýí óôï ÷ñÞóôç ôçí áßóèçóç ôçò êß-
íçóçò. ÕðÜñ÷ïõí ôñåéò âáóéêïß ôñüðïé ãéá ôç äçìéïõñ-
ãßá ðñïóïìïßùóçò êßíçóçò : frame-based, object êáé
palette animation.

� Ðñïóïìïßùóç êßíçóçò âáóéóìÝíç óå ðëáßóéá
(frame-based animation), åßíáé åêåßíç ç ôå÷íéêÞ ðïõ
óôçñßæåôáé óôçí ãñÞãïñç, óõíå÷Þ ðñïâïëÞ åéêü-
íùí ðïõ ðáñïõóéÜæïõí ìéêñÝò äéáöïñÝò ìåôáîý
ôïõò, äçìéïõñãþíôáò êáôÜ áõôü ôï ôñüðï ôçí áß-
óèçóç ôçò êßíçóçò.

� Ðñïóïìïßùóç êßíçóçò ìå áíôéêåßìåíá (object
animation), åßíáé åêåßíç ç ôå÷íéêÞ ðïõ ÷ñçóéìï-
ðïéïýíôáé äéáöïñåôéêÜ, áíåîÜñôçôá ìåôáîý ôïõò,
ãñáöéêÜ áíôéêåßìåíá ãéá ôç äçìéïõñãßá ôçò ðáñïõ-
óßáóçò. Áõôü ôï åßäïò ðñïóïìïßùóçò êßíçóçò óôç-
ñßæåôáé áõóôçñÜ óôï ÷ñüíï (time-based).

� Ðñïóïìïßùóç êßíçóçò ðáëÝôáò (palette animation)
åßíáé åêåßíç ç ôå÷íéêÞ ðïõ óôçñßæåôáé óôçí áëëáãÞ
ôùí ÷ñùìÜôùí ìéáò åéêüíáò, äçìéïõñãþíôáò ðå-
ñéóóüôåñï ôçí áßóèçóç ôçò ÷ñïíéêÞò êßíçóçò. Ãéá
ðáñÜäåéãìá, áëëÜæïõí ôá ÷ñþìáôá ìéáò åéêüíáò,
äßíïíôáò ôçí åíôýðùóç ðùò ðÝñáóå ç ìÝñá êáé
íý÷ôùóå.

Ìå ôç Visual Basic, ìðïñïýìå íá äçìéïõñãÞóïõìå
êáé íá ÷åéñéóôïýìå êáé ôá ôñßá åßäç ðñïóïìïßùóçò êß-
íçóçò. Ç ßäéá ç Visual Basic äéáèÝôåé ìßá óåéñÜ áðü åéêü-
íåò êáé åéêïíßäéá, ðïëëÜ áðü ôá ïðïßá åìöáíßæïíôáé
áíÜ æåõãÜñéá, êáé ôá ïðïßá ìðïñïýí íá ÷ñçóéìïðïéç-
èïýí óå áðëÝò åöáñìïãÝò ðñïóïìïßùóçò êßíçóçò.

7.4. Video

Ç Visual Basic ìðïñåß íá óõìðåñéëÜâåé video óôéò å-
öáñìïãÝò ôçò, åìðëïõôßæïíôáò ôåò áêüìç ðåñéóóüôå-
ñï. Ç ÷ñÞóç video ìðïñåß íá ãßíåé ìå ôç ÷ñçóéìïðïßçóç
ôïõ áíôéêåéìÝíïõ OLE Þ ìå ôï ActiveX åñãáëåßï MCI.
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