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áëãïñéèìéêÝò ãëþóóåò algorithmic languages

Êáôçãïñßá ãëùóóþí ðñïãñáììáôéóìïý êáôÜë-

ëçëùí ãéá ôçí ðåñéãñáöÞ ðñïâëçìÜôùí ðïõ

ìðïñïýí íá ëõèïýí áëãïñéèìéêÜ.

áëãüñéèìïò algorithm ÐåðåñáóìÝíï óýíïëï

óáöþò êáèïñéóìÝíùí êáíüíùí ðïõ âïçèïýí

óôçí åðßëõóç åíüò ðñïâëÞìáôïò ìÝóù åíüò ðå-

ðåñáóìÝíïõ áñéèìïý âçìÜôùí.

áëöáñéèìçôéêü alphanumeric Óýíïëï ÷áñá-

êôÞñùí ðïõ ìðïñåß íá åìðåñéÝ÷åé ãñÜììáôá,

øçößá êáé åéäéêÜ óýìâïëá üðùò ð.÷. óçìåßá óôß-

îçò.

áíáäñïìÞ recursion ÊáôÜóôáóç êáôÜ ôçí ï-

ðïßá ìéá äéáäéêáóßá Þ óõíÜñôçóç êáëåß ôïí åáõ-

ôü ôçò.

áíáäñïìéêÞ óõíÜñôçóç recursive function

Ìéá óõíÜñôçóç ôçò ïðïßáò ïé ôéìÝò åßíáé öõóéêïß

áñéèìïß ðïõ ðáñÜãïíôáé áðü öõóéêïýò áñéè-

ìïýò ìå ôýðïõò áíôéêáôÜóôáóçò, óôïõò ï-

ðïßïõò ç ßäéá ç óõíÜñôçóç åßíáé Ýíáò ôåëåóôÝïò.

áíÜëõóç analysis Ç ìåèïäéêÞ ìåëÝôç åíüò

ðñïâëÞìáôïò êáé ç äéáäéêáóßá ôçò äéÜóðáóÞò

ôïõ óå ìéêñüôåñåò ìïíÜäåò ãéá ðåñáéôÝñù Ýñåõ-

íá óå ëåðôïìÝñåéá.

áíôéêåßìåíï object .Óôïí áíôéêåéìåíïóôñáöÞ

ðñïãñáììáôéóìü ìéá íïçôéêÞ áöáßñåóç ðïõ á-

ðïôåëåßôáé áðü äåäïìÝíá êáé ó÷åôéêÝò ëåéôïõñ-

ãßåò ìå áõôÜ.

áíôéêåßìåíï ðñüãñáììá object programÐñü-

ãñáììá õðïëïãéóôÞ óå ìéá ôåëéêÞ ãëþóóá ðïõ Ý-

÷åé ìåôáöñáóôåß áðü ðçãáßï ðñüãñáììá.

áíôéêåéìåíïóôñáöÞò ðñïãñáììáôéóìüò

object oriented language ÌÝèïäïò ãéá äüìçóç

ðñïãñáììÜôïò óå éåñáñ÷éêÜ ïñãáíùìÝíåò ôÜ-

îåéò, ðïõ ðåñéãñÜöïõí ôá äåäïìÝíá êáé ôéò ëåé-

ôïõñãßåò áíôéêåéìÝíùí ðïõ ìðïñïýí íá áëëçëïå-

ðéäñïýí ìå Üëëá áíôéêåßìåíá.

áöáßñåóç äåäïìÝíùí data abstractionÇ áíôé-

ìåôþðéóç ôùí äåäïìÝíùí ìå âÜóç ôéò áöçñçìÝ-

íåò éäéüôçôÝò ôïõò êáé ü÷é óå óýíäåóç ìå êÜðïéï

öïñÝá ôïõò.

âñü÷ïò loop Óýíïëï åíôïëþí ðïõ ìðïñåß íá

åêôåëåóôåß åðáíåéëçììÝíá, üóï éó÷ýåé ìéá ïñé-

óìÝíç óõíèÞêç.

ãåãïíüò event ÅíÝñãåéá ôïõ ÷ñÞóôç ìéáò å-

öáñìïãÞò ðïõ áíáãêÜæåé ôçí åöáñìïãÞ Þ ôï ëåé-

ôïõñãéêü óýóôçìá íá áíôáðïêñéèåß. Ôá ãåãïíü-

ôá óõ÷íÜ ó÷åôßæïíôáé ìå êéíÞóåéò ôïõ ðïíôéêéïý

Þ ðëçêôñïëïãÞóåéò.

ãëþóóá ìç÷áíÞò machine language Ãëþóóá

÷áìçëïý åðéðÝäïõ ðïõ ïé åíôïëÝò ôçò áðïôå-

ëïýíôáé ìüíï áðü ôá äõáäéêÜ øçößá.

ãëþóóá ðñïãñáììáôéóìïý programming

language Ôå÷íçôÞ ãëþóóá ó÷åäéáóìÝíç ãéá íá äç-

ìéïõñãåß Þ íá åêöñÜæåé ðñïãñÜììáôá.

ãñÜöïò graph Åíá óýíïëï óçìåßùí, êïñõöþí

Þ ôüîùí êáé Ýíá óýíïëï áêìþí, ôüîùí Þ ãñáì-

ìþí ðïõ åíþíïõí ìåñéêÜ Þ üëá áðü ôá óçìåßá.

ãñÜöùwrite ÊÜíù ìéá ìüíéìç Þ ðáñïäéêÞ êá-

ôá÷þñéóç äåäïìÝíùí óå ìéá ìíÞìç Þ óå Ýíá ìÝóï

áðïèÞêåõóçò äåäïìÝíùí.
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äåäïìÝíá data ÐáñÜóôáóç ãåãïíüôùí, åí-

íïéþí Þ åíôïëþí óå ôõðïðïéçìÝíç ìïñöÞ ðïõ

åßíáé êáôÜëëçëç ãéá åðéêïéíùíßá, åñìçíåßá Þ åðå-

îåñãáóßá áðü Üíèñùðï Þ áõôüìáôá ìÝóá.

äåßêôçò index Óôïí ðñïãñáììáôéóìü, Ýíáò á-

êÝñáéïò ðïõ áíáãíùñßæåé ôç èÝóç åíüò óôïé÷åßïõ

äåäïìÝíùí óå ìéá áêïëïõèßá óôïé÷åßùí äåäïìÝ-

íùí.

äåßêôçò pointer Óôïé÷åßï äåäïìÝíïõ ðïõ ðå-

ñéÝ÷åé ôç äéåýèõíóç åíüò Üëëïõ óôïé÷åßïõ äåäï-

ìÝíïõ.

äÝíäñï tree ÄïìÞ äåäïìÝíùí ðïõ áðïôåëåß-

ôáé áðü êüìâïõò ïé ïðïßï óõíäÝïíôáé ìå áêìÝò.

Óå êÜèå êüìâï êáôáëÞãåé ìéá ìüíï áêìÞ, áëëÜ

ìðïñïýí íá îåêéíïýí êáìßá, ìßá Þ ðåñéóóüôåñåò.

Óå Ýíá ìüíï êüìâï ðïõ áðïêáëåßôáé ñßæá, äåí

êáôáëÞãåé êáìßá áêìÞ.

äéáâÜæù readÐáßñíù äåäïìÝíá áðü ìéá ìíÞ-

ìç, Ýíá ìÝóï áðïèÞêåõóçò Þ áðü Üëëç ðçãÞ.

äéáäéêáóéáêÞ ãëþóóá procedural language

Ãëþóóá ðñïóáíáôïëéóìÝíç óôï ðñüâëçìá ðïõ

äéåõêïëýíåé ôçí Ýêöñáóç ìéáò äéáäéêáóßáò ìå ôç

ìïñöÞ ñçôÜ åêöñáóìÝíïõ áëãüñéèìïõ.

äéáëïãéêüò interactive Ôñüðïò ëåéôïõñãßáò å-

íüò ðñïãñÜììáôïò êáôÜ ôïí ïðïßï Ýíáò ÷ñÞ-

óôçò åéóÜãåé äåäïìÝíá Þ åíôïëÝò ùò áðüêñéóç óå

áíôßóôïé÷åò áéôÞóåéò (ðñïôñïðÝò) áðü ôï óý-

óôçìá.

äéåðáöÞ interface Êïéíü óýíïñï ìåôáîý äýï

ëåéôïõñãéêþí ìïíÜäùí, ðïõ ïñßæåôáé áðü ëåé-

ôïõñãéêÜ ÷áñáêôçñéóôéêÜ, êïéíÜ öõóéêÜ ÷áñá-

êôçñéóôéêÜ äéáóýíäåóçò, ÷áñáêôçñéóôéêÜ óçìÜ-

ôùí êáé Üëëá êáôÜëëçëá ÷áñáêôçñéóôéêÜ.

äéåñìçíåõôÞò interpreter Ðñüãñáììá ðïõ ìå-

ôáöñÜæåé êáé åêôåëåß êÜèå åíôïëÞ ìéá ãëþóóáò

ðñïãñáììáôéóìïý õøçëïý åðéðÝäïõ ðñéí ôç ìå-

ôÜöñáóç êáé åêôÝëåóç ôçò åðüìåíçò.

äïêéìÞ êáé åêóöáëìÜôùóç ðñïãñÜììáôïò

program testing and debugging Äéáäéêáóßåò åíôï-

ðéóìïý êáé äéüñèùóçò óöáëìÜôùí.

äïêéìÞ ðñïãñÜììáôïò program testing ‘Åíá

âÞìá ôçò áíÜðôõîçò ðñïãñÜììáôïò üðïõ Ýíá

ðëÞñåò ðñüãñáììá äïêéìÜæåôáé ãéá óöÜëìáôá.

Ìéá äïêéìÞ ðñïãñÜììáôïò åìðåñéÝ÷åé ôçí åê-

óöáëìÜôùóç ôïõ ðñïãñÜììáôïò.

äïìçìÝíïò ðñïãñáììáôéóìüò structure

programming ÌÝèïäïò ãéá ôçí êáôáóêåõÞ ðñï-

ãñáììÜôùí ðïõ ÷ñçóéìïðïéåß ìüíï éåñáñ÷éêÜ å-

ìðåñéêëåéüìåíá êáôáóêåõÜóìáôá, êáèÝíá áðü

ôá ïðïßá Ý÷åé Ýíá áðëü óçìåßï åéóüäïõ êáé Ýíá å-

îüäïõ. Ôñåéò ôýðïé åëÝã÷ïõ ÷ñçóéìïðïéïýíôáé

óôï äïìçìÝíï ðñïãñáììáôéóìü: áêïëïõèéáêüò,

õðü óõíèÞêç êáé åðáíáëçðôéêüò.

åêóöáëìÜôùóç debugging ‘Åëåã÷ïò ôçò ëïãé-

êÞò åíüò ðñïãñÜììáôïò ãéá ôïí åíôïðéóìü êáé á-

ðïìÜêñõíóç óöáëìÜôùí.

åêóöáëìáôùôÞò debugger Âïçèçôéêü ðñü-

ãñáììá, ðïõ óõíÞèùò ðáñÝ÷åôáé ìå ôéò óýã÷ñï-

íåò ãëþóóåò ðñïãñáììáôéóìïý, ôï ïðïßï êáèé-

óôÜ áðïäïôéêÞ ôçí Ýñåõíá ãéá ôïí åíôïðéóìü

óöáëìÜôùí óå Ýíá ðñüãñáììá.

åê÷þñçóç assignement Ìç÷áíéóìüò ôéìïäü-

ôçóçò ìéáò ìåôáâëçôÞò.

Ýëåã÷ïò ëïãéóìéêïý software testing ÖÜóç

ôçò áíÜðôõîçò ëïãéóìéêïý êáôÜ ôçí ïðïßá ôï

ðñïéüí åëÝã÷åôáé ùò ðñïò ôçí áíáìåíüìåíç ëåé-

ôïõñãßá ôïõ.

åíôïëÞ instruction Óå ìéá ãëþóóá ðñïãñáì-

ìáôéóìïý ìéá Ýêöñáóç ðïõ Ý÷åé íüçìá êáé ç ï-

ðïßá êáèïñßæåé ìéá ðñÜîç êáé ðñïóäéïñßæåé ôïõò

ôåëåóôÝïõò ôçò, áí õðÜñ÷ïõí.
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åðáëÞèåõóç ðñïãñÜììáôïò program

verification Äéáäéêáóßá ðïõ áðïäåéêíýåé üôé Ýíá

ðñüãñáììá óõìðåñéöÝñåôáé óýìöùíá ìå ôéò

ðñïäéáãñáöÝò ôïõ.

åðáíÜëçøç iteration Ç äéáäéêáóßá åðáíáëç-

ðôéêÞò åêôÝëåóçò åíüò óõíüëïõ åíôïëþí ìÝ÷ñé

ôçí éêáíïðïßçóç êÜðïéáò óõíèÞêçò.

åðåîåñãáóßá äåäïìÝíùí data processing Ç

óõóôçìáôéêÞ åêôÝëåóç ðñÜîåùí óå äåäïìÝíá.

Ðáñáäåßãìáôá: ÷åéñéóìüò, óõã÷þíåõóç, ôáîéíü-

ìçóç, ìåôáãëþôôéóç ê.á.

åñãáëåßá ëïãéóìéêïý software tools ÅéäéêÜ

ðñïãñÜììáôá ðïõ äéåõêïëýíïõí ôçí óõãêåêñé-

ìÝíåò åñãáóßåò ôçò áíÜðôõîçò ëïãéóìéêïý.

åöáñìïãÞ application ÐñïãñÜììáôá ðïõ

ãñÜöïíôáé ãéá ôçí êÜëõøç ìéá óõãêåêñéìÝíçò á-

íÜãêçò.

êýêëïò æùÞò ëïãéóìéêïý software life cycle Ï

êýêëïò ó÷åäßáóçò, áíÜðôõîçò, åãêáôÜóôáóçò

êáé óõíôÞñçóçò ëïãéóìéêïý.

êþäéêáò code ¸íá Þ ðåñéóóüôåñá ðñïãñÜì-

ìáôá Þ ôìÞìá ðñïãñÜììáôïò

ëßóôá (óõíåæåõãìÝíç) linked list Ìéá ëßóôá

óôçí ïðïßá ç ìåôÜâáóç áðü Ýíáí êüìâï óôïí

Üëëï ãßíåôáé ìå ôç ÷ñÞóç åíüò äåßêôç (pointer)

ðïõ áðïôåëåß ìÝñïò ôïõ êüìâïõ.

ëïãéóìéêü software ÐíåõìáôéêÞ äçìéïõñãßá

ðïõ ðåñéëáìâÜíåé ôá ðñïãñÜììáôá, ôéò äéáäéêá-

óßåò, ôïõò êáíüíåò êáé ïðïéáäÞðïôå ó÷åôéêÞ ôåê-

ìçñßùóç ðïõ áíáöÝñåôáé óôç ëåéôïõñãßá åíüò

óõóôÞìáôïò åðåîåñãáóßáò äåäïìÝíùí.

ìåôáâëçôÞ variable Åíá üíïìá ðïõ ÷ñçóéìï-

ðïéåßôáé ãéá íá ðáñáóôÞóåé Ýíá óôïé÷åßï äåäïìÝ-

íïõ, ôïõ ïðïßïõ ç ôéìÞ ìðïñåß í’ áëëÜæåé êáôÜ ôç

äéÜñêåéá ëåéôïõñãßáò ôïõ ðñïãñÜììáôïò.

ìåôáâëçôÞ åëÝã÷ïõ control variable Ìåôá-

âëçôÞ ôçò ïðïßáò ç ôéìÞ åëÝã÷åé ôïí áñéèìü åêôå-

ëÝóåùí åíüò âñü÷ïõ.

ìåôáãëùôôéóôÞò compiler Ðñüãñáììá õðï-

ëïãéóôÞ ðïõ ÷ñçóéìïðïéåßôáé ãéá ôç ìåôÜöñáóç

óå ãëþóóá ÷áìçëïý åðéðÝäïõ åíüò ðñïãñÜììá-

ôïò åêöñáóìÝíïõ óå ãëþóóá ðñïóáíáôïëéóìÝ-

íç óôï ðñüâëçìá.

ïäçãïýìåíï áðü ãåãïíüôá event driven Ç é-

äéüôçôá åíüò ëåéôïõñãéêïý óõóôÞìáôïò Þ ðåñé-

âÜëëïíôïò êáôÜ ôçí ïðïßá üôáí óõìâåß Ýíá ãå-

ãïíüò åêôåëåßôáé êáôÜëëçëï ôìÞìá êþäéêá ãéá

ôçí åîõðçñÝôçóÞ ôïõ.

ïñèüôçôá accuracy 1) Ç éäéüôçôá áõôïý ðïõ

åßíáé áðáëëáãìÝíï áðü óöÜëìá. 2) ÐïéïôéêÞ á-

îéïëüãçóç ôçò áðáëëáãÞò áðü óöÜëìá. ÕøçëÞ

ïñèüôçôá áíôéóôïé÷åß óå ìéêñü óöÜëìá.

ïõñÜ queue ÄïìÞ äåäïìÝíùí ìå äýï Üêñá

óôçí ïðïßá ôï ðñþôï óôïé÷åßï ðïõ åéóÜãåôáé åß-

íáé êáé ôï ðñþôï ðïõ ìðïñåß íá åîá÷èåß.

ðáãßäåõóç óöÜëìáôïò error trapping Ìéá

äéáäéêáóßá ìå ôçí ïðïßá ôá óöÜëìáôá ðïõ äç-

ìéïõñãïýíôáé êáôÜ ôç äéÜñêåéá åêôÝëåóçò ìéáò å-

öáñìïãÞò, ïäçãïýíôáé óå åéäéêü ôìÞìá ôïõ êþäé-

êá ôçò åöáñìïãÞò ðïõ êáëåßôáé ÷åéñéóôÞò óöÜë-

ìáôïò. Ï ôåëåõôáßïò åêôåëåß êÜðïéá ðñïêáèïñé-

óìÝíç ëåéôïõñãßá, üðùò ãéá ðáñÜäåéãìá íá á-

ãíïÞóåé ôï óöÜëìá.

ðáêÝôï ëïãéóìéêïý software package ÐëÞñåò

êáé ôåêìçñéùìÝíï óýíïëï ðñïãñáììÜôùí ðïõ

ðáñÝ÷åôáé óå Ýíáí áñéèìü ÷ñçóôþí ãéá ìéá å-

öáñìïãÞ.

ðåéñáôåßá ëïãéóìéêïý software piracy ÐáñÜ-

íïìç áíáðáñáãùãÞ ðñïéüíôùí ëïãéóìéêïý.

ðåñéâÜëëïí áíÜðôõîçò ëïãéóìéêïý software

development environment Óýíïëï ìåôáöñáóôé-
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êþí ðñïãñáììÜôùí êáé Üëëùí åñãáëåßùí áíÜ-

ðôõîçò ëïãéóìéêïý ðïõ ÷ñçóéìïðïéïýíôáé óôç

äçìéïõñãßá ðñïãñáììÜôùí åöáñìïãþí.

ðßíáêáò table ÐáñÜèåóç äåäïìÝíùí êáèÝíá

áðü ôá ïðïßá ìðïñåß íá ðñïóäéïñéóôåß ìïíïóÞ-

ìáíôá ìÝóù ìéáò Þ ðåñéóóüôåñùí ìåôáâëçôþí.

ðëçñïöïñßá (åò) information Ãíþóç ðïõ á-

öïñÜ ðñÜãìáôá üðùò ðñÜîåéò, Ýííïéåò, áíôéêåß-

ìåíá, ãåãïíüôá, éäÝåò Þ äéåñãáóßåò ðïõ ìÝóá óå

óõãêåêñéìÝíï êåßìåíï Ý÷ïõí ìéá éäéáßôåñç óçìá-

óßá.

ðñüãñáììá (õðïëïãéóôÞ) program Áêïëïõ-

èßá åíôïëþí êáôÜëëçëùí ãéá åðåîåñãáóßá. Ç å-

ðåîåñãáóßá ðåñéëáìâÜíåé ôç ÷ñÞóç ìåôáöñá-

óôéêïý ðñïãñÜììáôïò ãéá íá ðñïåôïéìÜóåé ôï

ðñüãñáììá ãéá åêôÝëåóç, êáèþò êáé ôçí ßäéá ôçí

åêôÝëåóç ôïõ ðñïãñÜììáôïò.

ðñïãñáììáôéóìüò programming Ç äéáäéêá-

óßá äçìéïõñãßáò ðñïãñáììÜôùí õðïëïãéóôÞ.

ðñïãñáììáôéóôÞò programmer Ðñüóùðï õ-

ðåýèõíï ãéá ôï ó÷åäéáóìü, åããñáöÞ, Ýëåã÷ï,

äéüñèùóç, óõíôÞñçóç êáé ôåêìçñßùóç åíüò ðñï-

ãñÜììáôïò.

ðñïäéáãñáöÞ ðñïãñÜììáôïò program

specification ÔåêìÞñéï ðïõ ðåñéãñÜöåé ôç äïìÞ

êáé ëåéôïõñãßåò åíüò ðñïãñÜììáôïò ìå åðáñêÞ

ëåðôïìÝñåéá, þóôå íá åðéôñÝðåé ôïí ðñïãñáì-

ìáôéóìü êáé íá äéåõêïëýíåé ôç óõíôÞñçóç.

ðñïóÜñôçóç append ÐñïóèÞêç óôïé÷åßùí

óôï ôÝëïò ìéáò äïìÞò äåäïìÝíùí.

ðñïóÝããéóç áðü êÜôù ðñïò ôá ðÜíù

bottom-up approach ÐñïóÝããéóç óôï ó÷åäéáóìü

óõóôçìÜôùí ç ïðïßá áñ÷ßæåé ìå ôçí áíáãíþñéóç

ôùí âáóéêþí óõíáëëáãþí êáé áíáãêþí óå åðå-

îåñãáóßá ðëçñïöïñéþí êáé óôç óõíÝ÷åéá ôçí ï-

ëïêëÞñùóÞ ôïõò óå üëá êáé õøçëüôåñï åðßðåäï.

ðñïóðÝëáóç access Ðñüóâáóç óå äåäïìÝíá

ìå óêïðü ôçí áíÜãíùóç Þ ìåôáêßíçóç äåäïìÝ-

íùí Þ åíôïëþí.

óçìåßï äéáêïðÞò breakpoint Åíá óçìåßï óå

Ýíá ðñüãñáììá óôï ïðïßï óôáìáôÜåé ç åêôÝëåóç

ôïõ ðñïãñÜììáôïò.

óôáèåñÜ constant Ãëùóóéêü áíôéêåßìåíï ðïõ

ðáßñíåé ìüíï ìéá åéäéêÞ ôéìÞ.

óôïßâá stack ÄïìÞ äåäïìÝíùí ìå Ýíá Üêñï

óôçí ïðïßá ôï ôåëåõôáßï óôïé÷åßï ðïõ åéóÜãåôáé

åßíáé êáé ôï ðñþôï ðïõ ìðïñåß íá åîá÷èåß.

óôïé÷åéïóåéñÜ string ÃñáììéêÞ áêïëïõèßá

óôïé÷åßùí üðùò ÷áñáêôÞñåò, äõáäéêÜ øçößá Þ

Üëëá öõóéêÜ óôïé÷åßá.

óõã÷þíåõóç merging Ç äéáäéêáóßá óõíäõá-

óìïý äýï ôáîéíïìçìÝíùí óõíüëùí äåäïìÝíùí

ãéá ôçí ðáñáãùãÞ åíüò ôáîéíïìçìÝíïõ óõíüëïõ.

óõìâÜí Âë. ãåãïíüò

óõìâïëéêÞ ãëþóóá assembly language Ãëþó-

óá ÷áìçëïý åðéðÝäïõ åîáñôþìåíç áðü ôï õëéêü

êáé ç ïðïßá Ý÷åé Üìåóç áíôéóôïé÷ßá ìå ôç ãëþóóá

ìç÷áíÞò. Áðïôåëåß óõìâïëéêÞ áíáðáñÜóôáóç

ôïõ äõáäéêïý êþäéêá ôçò ãëþóóáò ìç÷áíÞò êáé

÷ñåéÜæåôáé óõìâïëïìåôÜöñáóç.

óõìâïëïìåôáöñáóôÞò assembler Ðñüãñáì-

ìá ðïõ ìåôáöñÜæåé óõìâïëéêÞ ãëþóóá óå ãëþó-

óá ìç÷áíÞò ôïõ äåäïìÝíïõ õðïëïãéóôÞ.

óõíèÞêç condition Ìéá Ýêöñáóç óå ðñü-

ãñáììá Þ äéáäéêáóßá ðïõ ìðïñåß íá åêôéìçèåß åß-

ôå ùò áëçèÞò åßôå ùò øåõäÞò, üôáí åêôåëåßôáé ôï

ðñüãñáììá Þ ç äéáäéêáóßá.

óöÜëìá bug ËÜèïò Þ åëëÜôùìá ðñïãñÜììá-

ôïò.

ó÷åäßáóç ðñïãñÜììáôïò program design Ôá

âÞìáôá ðïõ áíáãíùñßæïõí ôïõò ðüñïõò õëéêïý
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êáé ëïãéóìéêïý ðïõ áðáéôïýíôáé áðü ôï ðñü-

ãñáììá. Ç ó÷åäßáóç ðñïãñÜììáôïò ðñïóäéïñß-

æåé ôç ëïãéêÞ ðïõ ÷ñçóéìïðïéåßôáé áðü ôï ðñü-

ãñáììá.

ôáîéíüìçóç sorting Ç äéáäéêáóßá ôïðïèÝôç-

óçò ôùí óôïé÷åßùí äåäïìÝíùí óå ìéá äïìÞ äåäï-

ìÝíùí ìå áýîïõóá Þ öèßíïõóá óåéñÜ.

ôåêìçñßùóç ðñïãñÜììáôïò program

documentation ‘Åããñáöá Þ Üëëá ìÝóá ðïõ ðáñÝ-

÷ïõí ôçí ðåñéãñáöÞ ôïõ ðñïãñÜììáôïò.

ôåëåóôÝïò operandÌéá ïíôüôçôá óôçí ïðïßá

åöáñìüæåôáé ìéá ðñÜîç.

ôåëåóôÞò operator Óýìâïëï ðïõ ðáñéóôÜíåé

ôç öýóç ìéáò ðñÜîçò ðïõ ðñüêåéôáé íá åêôåëå-

óôåß.

ôå÷íçôÞ íïçìïóýíç artificial intelligence Ðñï-

óðÜèåéåò þóôå íá êáôáóôåß ï õðïëïãéóôÞò éêá-

íüò ãéá ëåéôïõñãßåò ðïõ áðïäßäïíôáé óå áíèñþ-

ðéíç íïçìïóýíç.

õðïðñüãñáììá subprogram Åíá ðñüãñáììá

êáëïýìåíï áðü Üëëï ðñüãñáììá, óå áíôßèåóç ìå

Ýíá êýñéï ðñüãñáììá.

öõóéêÞ ãëþóóá natural language Ãëþóóá ïé

êáíüíåò ôçò ïðïßáò âáóßæïíôáé óôçí ôñÝ÷ïõóá

÷ñÞóç, ÷ùñßò íá åßíáé áõóôçñÜ ðñïäéáãåãñáììÝ-

íïé.

öþëéáóìá nesting H Ýíèåóç âñü÷ïõ Þ õðï-

ñïõôéíþí ìÝóá óå Üëëïõò âñü÷ïõò Þ õðïñïõôß-

íåò.

øåõäïêþäéêáò pseudocode Ôñüðïò áðïôý-

ðùóçò áëãïñßèìùí ìå ÷ñÞóç ðñïêáèïñéóìÝíùí

ëÝîåùí êëåéäéþí.


