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Στόχοι
Στο τέλος αυτής της ενότητας ο μαθητής θα πρέπει να μπορεί:

1. Να σχεδιάζει αξονομετρικά σχέδια απλών όγκων.

2. Να σχεδιάζει αξονομετρικά σχέδια σύνθετων όγκων.

3. Να κατανοεί και να εξηγεί την αξία χρήσης των σχεδίων.

4. Να σχεδιάζει σχέδια ορθών προβο​λών, απλών ορθών πρισμάτων και σύνθετων όγκων.

5. Να σχεδιάζει τομές απλών πριμάτων και σύνθετων όγκων.

6. Να συσχετίζει τις σχεδιαστικές του δραστηριότητες στο χώρο των κατα​σκευών.

6.1  Τι είναι το αξονομετρικο σχεδιο


Το αξονομετρικό σχέδιο μπορεί να δώσει παραστικά αρχιτεκτονικές ιδέες και όχι μόνο.


Το σχέδιο αυτό δίνει να καταλά​βουν οι άνθρωποι που δεν έχουν ιδιαίτε​ρες γνώσεις σχεδίου, με μεγάλη ευκολία κατασκευαστικές ιδέες.


Ακόμη, το αξονομετρικό σχέδιο είναι ‘ομιλητικό’ και γίνεται τρόπος επι​κοινωνίας μεταξύ ειδικού και μη ειδικού.


Τέλος, το σχέδιο αυτό δίνει μια τρισδιάστατη εικόνα του αντικειμένου που παρουσιάζει.

Συστήματα αξονομετρικών προβολών.

· Ισομετρικό σύστημα

· Διμετρικό σύστημα

· Μετωπικό  σύστημα (cavalier)


Για τη χρήση του ενός ή του άλ​λου συστήματος δεν υπάρχουν ξεκάθαροι κανόνες.


Ως εκ τούτου, δίνουμε κάποιες παρατηρήσεις γενικού περιεχομένου.






6.2  Χρήση του αξονομετρικού – ισομετρικού συστήματος, πλεονεκτήματα – μειονεκτή-ματα.
6.2.1  Τρόποι θέασης των αξονομετρικών σχε​δίων


Ένα διασκεδαστικό παιχνίδι περι​στροφής του κύβου μας δίνει διαφορετι​κές δυνατότητες να τον παρατηρήσουμε.


Όμως, καταλήξαμε σε πιο  συγκε​κριμένους κανόνες για να τον σχεδιά​ζουμε και να τον παρατηρούμε. Τέτοιοι κανόνες μας οδηγούν στις καταστάσεις που εικονίζονται στα διπλανά σχήματα.


Πλεονεκτήματα – Μειονεκτήματα 


Το σύστημα αυτό παρουσιάζει το πλεονέκτημα να διατηρεί τις αναλογίες του αντικειμένου πολύ κοντά στην πραγ​ματικότητα. Με άλλα λόγια, δεν παρα​μορφώνει υπερβολικά το αντικείμενο. Κατά συνέπεια είναι μια γρήγορη λύση που επιτρέπει την εξαγωγή μετρήσεων άμεσα από το σχέδιο.


Ως μειονέκτημά του μπορούμε να παρουσιάσουμε το γεγονός ότι παραμορ​φώνει τις γωνίες και τις αναλογίες των μηκών με αποτέλεσμα τα πλευρικά μέρη του αντικειμένου να φαίνονται μεγαλύ​τερα από τα πραγματικά. Η ίση κλίση των αξόνων δημιουργεί επικαλύψεις γραμμών με αποτέλεσμα το σχέδιο να γίνεται λιγότερο ευκρινές.



Κύβος σχεδιασμένος στο 

ισομετρικό – αξονομετρικό σύστημα.

Βήμα 1ο
Σχεδίαση τριών αξόνων (x,y,z) σε γωνία 120ο.

6.3  Σχεδίαση κύβου στο ισομε​τρικό αξονομετρικό σύστημα

6.3.1  Πρόβλημα:

Να σχεδιαστεί κύβος πλευράς 20 mm.

Στη λύση αυτού του προβλήματος κάθε σχεδιαστής καλείται να παρουσιά​σει σε αξονομετρική μορφή τον κύβο:


6.3.2 Σχεδίαση του κύβου πλευράς 20 mm με το αξονομετρικό – ισομετρικό σύστημα.


Οι παρακάτω ενέργειες – βήματα θα μας οδηγήσουν στη λύση του προβλή​ματος.


Βήμα 2ο
Σημάδεμα σε κάθε άξονα μή​κους 20 mm.

Βήμα 3ο
Χάραξη κατακό​ρυ​φων ευθειών από τα σημεία Α, Γ μήκους 20 mm.

Βήμα 4ο
Σύνδεση του Δ με το Β και του Ε με το Β. Ολοκλή​ρωση των δύο πλευρών του κύ​βου.







Βήμα 5ο
Χάραξη των ευ​θειών:

ΓΗ // ΟΑ

ΑΗ // ΟΓ

Βήμα 6ο
Χάραξη των ευ​θειών: 

ΗΚ // ΑΕ ,

ΔΚ // ΓΗ,

ΕΚ // ΑΗ.

Βήμα 7ο
Επιλογή της πλευ​ράς θέασης του κύ​βου.

Βήμα 8ο
6.3.2.1  Παραδείγματα εφαρμογής

1. Αυτόματος διακόπτης σε αξονομετρικό – ισομετρικό σχέδιο.

2. Χώρος μπάνιου





Αξονομετρική σχεδίαση κτιρίου.

( Amagansett, New York 1967 )

Εσωτερικός χώρος:

‘καθιστικό σε αξονομετρικό’

6.4  Αξονομετρικό διμετρικό σύστημα, πλεονεκτήματα - μειονεκτήματα


Το σύστημα αυτό χρησιμοποιείται για να σχεδιάσουμε αντικείμενα που έχουν μια όψη περισσότερο σημαντική από τις υπόλοιπες. Οι αναλογίες αυτής της όψης παραμένουν ίδιες και οι δια​στάσεις του αντικειμένου μεταφέρονται στο σχέδιο με τις πραγματικές τιμές.  Η τρίτη διάσταση είναι η μισή από την πραγματική. Το σύστημα αυτό χρησιμο​ποιείται για τη σχεδίαση ογκωδών και έντονα λεπτεπίλεπτων αντικειμένων.

6.4.1  Σχεδίαση κύβου πλευράς 20 mm με το αξονομετρικό διμετρικό σύστημα.

Βήμα 1ο
Σχεδίαση τριών αξόνων: x, y, z με γωνίες α = 72ο και β = 42ο.



Κύβος σχεδιασμένος στο 

αξονομετρικό – διμετρικό σύστημα.





Βήμα 2ο
Σημάδεμα σε κάθε άξονα:

1. άξονας lx 20 mm

2. άξονας ly 
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20

 mm

3. άξονας lz 20 mm

Βήμα 3ο
Χάραξη των κατα​κόρυφων ευ​θειών από τα σημεία Α, Γ μήκους 20 mm.

Βήμα 4ο
Σύνδεση του Δ με το Β, του Ε με το Β. Ολοκλή​ρωση των δύο πλευρών του κύ​βου.

Βήμα 5ο
Χάραξη των ευ​θειών:

ΓΗ // ΟΑ

ΑΗ // ΟΓ

Βήμα 6ο
Χάραξη των ευ​θειών: 

ΗΚ // ΑΕ ,

ΔΚ // ΓΗ,

ΕΚ // ΑΗ.

Βήμα 7ο
Επιλογή της πλευ​ράς θέασης του κύ​βου.





6.5  Σχεδίαση του κύβου πλευ​ράς 20 mm με το μετωπικό αξονομετρικό (cavalier)


Το μετωπικό αξονομετρικό σύ​στημα χρησιμοποιείται για τη σχεδίαση αντικειμένων που έχουν μια όψη περισ​σότερο ενδιαφέρουσα από τις άλλες. Οι αναλογίες αυτής της όψης μένουν ίδιες και οι διαστάσεις του αντικειμένου μετα​φέρονται στο σχέδιο με τις πραγματικές τους τιμές. Το σύστημα αυτό ενδείκνυται να επιλέγεται για αντικείμενα που έχουν δυσανάλογα μεγάλη μια διάσταση. Η μέ​θοδος αυτή δεν προσφέρει ικανοποιητικά αισθητικά αποτελέσματα, έχει όμως το πλεονέκτημα ότι τα κυκλικά και κυλιν​δρικά κομμάτια κατά τη σχεδίαση δεν απαιτούν την κατασκευή ελλείψεων.



Συστήματα αξονομετρικής σχεδίασης


Διάταξη των αξόνων
Παραδείγματα

Ισομετρικό



Διμετρικό



Μετωπικό




Αξονομετρικής παρουσίαση κυλινδρικών κομματιών


Βασική κατασκευή
Παραδείγματα

Ισομετρικό



Διμετρικό



Μετωπικό



6.6  Η σκίαση των γραμμικών σχεδίων


Παρατηρήστε το διπλανό σχέδιο και προσπαθήστε να καταλάβετε το αντι​κείμενο που παριστάνει.


Τώρα προσπαθήστε να αντιλη​φθείτε το αντικείμενο που παριστάνει. Είναι αυτό που νομίσατε;


Τα δύο σχέδια είναι ακριβώς ίδια. Η μοναδική τους διαφορά είναι πως το δεύτερο είναι σκιασμένο. 


Ο ανθρώπινος οφθαλμός έχει την ικανότητα αναγνώρισης, κατά προσέγ​γιση, των διαφόρων αντικειμένων στο φαινόμενο της φωτοσκιάσεως.


Η εντύπωση των τριών διαστά​σεων, μπορεί να δημιουργηθεί και από το γραμμικό σχέδιο, με την απλή σκίασή του.


Γι’ αυτή τη σκίαση χρησιμο​ποιούνται δύο βασικές τεχνικές:

· η γραμμοσκίαση 

· η σκίαση συνεχούς τόνου


Γραμμικό σχέδιο αντικειμένων σε ορθή προ​βολή.


Το αντικείμενο του προηγού​μενου σχεδίου με προσθήκη σκίασης.


Η σκίαση συνεχούς τόνου παρέ​χεται στις ασπρόμαυρες φωτογραφίες και στα τυπογραφικά κλισέ.

6.6.1  Βασικές αρχές σκίασης


Οι βασικές αρχές σκίασης είναι λίγες και σχετικά απλές. Τα περισσότερα αντικείμενα αποτελούνται από μία ή πε​ρισσότερες μορφές των εξής γεωμετρι​κών δομών:

· του κύβου

· του κυλίνδρου

· του κώνου 

· της σφαίρας


Όταν μάθετε τη βασική μορφή σκίασης των τεσσάρων στερεών, τότε θα μπορείτε να σκιάσετε το οποιοδήποτε αντικείμενο με λογικό βαθμό επιτυχίας.


απλή σκίαση βασικών μορφών


Υποθέστε ότι το φως έρχεται από ένα σημείο που βρίσκεται λίγο ψηλότερα από τον αριστερό σας ώμο και με γωνία 45ο.


Κατά συνέπεια, πρέπει να λει​τουργείτε ως εξής:

1. Να αφήνετε χωρίς σκιά την επιφάνεια που σε κανονικές συνθήκες, θα αντα​νακλούσε το μεγαλύτερο μέρος του φωτός.

2. Να σκιάζετε την επιφάνεια που απο​μένει, περισσότερο ή λιγότερο έντονα, ανάλογα με τη γωνία που θα έπεφτε το φως σε αυτήν την επιφά​νεια. Σημειώνουμε πως όσο μικραίνει η γωνία πρόσπτωσης τόσο η επιφά​νεια γίνεται σκοτεινότερη.

3. Να σκιάζετε τις επιφάνειες τόσο εντονότερα, όσο αυτές απομακρύνο​νται από τη φωτεινή πηγή.

4. Οι κυλινδρικές επιφάνειες θα έχουν τον εντονότερο φωτισμό στο ένα τρίτο περίπου του πλάτους των, από τα αριστερά προς τα δεξιά.

5. Οι κωνικές επιφάνειες θα έχουν τον



Να παρατηρήσετε τον τρόπο με τον οποίο η σκίαση δίνει στο σκαρίφημα την εντύ​πωση του όγκου και του βάθους, και βοηθάει τον αναγνώστη να αντιληφθεί το αντικείμενο που παρουσιάζεται.

εντονότερο φωτισμό από την κορυφή μέχρι τη βάση στο ένα τρίτο περίπου του πλάτους των, από τα αριστερά προς τα δεξιά.

6. Οι σφαίρες θα έχουν μια κηλίδα έντο​νου φωτισμού στην περιοχή που βρί​σκεται στο ένα τρίτο των διαμέτρων τους, τόσο από πάνω προς τα κάτω, όσο και από αριστερά προς τα δεξιά.

7. Η σκιά που βρίσκεται κοντά στην φωτεινή πηγή φαίνεται σκοτεινότερη από ότι η σκιά που βρίσκεται μακριά από φωτισμένα σημεία.


Σημειώστε ότι στο διπλανό σκα​ρίφημα η ακμή της πόρτας που γειτνιάζει με την μπροστινή πλευρά της είναι εντο​νότερα σκιασμένη από την αντίστοιχη ακμή που βρίσκεται προς τα πίσω.


Η λαβή της πόρτας έχει εντονό​τερη σκίαση στο κάτω μέρος αλλά σε απόσταση από αυτό, ίση με το ¼ περίπου του όλου ύψους. 


Τα ίδια συμβαίνουν και στα υπό​λοιπα σχήματα, όπως ο κώνος και ο κύ​λινδρος.

6.7  Η γραμμοσκίαση ως το ευ​κολότερο – ταχύτερο μέσο σκίασης


Η γραμμοσκίαση χρησιμοποιείται αποκλειστικά στο μηχανολογικό σχέδιο και στα σχέδια των διπλωμάτων ευρεσι​τεχνίας για τη βελτίωση της παρουσία​σης.


Η γραμμοσκίαση επιτυγχάνεται με τρεις τρόπους:

1. Με μεταβολή του πάχους της γραμμής.

2. Με μεταβολή των διαστημάτων των ισοπαχών γραμμών.

3. Με συνδυασμένη μεταβολή του πάχους και των διαστημάτων.


Ευκολότερα και γρηγορότερα επι​τυγχάνεται η γραμμοσκίαση με το δεύ​τερο τρόπο. Δηλαδή, η γραμμοσκίαση που επιτυγχάνεται με τη μεταβολή των διαστημάτων των γραμμών ίσου πάχους.


Στο διπλανό σχήμα εικονίζεται ένα παράδειγμα εφαρμογής της τεχνικής που είναι κατάλληλη για την παράσταση σκιάς σε επίπεδα υλικά, όπως φύλλα χαρ​τιού. Αυτός ο τρόπος είναι απλός και συ​νίσταται στον απλό τονισμό δύο από 


Εντύπωση σκιάς μπορεί να 

δημιουργηθεί με 3 τρόπους.


Εντυπώσεις βάθους (αισθήματα 3 διαστά​σεων) με μεγάλη σαφήνεια.


Τα απλά γραμμικά σχέδια δεν γίνονται πάντα αντιληπτά. Το βάθος τους συγχέ​εται με τα αντικείμενα που παριστά​νουν.


Σε αυτό το γραμμικό σχέδιο φαίνεται ο τρόπος γραμμοσκίασης με γραμμές και στίξη.

τις πλευρές που θέλουμε να παραστή​σουμε.


Σε τελική ανάλυση, η κατασκευή σκιών συνεχούς τόνου είναι δύσκολη, αλλά αποδοτική όταν γίνεται με επιτυχία.


Στην περίπτωση που το μέσο με το οποίο θα εργαστούμε είναι το μολύβι, οι σκιές που δημιουργούμε είναι ευπαθείς και χρειάζονται να προστατευθούν με ψεκασμό ή με επικάλυψη με κατάλληλο διαφανές υλικό.


Η στίξη και η χάραξη γραμμών με διαφορετική κλίση αποτελεί μια απλή και αποτελεσματική μέθοδο διάκρισης γειτο​νικών ή αλληλοκαλυπτόμενων επιφα​νειών ή εξαρτημάτων.


Η τεχνική αυτή στερείται της εντύπωσης του βάθους που δημιουργεί η συνεχής σκίαση, επιτρέπει όμως, συχνά, τη διευκρίνιση και τον τονισμό πολλών δυσδιάκριτων γραμμικών σχεδίων. 


Το διπλανό σχέδιο αποσαφηνίζει τα παραπάνω. Επίσης, σημειώστε τη δια​φορά παραστατικότητας και ευκρίνειας των δύο σχεδίων, από τα οποία το πάνω παριστάνει το κάλυμμα στυπιοθλίπτη, ενώ το κάτω ένα όργανο μέτρησης των διαμέτρων συρμάτων.

6.8  Το χρώμα στη διαδικασία του τεχνικού σχεδίου


Δεδομένου ότι το βιβλίο αυτό δεν απευθύνεται σε καλλιτέχνες, το θέμα των χρωμάτων, της χρήσης των και των σχέ​σεών τους, θα εξεταστεί σε απλοποιη​μένη μορφή. Επιπλέον, θα αποφύγουμε τους ασυνήθιστους ειδικούς όρους.


Τα χρώματα γενικά μπορούν να ταξινομηθούν στις παρακάτω τρεις  κα​τηγορίες:

1. Τα σκοτεινά χρώματα:


α.   μαύρο


β.   μπλε


γ.   μοβ


δ.   πράσινο


ε.   βαθύ κόκκινο


στ. καφέ

2. Τα μέσα χρώματα:


α.   λαμπρό κόκκινο


β.   μπλε τουρκουάζ


γ.   λαμπρό πράσινο


δ.   ροδόχρουν


ε.   μέσο καστανό

3. Τα ανοικτά χρώματα:





α.   λεμονόχρουν


      ( κίτρινο του χρωμίου )


β.   πορτοκαλόχρουν


γ.   ανοικτό πράσινο


δ.   ανοικτό κυανούν


ε.   ανοικτόφαιο


στ. ανοικτό καστανό


      ( αχυροκάστανο )


η.   λευκό


Το χρώμα και η σκίαση μπορούν να προσθέσουν πολλά σε ένα απλό γραμ​μικό σχέδιο.

6.10  Ορθές προβολές


Κάθε αντικείμενο μπορεί να πα​ρουσιαστεί με τις ορθές προβολές του σε επίπεδα παράλληλα προς τις κύριες επι​φάνειες του αντικειμένου και κάθετα με​ταξύ τους.


Τα τρία επίπεδα τέμνονται μεταξύ τους και σχηματίζουν ορθές γωνίες.


Για να πάρουμε το πραγματικό σχήμα μιας όφης ενός αντικειμένου, πρέ​πει το επίπεδο προβολής να είναι παράλ​ληλο προς την όψη και οι γραμμές που προβάλλονται και ξεκινούν από κάθε ση​μείο της όψης του αντικειμένου να είναι κάθετες προς το επίπεδο προβολής.

6.10.1  Προβολή αντικειμένου πάνω στο κατακόρυφο επίπεδο: πρόοψη


Φανταστείτε ότι ο παρατηρητής βρίσκεται μπροστά από το αντικείμενο και κοιτάζει προς τη διεύθυνση που δεί​χνει το τόξο.


Η ορθή προβολή του αντικειμένου πάνω στο κάθετο επίπεδο προβολής είναι όμοια και ίση με την πλευρά Α και παρι​στάνεται με την επιφάνεια Α.


Η συγκεκριμένη προβολή ονομά​ζεται:  

πρόοψη

6.10.2  Προβολή αντικειμένου πάνω στο οριζόντιο επίπεδο: κάτοψη


Φανταστείτε ότι ο παρατηρητής βρίσκεται πάνω από το αντικείμενο και κοιτάζει προς τη διεύθυνση που δείχνει το τόξο.


Η ορθή προβολή του αντικειμένου πάνω στο προβολικό επίπεδο είναι όμοια και ίση με την πλευρά Β και παριστάνε​ται με την επιφάνεια Β.


Η συγκεκριμένη προβολή ονομά​ζεται:

κάτοψη



6.10.3  Προβολή αντικειμένου πάνω στο κατακόρυφο πλάγιο επίπεδο: πλάγια όψη


Φανταστείτε ότι ο παρατηρητής βρίσκεται στην αριστερή πλευρά του αντικειμένου και κοιτάζει προς τη διεύ​θυνση που δείχνει το τόξο.


Η ορθή προβολή του αντικειμένου πάνω στο κάθετο επίπεδο προβολής είναι όμοια και ίση με την πλευρά Γ και παρι​στάνεται με την επιφάνεια Γ.


Η συγκεκριμένη προβολή ονομά​ζεται:

πλάγια όψη


Με τον ίδιο τρόπο μπορούμε να σχεδιάσουμε την πλάγια όψη κοιτάζοντας το αντικείμενο από δεξιά, την άνοψη κοι​τάζοντας το αντικείμενο από κάτω και την πίσω όψη κοιτάζοντας το αντικείμενο από πίσω.


Από τις έξι όψεις του αντικειμέ​νου, οι τρεις θεωρούνται αρκετές για να μας δώ​σουν την ολοκληρωμένη εικόνα του.

Οι τρεις κύριες όψεις ενός αντικειμένου.

6.11  Τοποθέτηση των όψεων αντικειμένου στο φύλλο σχε​δίασης


Προτού αρχίσουμε τη σχεδίαση ενός αντικειμένου χρειάζεται να παρατη​ρήσουμε το αντικείμενο από όλες τις πλευρές του και να αποφασίσουμε ποια είναι η κύρια όψη του.


Ως κύρια όψη θα θεωρήσουμε εκείνη που μας δίνει τις περισσότερες κα​τασκευαστικές πληροφορίες.


Αυτήν την όψη τη σχεδιάζουμε στο επίπεδο Α.


Τα βήματα σχεδίασης των τριών όψεων φαίνονται στο ακόλουθο σχήμα αναλυτικά.




6.12  Σχεδίαση των όψεων ενός στερεού με το ευρωπαϊκό και το αμερικάνικο σύστημα

Ευρωπαϊκό σύστημα


Αμερικάνικο σύστημα


6.13  Σχεδίαση όψεων στερεών με τη μέθοδο των ορθών προ​βολών



6.14  Σχεδίαση όψεων στερεών με τη μέθοδο των ορθών προ​βολών

6.15  Διαστάσεις


Η αριθμητική τιμή που αναγράφε​ται ως διάσταση πάνω στα σχέδια αντι​προσωπεύει πάντοτε την πραγματική απόσταση μεταξύ δύο σημείων του αντι​κειμένου. Με άλλα λόγια, αναφέρεται στο πραγματικό μέγεθος του αντικειμέ​νου σε κλίμακα 1:1 και είναι ανεξάρτητη από την κλίμακα που είναι σχεδιασμένο το σχέδιο.


Οι αριθμητικές που αναγράφονται στα σχέδια έχουν την ίδια μονάδα μέτρη​σης.


Στις διαστάσεις που γράφουμε πάνω στα σχέδια δε γράφουμε ποτέ μο​νάδες μέτρησης αλλά μόνο την αριθμη​τική τους τιμή.


Οι διαστάσεις στα σχέδια πρέπει να διαβάζονται με ευκολία από τον ανα​γνώστη, δίχως να απαιτείται η περι​στροφή του σχεδίου.


Όλες οι οριζόντιες διαστάσεις γράφονται με τη φορά.










6.16  ΤΟΜΕΣ


Πολλές φορές, στην πράξη, η σχεδίαση των τριών όψεων ενός αντικει​μένου δεν επαρκεί για να σχηματίσει ο αναγνώστης του σχεδίου πλήρη και σαφή εικόνα αυτού, εξαιτίας της μορφής του, καθώς επίσης και των λεπτομερειών του αντικειμένου.


Κατά συνέπεια. η σχεδίαση του αντικειμένου με τις κύριες όψεις μας δί​νει ασαφή εικόνα της πραγματικής του μορφής, γιατί παρεμβάλλονται στις όψεις πολλές διακεκομμένες γραμμές.


Στις περιπτώσεις αυτές, χρησιμο​ποιούμε ‘τομές’. Οι τομές προκύπτουν ‘κόβοντας’ το αντικείμενο με ένα ή πε​ρισσότερα νοητά επίπεδα.


Φανταζόμαστε, δηλαδή, ότι το αντικείμενο κόβεται από οριζόντιο ή κα​τακόρυφο επίπεδο ή από γωνία, και στη συνέχεια, απομακρύνουμε το ένα κομμάτι της τομής και σχεδιάζουμε, όπως έχει απομείνει το υπόλοιπο τμήμα του αντι​κειμένου. 

6.17  Παραδείγματα σχεδίασης των τριών όψεων στερεού με τη μέθοδο των ορθών προβο​λών

Παράδειγμα 1ο:






Να σχεδιάσετε τις τρεις όψεις ( πρόοψη – κάτοψη – πλάγια όψη ) του διπλανού στε​ρεού με κλίμακα 1:1.







Παράδειγμα 2ο:
Να σχεδιάσετε τις τρεις όψεις ( πρόοψη – κάτοψη – πλάγια όψη ) του διπλανού στε​ρεού με κλίμακα 1:1.


Παράδειγμα 3ο:






Να σχεδιάσετε τις τρεις όψεις ( πρόοψη – κάτοψη – πλάγια όψη ) του διπλανού στε​ρεού με κλίμακα 1:1.






6.18  ΑΣΚΗΣΕΙΣ  ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ ΟΨΕΩΝ

1. Να σχεδιάσετε τις τρεις όψεις (πρόοψη – κάτοψη – πλάγια όψη) του διπλανού σχήματος σε κλίμακα 1:1.

2. Να σχεδιάσετε τις τρεις όψεις (πρόοψη – κάτοψη – πλάγια όψη) του διπλανού σχήματος σε κλίμακα 1:1.

3. Να σχεδιάσετε την πρόοψη του στερεού που έχει ως κάτοψη και πλάγια όψη αυτές που φαίνονται στο διπλανό σχήμα.

4. Να σχεδιάσετε την πρόοψη που αντιστοιχεί σε στερεό, το οποίο  έχει ως κάτοψη και πλάγια όψη αυ​τές που φαίνονται στο διπλανό σχήμα.

5. Με βάση την πρόοψη και την κά​τοψη, σχεδιαστεί η πλάγια όψη του στερεού.

6. Με βάση την πρόοψη και την κά​τοψη, σχεδιαστεί η πλάγια όψη του στερεού.









7. Στο διπλανό σχήμα δίνονται η πρόοψη και η πλάγια όψη. Να σχε​διαστεί η κάτοψη και το στερεομε​τρικό σκαρίφημά του.

8. Να σχεδιάσετε την όψη που λείπει στο διπλανό σχέδιο, καθώς και το στερεομετρικό σκαρίφημά του.

9. Να συνδυάσετε τις προόψεις Α, Β, Γ, Δ, Ε με τις αντίστοιχες κατόψεις 1, 2, 3, 4, 5.

πρόοψη
Α
Β
Γ
Δ
Ε

κάτοψη






10. Να αντιστοιχήσετε τις επιφάνειες Α, Β, Γ, Δ με τις αντίστοιχες ορθές προβολές τους.

επιφάνεια
Α
Β
Γ
Δ

ορθή προβολή





11. Ποιο από τα στερεά σώματα Α, Β, Γ, Δ αντιστοιχεί στα σχέδια των ορθών προβολών 1, 2, 3;



Α


Β



Γ

12. Να σχεδιάσετε  το στερεομετρικό σκαρίφημα που αντιστοιχεί στις όψεις του διπλανού σχήματος.

1

2


3

4



6.19  Τρόποι παρουσίασης ενός αντικειμενου στο τεχνικο σχεδιο


Στο τεχνικό σχέδιο κάθε αντικεί​μενο παρουσιάζεται με τους ακόλουθους τρεις τρόπους:

1. με το αξονομετρικό σχέδιο,

2. με τις ορθές προβολές,

3. με το προοπτικό σχέδιο.

1ο Αξονομετρικό σχέδιο


Το αξονομετρικό σχέδιο το έχουμε ήδη παρουσιάσει αναλυτικά. Συ​νοπτικά, αρκεί να αναφέρουμε ότι αξο​νομετρική παρουσίαση ενός αντικειμένου προκύπτει αν όλα τα σημεία του αντικει​μένου τα προβάλλουμε φέροντας παράλ​ληλες ευθείες προς την ίδια διεύθυνση πάνω στο επίπεδο του αντικειμένου.

2ο Ορθές προβολές


Τις ορθές προβολές τις έχουμε επίσης παρουσιάσει σε προηγούμενη ανάλυσή μας. Συγκεντρωτικά, μπορούμε να αναφέρουμε ότι ένα αντικείμενο πα​ρουσιάζουμε με ορθές προβολές, όταν όλα του τα σημεία τα προβάλλουμε με ευθείες παράλληλες προς τη διεύθυνση ‘δ’ που αυτή τη φορά είναι κάθετη στο επίπεδο του αντικειμένου.

3ο Προοπτικό σχέδιο


Το προοπτικό σχέδιο πλησιάζει περισσότερο στην πραγματική μορφή του αντικειμένου. Με την προοπτική απεικό​νιση το αντικείμενο παρουσιάζεται σχε​δόν, όπως είναι στην πραγματικότητα.


Το σχέδιο αυτό δεν παρουσιάζε​ται στο παρόν σύγγραμμα. 


Συνοπτικά, όμως, αξίζει να ση​μειώσουμε ότι ένα αντικείμενο μπορούμε να το παρουσιάσουμε προοπτικά όταν όλα τα σημεία τού πραγματικού αντικει​μένου τα ενώσουμε με ένα σημείο στο χώρο ( μάτι του παρατηρητή ).


Οι οπτικές ακτίνες αφήνουν το ίχνος τους στο επίπεδο που παρεμβάλλε​ται.



























































ΠΛΑΓΙΑ  ΟΨΗ





ΚΑΤΟΨΗ





ΠΡΟΟΨΗ








Απάντηση θέματος:





ΠΛΑΓΙΑ  ΟΨΗ





ΚΑΤΟΨΗ





ΠΡΟΟΨΗ








Απάντηση θέματος:





ΚΑΤΟΨΗ











ΠΛΑΓΙΑ  ΟΨΗ





ΠΡΟΟΨΗ








Απάντηση θέματος:








156

_996654532.unknown

