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Παράρτημα
Εισαγωγή
Το θέμα το οποίο πραγματεύεται το σχέδιο- module
 που ακολουθεί είναι «Οι επιπτώσεις του υπολογιστή στην κοινωνία και στη ζωή μας». Αποτελεί θέμα (περιεχόμενο) του παρόντος προγράμματος σπουδών της Γ΄ Γυμνασίου, και καλείται να εξυπηρετήσει τον εξής στόχο του μαθήματος: «Να είναι σε θέση να παρακολουθούν τις οικονομικές και κοινωνικές μεταβολές που συντελούνται στην εξέλιξη της επιστήμης και της τεχνολογίας», καθώς και τον ειδικότερο στόχο της 1ης γενικής ενότητας της Γ΄ Γυμνασίου «Να καταδειχθεί ο ρόλος του υπολογιστή στην κοινωνία και οι επιπτώσεις από τη χρήση του». Οι στόχοι αυτοί πηγάζουν από τον σκοπό της γενικής εκπαίδευσης, έτσι όπως εκφράζεται από τον 1566/85, ο οποίος κάνει λόγo για κατανόηση της σημασίας ..της επιστήμης και της τεχνολογίας, για σεβασμό στις ανθρώπινες αξίες και για διαφύλαξη και προαγωγή του πολιτισμού».
Το module που ακολουθεί στηρίζεται απευθείας στο σκοπό του 1566/85, ο οποίος διατυπώθηκε πιο πάνω. Συγχρόνως όμως δεν διστάζει να χρησιμοποιήσει, ως περιεχόμενο, διδακτικά βιβλία για το μαθητή, όπου αυτό κρίνεται χρήσιμο.

1. Γενικός σκοπός του συνολικού Module

· Να κατανοήσουν οι μαθητές τη σημασία της εξάπλωσης της χρήσης της πληροφορικής τεχνολογίας στη σύγχρονη κοινωνία και ζωή.
2. Στόχοι του συνολικού Module

 Μετά το πέρας της εφαρμογής του Module, οι μαθητές θα πρέπει:
1. να έχουν εξασκήσει τις συνεργατικές δεξιότητες ομαδικής εργασίας και μάθησης (διαπροσωπική και ενδοπροσωπική νοημοσύνη, στάσεις, συνεργατικές δεξιότητες)
2. να μπορούν να συντάσσουν καλύτερης ποιότητας κείμενα και παρουσιάσεις, καθώς και να έχουν  βελτιώσει τον προφορικό τους λόγο.(γλωσσική νοημοσύνη, σύνθεση κανόνων)
3. να έχουν αναπτύξει ικανότητες χειρισμού εφαρμογών λογισμικού και συσκευών υλικού του υπολογιστή (κιναισθητική νοημοσύνη,κινητική δεξιότητα), καθώς και να έχουν την ικανότητα να   παρουσιάζουν τη γνώση που απέκτησαν από τον όγκο των πληροφοριών, στον οποίο είχαν πρόσβαση (διαπροσωπική και ενδοπροσωπική νοημοσύνη, διαμόρφωση κανόνων).
4. να προσδιορίζουν με ακρίβεια έννοιες σχετικές με το θέμα, όπως διεθνοποίηση, διασταύρωση πληροφοριών, τεχνολογική ανεργία κτλ (διαμόρφωση συγκεκριμένης έννοιας).
5. να έχουν τη δυνατότητα και ικανότητα κατηγοριοποίησης γεγονότων (facts) και παραδειγμάτων (examples) σε έννοιες (concepts) σχετικές με το θέμα (ορισμός ή κατάταξη εννοιών)
6. να παρουσιάζουν ικανότητα δημιουργίας υποθέσεων και πρόβλεψης των συνεπειών που η υλοποίηση αυτών θα έχει (γνωστική στρατηγική).
7. να έχουν οργανώσει προσωπικό σύστημα αξιών, με άλλα λόγια να είναι σε θέση να επιλέγουν στάσεις πάνω στο συγκεκριμένο ζήτημα (στάσεις ή αξίες), καθώς και να αναφέρουν τα σημαντικότερα θέματα που απασχόλησαν το μοντέλο (πληροφορίες-γνώσεις).
3. Θεωρητική θεμελίωση του σχεδίου μαθήματος(Module) (στόχοι, μέθοδοι, μοντέλα, περιεχόμενο)

Το Module εντάσσεται στη διδασκαλία του επιστημονικού αντικειμένου της Πληροφορικής. Όπως είναι όμως φανερό, είναι δυνατό να ενταχθεί και στον τομέα των κοινωνικών σπουδών. Παρ’ όλα αυτά η  επίτευξη των σκοπών  του Module που αναπτύσσεται στη συνέχεια, δεν περιορίζεται  από τους επιστημονικούς τομείς(disciplines). Αντίθετα προτείνεται μια διεπιστημονική προσέγγιση, η οποία συν τοις άλλοις εμπλέκει το θεατρικό παιχνίδι, τη λογοτεχνία, την πληροφορική, τη σύνταξη παρουσιάσεων χρησιμοποιώντας σύνθεση ιδεών, τις ξένες γλώσσες και οπωσδήποτε τις κοινωνικές σπουδές.

Η δυνατότητα διεπιστημονικής προσέγγισης του σκοπού του Module, περιορίζεται από τη σημερινή οργάνωση του προγράμματος σπουδών του  Ελληνικού Σχολείου. Ο κατακερματισμός της γνώσης σε επιστημονικά αντικείμενα, ο ολοένα αυξανόμενος αριθμός μαθημάτων στο υπερβολικά «φουσκωμένο» σημερινό αναλυτικό πρόγραμμα, εμποδίζει την όσο το δυνατό πιο αποδοτική  εφαρμογή του εν λόγω Module. Μια τέτοια αποδοτική εφαρμογή θα προϋπέθετε  τη συνεργασία όχι μόνο των μαθητών αλλά και των εκπαιδευτικών, ενώ θα απαιτούσε ένα ελαστικότερο και πιο δυναμικό ωρολόγιο πρόγραμμα.

Παρ’ όλα αυτά το συγκεκριμένο Module είναι δυνατό να εφαρμοστεί και στις παρούσες συνθήκες, αφού η αρτιότητα της οργάνωσης και της προετοιμασίας, καθώς και η ικανότητα, η εμπειρία και η κατάρτιση του εκπαιδευτικού, είναι δυνατό να παρακάμψουν τυχόν δυσκολίες διεπιστημονικής προσέγγισης.

H φιλοσοφία της παιδείας, από την οποία απορρέει ο σχεδιασμός του Module ανήκει στον κονστρακτιβισμό
. Η φιλοσοφία αυτή βρίσκεται σε πλήρη αντιστοιχία με τον 1566/85 
.

Οι πηγές του σκοπού και των στόχων του Module αφορούν κυρίως στην κοινωνία, αλλά μακροπρόθεσμα και στον μαθητή, ο οποίος κατασκευάζει την γνώση του ενώ κοινωνικοποιείται. Σημασία δίνεται στην αυτενέργεια και γενικότερα στην ερευνητική μαθησιακή δραστηριότητα στην οποία εμπλέκεται ο μαθητής. Οι στόχοι αλλά και το περιεχόμενο διαλέχτηκαν, με κριτήριο, όχι το τι ενδιαφέρει τους μαθητές, αλλά το τι θα έπρεπε να τους ενδιαφέρει. Εδώ βρίσκεται και το πρόβλημα, ώστε να συνδεθούν οι πρόσκαιρες ανάγκες και στόχοι των μαθητών με τους στόχους του Module. 

Ο γενικός σκοπός του Module πηγάζει, όπως προαναφέραμε, από τους σκοπούς της πρωτοβάθμιας και της δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης, όπως εκφράζονται στον 1566/85.

Προκειμένου να ορίσουμε τους στόχους του συνολικού Module, λάβαμε υπόψη τη θεωρία της πολλαπλής νοημοσύνης του Gardner
. Κατ’ αυτό τον τρόπο θέλουμε να αναπτύξουμε όσο το δυνατό περισσότερους τύπους νοημοσύνης. Στο συγκεκριμένο Module οι στόχοι μας αντιστοιχούν στην κιναισθητική νοημοσύνη, στη λογικομαθηματική νοημοσύνη, στη γλωσσική νοημοσύνη, στη διαπροσωπική νοημοσύνη, καθώς και στην ενδοπροσωπική ή ενδοατομική. Σημασία δίνεται στο σαφή προσδιορισμό του πλαισίου, των συνθηκών, των κριτηρίων και δραστηριοτήτων στη μάθηση(Skilbeck M. Στη Χειμαριού,1987, σελ 124).Παράλληλα, όπου κρίνεται σκόπιμο, προκειμένου να έχουμε γνώση του τι διδάσκουμε, διατυπώνονται όσο το δυνατότερο πιο σαφείς στόχοι, με τρόπο όμως ώστε να μη περιορίζουν τον ερευνητικό χαρακτήρα, τη δυναμική και το εύρος της διδακτικής ενότητας.

Στο σημείο που οι στόχοι του Module αφορούν στάσεις, το σημαντικό είναι η ενεργός συμμετοχή του μαθητή σε βιωματικές διαδικασίες. Αυτή η ενεργός συμμετοχή επιτυγχάνεται μόνο μέσα από τη σωστή και συστηματική οργάνωση της μαθησιακής διαδικασίας, στην οποία ο εκπαιδευτικός παίζει το ρόλο του συντονιστή και όχι τον ρόλο της αυθεντίας. Είναι εξάλλου γνωστό ότι «Οι αξίες δεν διδάσκονται, αλλά βιώνονται». 
Τέλος, στην επιλογή, οργάνωση αλλά και διατύπωση των στόχων, δόθηκε σημασία οι στόχοι να καλύπτουν όλα τα είδη μάθησης, όπως αναφέρονται από τους Gagne & Briggs
(αναφέρεται στον Φλουρή, 1995, σ.75-100), ενώ λήφθηκε υπόψη και ο «συμμετοχικός τομέας»
(Μασσιάλας, 1986). Έτσι χρησιμοποιήθηκαν «ρήματα που επιτρέπουν τόσο τον σαφή προσδιορισμό της συγκεκριμένης μάθησης, όσο και τον τρόπο αξιολόγησης» (Φλουρής,1995) του αντίστοιχου στόχου.

H οργάνωση και διάρθρωση του περιεχομένου του Module, καθώς και η οργάνωση των δραστηριοτήτων, βασίστηκαν σε 3 οργανωτικές έννοιες(macroconcepts):

Α διδακτική ενότητα ,οργανωτική έννοια Εξέλιξη /Εργαλεία/ Τεχνολογία
Θέματα της Α διδακτικής ενότητας:

Εργαλεία/ Τεχνολογία(Σύγχρονα υπολογιστικά εργαλεία, υλικό, λογισμικό και οι εφαρμογές τους)

Β διδακτική ενότητα ,οργανωτικές έννοιες Πολιτισμός/ Αλλαγή / Σύγκρουση
Θέματα της Β διδακτικής ενότητας:

1. Εργασία / απασχόληση(Τεχνολογική ανεργία, καινούργια και πεπαλαιωμένα ή κορεσμένα επαγγέλματα κτλ)

2. Γνώσεις / Μόρφωση / Εκπαίδευση / Κατάρτιση
3. Ανθρώπινη καθημερινή ζωή(Απελευθέρωση ή υπεραπασχόληση και κορεσμός)

4. Διεθνοποίηση, πολυπολιτισμικότητα, εθνική ταυτότητα, ξενομανία.
Γ διδακτική ενότητα ,οργανωτική έννοια Ανθρώπινα δικαιώματα
Θέματα της Γ διδακτικής ενότητας:

1. Η θέση της γυναίκας
2. Η διασταύρωση πληροφοριών και η παραβίαση της ιδιωτικής ζωής
3. Τα δικαιώματα του παιδιού
4. Τα άτομα με ειδικές ανάγκες   
5. Το δικαίωμα στην εργασία     κτλ
Η αρίθμηση των διδακτικών ενοτήτων, καθώς και των θεμάτων αφορά κυρίως στη διάρθρωση του περιεχομένου και μας δίνει έναν οδηγό για την οργάνωση των δραστηριοτήτων και  την κατάκτηση των στόχων του Module.

Το μοντέλο έχει τη μορφή project. Τα χρονικά όρια στα οποία συμβαίνουν οι δραστηριότητες εξαρτώνται από τα αντικειμενικά χρονικά περιθώρια που επιτρέπει στον εκπαιδευτικό η σχολική πράξη. Οι μαθητές έχουν το περιθώριο να παραδώσουν τις ατομικές εργασίες μέχρι την 3η-4η διδακτική ώρα(εάν υποθέσουμε ότι το μάθημα είναι μια φορά την εβδομάδα, όπως το μάθημα της Πληροφορικής στο Γυμνάσιο, ο χρόνος είναι 2-3 εβδομάδες). Οι  ομαδικές εργασίες δουλεύονται υποχρεωτικά στο εργαστήριο (7 υπολογιστές), έτσι ώστε να διασφαλιστεί ο συνεργατικός τρόπος εργασίας. Τις ομαδικές εργασίες οι ομάδες θα μπορούν να τις δουλεύουν από τη διδακτική ώρα του Θεατρικού παιχνιδιού. Κατ’ αυτόν τον τρόπο δίδεται περιθώριο 2-3 διδακτικών ωρών για την ολοκλήρωσή τους. Τα χρονικά περιθώρια σε διδακτικές ώρες είναι οπωσδήποτε ενδεικτικά. Η παράθεση των δραστηριοτήτων γίνεται στο πλαίσιο της διδασκαλίας ενός γνωστικού αντικειμένου και κατά τη διάρκεια των ωρών που αντιστοιχούν σε αυτό το γνωστικό αντικείμενο στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση. Όπως προαναφέραμε, το μοντέλο αυτό έχει τα καλύτερα αποτελέσματα, εάν υπάρξει συνεργασία των εκπαιδευτικών και μαθητών, μέσα από μια διεπιστημονική προσέγγιση.

Οι στόχοι του συνολικού Module θεωρούμε ότι κατακτώνται, κατά ένα ποσοστό, μόνο στο τέλος του project. Παράλληλα, προκειμένου οι μαθητές αλλά και οι εκπαιδευτικοί να γνωρίζουν το τι πρέπει να επιτύχουν σε κάθε μαθησιακή δραστηριότητα, στην περιγραφή των δραστηριοτήτων γίνεται κατάλληλη επιλογή των ρημάτων εκείνων που εκφράζουν με σαφήνεια ποιο είναι το επιδιωκόμενο αποτέλεσμα. Με άλλα λόγια ο σκοπός και οι στόχοι της κάθε διδακτικής ώρας εκφράζονται με σαφήνεια στην περιγραφή των δραστηριοτήτων. Κατ’ αυτό τον τρόπο, ο μαθητής αλλά και ο εκπαιδευτικός, έχοντας υπόψη τους στόχους του συνολικού Module αλλά και τις προτεινόμενες δραστηριότητες, μπορούν να λειτουργήσουν αποδοτικά, επιτυγχάνοντας το καλύτερο αποτέλεσμα.

4. Συμπληρωματικές οδηγίες για τον εκπαιδευτικό, καθώς και επιπλέον περιεχόμενο που αυτός πρέπει να γνωρίζει.

Ο ρόλος του εκπαιδευτικού είναι πολύ σημαντικός σ’ αυτό το module. Πέρα από την άριστη γνώση του εν λόγω θέματος, ο εκπαιδευτικός καλείται να γνωρίζει πώς να οργανώνει συνθήκες συνεργατικής μάθησης με ή χωρίς υπολογιστές. Επίσης η γνώση αποδοτικής αξιοποίησης του υλικού και λογισμικού του υπολογιστή κρίνεται κρίσιμα σημαντική.

Αυτό όμως που είναι το δυσκολότερο σ’ αυτό το μοντέλο είναι η άρση της αυθεντίας που καλείται να κάνει ο εκπαιδευτικός. Σ’ αυτό το σημείο και κατά τη διάρκεια της εφαρμογής του Module, ο εκπαιδευτικός καλείται να παίζει τον ρόλο του συντονιστή της όλης διαδικασίας, καθώς και του ερευνητή που, πέρα από την έρευνα για το συγκεκριμένο θέμα, ερευνά και ελέγχει(monitoring) την εξέλιξη της όλης διαδικασίας. Καλείται να προσφέρει στη συζήτηση την δική του άποψη, όχι όμως για να μεταδώσει την γνώση του στους μαθητές, αλλά για να δώσει κάποια ερεθίσματα για συζήτηση. Όπως αναφέρθηκε και πιο πάνω, ως ουδέτερος συντονιστής συζητήσεων γραπτών και προφορικών, καλείται να διευκολύνει την ανάπτυξη, διατύπωση και τεκμηρίωση διαφορετικών απόψεων. Κατ’ αυτό τον τρόπο, δεν στοχεύει στην υποχρεωτική σύγκλιση των απόψεων, αλλά στηρίζει την κατασκευή της προσωπικής άποψης και γνώσης για κάθε μαθητή του, μιας προσωπικής όμως άποψης, που στηρίζεται και προέρχεται από την ενεργή συμμετοχή του μαθητή σε διαδικασίες και ερεθίσματα.

5. Χαρακτηριστικά στοιχεία των μαθητών προς τους οποίους απευθύνεται η διδακτική ενότητα
· Προσόντα γνωστικού τομέα
1. Να γνωρίζουν χειρισμό λογισμικού όπως επεξεργαστές κειμένου ,λογιστικά φύλλα, βάσεις δεδομένων ,εξερευνητές του παγκοσμίου ιστού(Web browsers) κτλ.(Τουλάχιστον ένα μέλος της ομάδας, ο οποίος θα παίξει τον ρόλο του peer tutor
). Αν δεν υπάρχει αυτή η προϋπόθεση, μειώνονται οι πιθανότητες επιτυχίας ορισμένων στόχων του Module και το μοντέλο γίνεται πιο «φτωχό». Αυτό  βέβαια εξαρτάται και από την οργάνωση της μαθησιακής διαδικασίας και κυρίως από τις υπόλοιπες πηγές πληροφοριών αλλά και μέσων και εργαλείων παρουσίασης και παράστασης της γνώσης. Παράλληλα όμως με την γνώση αυτών των λογισμικών πακέτων, για την αποδοτική χρησιμοποίησή τους, οι μαθητές θα πρέπει να έχουν την ικανότητα ερμηνείας και παράστασης γραφικών παραστάσεων, πινάκων και γενικά πληροφοριών που παρουσιάζονται από τον υπολογιστή.

2. Να έχουν κατανοήσει τουλάχιστον τις βασικές οργανωτικές  έννοιες (concepts), στις οποίες στηρίχθηκε  η οργάνωση του περιεχομένου(π.χ βάσεις δεδομένων, δίκτυα, Internet, ανθρώπινα δικαιώματα, εργασία/ απασχόληση, μόρφωση/ εκπαίδευση/ κατάρτιση,  υπεραπασχόληση/ ματαιοδοξία/ απελευθέρωση, διεθνοποίηση, πολιτισμός, εθνική ταυτότητα, ξενομανία).Δεν  είναι απαραίτητη η κατανόηση όλων των εννοιών από όλους τους μαθητές, αφού αυτό μπορεί να γίνει εισαγωγικά στην πρώτη διδακτική ενότητα, ενώ αποτελεί και στόχο του Module, ο οποίος θα ικανοποιηθεί με επάρκεια μόλις στο τέλος της εφαρμογής του. Στόχος δηλαδή του Module αποτελεί η βαθμιαία κατασκευή της γνώσης γύρω από αυτές τις έννοιες, η οποία όμως είναι απαραίτητο να έχει κάποια θεμέλια.

3. Να γνωρίζουν οπωσδήποτε γραφή και ανάγνωση.

· Συνεργατικός τομέας
1. Να είναι σε ηλικία στην οποία να μπορούν να συνεργαστούν αποδοτικά(>9 ετών).

2. Να έχουν προηγούμενη εμπειρία ομαδικής εργασίας.

Είναι φανερό ότι στην παρούσα ελληνική σχολική πραγματικότητα το μοντέλο αυτό μπορεί να εφαρμοστεί με τον πιο αποδοτικό τρόπο στο τέλος της Γ’ Γυμνασίου, καθώς και σε οποιαδήποτε τάξη του Ενιαίου Λυκείου. Παρ’ όλα αυτά, οι προϋποθέσεις που θέτει το μοντέλο είναι δυνατό να ικανοποιούνται, κάτω από άλλες συνθήκες και σε μικρότερες τάξεις, ξεκινώντας από την Ε’ Δημοτικού.

6. Δραστηριότητες
1η  - 2η Διδακτική ώρα(Προετοιμασία)

Σ’ αυτή την ώρα γίνεται η κινητοποίηση των μαθητών, καθώς και η οριοθέτηση και προσδιορισμός των σκοπών του project. Προκειμένου να κινητοποιηθούν οι μαθητές πάνω στο συγκεκριμένο ζήτημα, ανακαλούνται προηγούμενες εμπειρίες των μαθητών στο πλαίσιο ή μη του μαθήματος. Κατ’ αυτό τον τρόπο, ανακαλούνται εμπειρίες των μαθητών από τη χρήση του Internet, από τον σχεδιασμό και διαχείριση μιας βάσης δεδομένων, καθώς και από την καθημερινή τους ζωή. Στο σημείο αυτό μπορεί να βοηθήσει και η προβολή ενός κατάλληλου video(π.χ ενός ντοκιμαντέρ της εξέλιξης και αυτοματοποίησης των τρένων στη Γαλλία κτλ). Στη συνέχεια ακολουθεί η οριοθέτηση των στόχων του project, καθώς και ο καθορισμός των δραστηριοτήτων. Γίνονται γνωστά στους μαθητές τα μέσα και οι πηγές που μπορούν να χρησιμοποιήσουν κατά την αναζήτηση των πληροφοριών, καθώς αναφέρονται και τα εργαλεία για την παράσταση των δικών τους ιδεών(Σχετικές διευθύνσεις στο internet URL’s, λέξεις-κλειδιά αναζήτησης σε βάσεις δεδομένων ή σε  μηχανές αναζήτησης στον Παγκόσμιο Ιστό (WWW), αποκόμματα από εφημερίδες και περιοδικά, κατάλληλα βιβλία, video, CD-ROM’s καθώς και μια ενδεικτική λίστα επαγγελματιών και γενικότερα ανθρώπων που θα μπορούσαν να αποτελέσουν πηγές πληροφοριών για το συγκεκριμένο θέμα).

Οι μαθητές χωρίζονται σε ομάδες των τριών(κατάλληλος αριθμός για συνεργατική μάθηση με υπολογιστές) και σε κάθε μέλος της ομάδας ανατίθεται μια ερευνητική εργασία που αφορά στην κάθε μια από τις τρεις διδακτικές ενότητες. Οι μαθητές σε αυτό το στάδιο καλούνται να συντάξουν μια ατομική έρευνα πάνω σε όσο το δυνατό περισσότερα θέματα μιας διδακτικής ενότητας(π.χ εξέλιξη/ εργαλεία / τεχνολογία). Γι' αυτή την έρευνα καλούνται να φτιάξουν μια παρουσίαση, την οποία αργότερα θα επανέλθουν για να τη βελτιώσουν, αυτή τη φορά συνεργατικά (Zammuner, 1995). Στο στάδιο αυτό ζητείται από τους μαθητές να πάρουν μια συνέντευξη από ένα τουλάχιστον άνθρωπο, που θα μπορούσε  να τους δώσει πληροφορίες πάνω στο θέμα που ερευνούν. Η επιλογή του ανθρώπου γίνεται από τους μαθητές. 

3η-4η Διδακτική ώρα 
Σ’ αυτή τη γενική ενότητα  γίνεται η παρουσίαση των ατομικών ερευνών(μια για κάθε διδακτική ενότητα, σύνολο τρεις παρουσιάσεις) και ακολουθεί προφορική συζήτηση.

5η Διδακτική ώρα
Σ’ αυτή τη φάση ακολουθεί κάποιο θεατρικό παιχνίδι, στο οποίο οι μαθητές εργάζονται συνεργατικά στις ομάδες τους. Εδώ, εάν δεν έχει γίνει ήδη πριν την εφαρμογή του Module, γίνεται αναφορά στις συνεργατικές δεξιότητες τις οποίες καλούνται οι μαθητές να εξασκήσουν προκειμένου να δουλέψουν αποδοτικά. Με άλλα λόγια, μαθητές και εκπαιδευτικός συμφωνούν σε μερικούς γενικούς κανόνες που αφορούν στη συμπεριφορά του κάθε μέλους της ομάδας (Maring, Furman and Blum-Anderson στην Ιωαννίδου - Κουτσελίνη, 1991), « ώστε όλοι να γνωρίζουν τι αναμένεται  να επιτύχουν και πώς να εργαστούν».
Θεατρικό παιχνίδι.

Οι μαθητές καλούνται να ακολουθήσουν τις εξής οδηγίες(Πληροφορική Γ’ Γυμνασίου, 1997, σελ 174)
:

«Είσαστε κάτοικοι μιας φανταστικής χώρας και διαπιστώνετε, ο καθένας από την σκοπιά του, ότι σε κάποιους τομείς η δύναμη της τεχνολογίας χρησιμοποιείται κατά τρόπο που ζημιώνει αντί να ωφελεί τους πολίτες αυτής της χώρας. Διαλέξτε ρόλους που θα υποδυθείτε , π.χ μέλη ενός δημοτικού συμβουλίου, μιας διακομματικής επιτροπής της Βουλής, ή της Ευρωπαϊκής Επιτροπής, εκπρόσωποι των παραγωγικών τάξεων, το μαθητικό συμβούλιο ενός σχολείου κ.ά. Αντικείμενο της ομαδικής εργασίας σας είναι:

· ..να απαριθμήσετε ..τα κυριότερα προβλήματα που υποθέτετε ότι παρουσιάζονται στη φανταστική χώρα σας και σε όσο γίνεται περισσότερους τομείς.

...

· Αφού τα καταγράψετε, να κάνετε  τις προτάσεις σας σχετικά με την πολιτική που θα ακολουθήσετε και τις ενέργειες που θα κάνετε
..

· …να ορίσετε ένα μέλος της ομάδας για να παίξει το ρόλο του….διπλωματικού επισκέπτη, που θα έχει το δικαίωμα να επισκέπτεται τις άλλες ομάδες, για να μαθαίνει τι γίνεται στη δική τους χώρα, να σας τροφοδοτεί με πληροφορίες σχετικά με τα δικά τους προβλήματα, καθώς και με ιδέες για την πιο έξυπνη και εποικοδομητική αντιμετώπισή τους.(Η παράμετρος αυτή της δια-ομαδικής συνεργασίας είναι σημαντική για τη συζήτηση διαφορετικών ιδεών και εμπειριών και την κατασκευή της προσωπικής άποψης)

Σ’ αυτή τη φάση του project,  είναι αυτονόητο ότι θα χρησιμοποιηθούν τα στοιχεία από τις ατομικές έρευνες, καθώς και τα καινούργια που προέκυψαν από τη συζήτηση που έγινε στην τάξη.

6η - 7η Διδακτική ώρα
Σ’ αυτή τη φάση λαμβάνει χώρα ομαδική εργασία στους υπολογιστές. Οι ομάδες των τριών, αφού έχουν μαζέψει όλα τα στοιχεία τους σε ντοσιέ(portfolio) και σε δισκέτες, δουλεύουν με το λογισμικό και το υλικό του υπολογιστή (π.χ επεξεργαστές κειμένου, προγράμματα παρουσίασης- PowerPoint, λογιστικά φύλλα, scanners κτλ), έτσι ώστε, μέσα από μια ομαδική εργασία, να καταγράψουν τις κυριότερες πτυχές των επιπτώσεων των υπολογιστών στην κοινωνία και στη ζωή μας, καθώς και να προτείνουν λύσεις, όπου μπορούν και είναι δυνατό. Σ’ αυτό το σημείο καλούνται να εκφράσουν και κάποιες γενικεύσεις(generalizations), προσωπικά δηλαδή συμπεράσματα που αφορούν στις οργανωτικές έννοιες(organizing macroconcepts) των διδακτικών ενοτήτων. Μ’ αυτό τον τρόπο θα κινηθούν σε υψηλά νοητικά επίπεδα, πέρα από το συγκεκριμένο θέμα, ενδυναμώνοντας την κατανόησή τους πάνω σε υψηλού επιπέδου έννοιες, οι οποίες είναι διαχρονικές, παγκόσμιες και αφηρημένες(Erickson,1996,σελ 66).

8η Διδακτική ώρα
Παρουσίαση των τελικών ομαδικών εργασιών(μία παρουσίαση είναι αρκετή) και συζήτηση πάνω στην καταγραφή των επιπτώσεων αλλά και στην αντιμετώπιση των προβλημάτων. Επιπροσθέτως συζητούνται και αποτιμώνται οι γενικεύσεις, τις οποίες παρήγαγαν οι ομάδες. Η αποτίμηση γίνεται ελεύθερα και δημοκρατικά, χωρίς να γίνεται προσπάθεια οπωσδήποτε να καταλήξουμε σε συγκλίνουσες απόψεις. Τέλος, γίνεται συζήτηση και αξιολόγηση του τρόπου δουλειάς, αλλά και των προβλημάτων που προέκυψαν κατά την εφαρμογή του Module-project. Στο πλαίσιο αυτής της αξιολόγησης δίδονται δύο ερωτηματολόγια εκτίμησης της κατάκτησης των σκοπών του Module. Το ένα από αυτά αφορά στην αυτοαξιολόγηση του ρόλου του μαθητή στην συνεργατική εργασία, σύμφωνα με τους κανόνες που είχαν προσυμφωνηθεί, ενώ το  άλλο αφορά στην εκτίμηση της κατάκτησης στόχων που δεν μπορούσαν να ελεγχθούν μόνο από τις ατομικές και ομαδικές εργασίες.
7. Συνοδευτικό υλικό και διδακτικά μέσα
Εργαστήριο 6-7 υπολογιστών(ανάλογα με το πλήθος των μαθητών) με το κατάλληλο λογισμικό. Προκειμένου να χρησιμοποιηθεί το διαδίκτυο είναι απαραίτητο να υπάρχει μια σύνδεση σ’ αυτό. Σχετικές διευθύνσεις στο internet URL’s, λέξεις-κλειδιά αναζήτησης σε βάσεις δεδομένων ή σε  μηχανές αναζήτησης στον Παγκόσμιο Ιστό (WWW), αποκόμματα από εφημερίδες και περιοδικά, κατάλληλα βιβλία, video, CD-ROM’s καθώς και μια ενδεικτική λίστα επαγγελματιών και γενικότερα ανθρώπων που θα μπορούσαν να αποτελέσουν πηγές πληροφοριών για το συγκεκριμένο θέμα. Τέλος, απαραίτητα είναι ένα ερωτηματολόγιο αυτοαξιολόγησης του ρόλου του μαθητή στη συνεργατική μάθηση, καθώς και ένα εκτίμησης της κατάκτησης ορισμένων στόχων του Module που δεν είναι δυνατό να εκτιμηθούν μόνο από τις ατομικές ή ομαδικές εργασίες.

8. Αξιολόγηση
Η αξιολόγηση του Module γίνεται με τους εξής τρόπους:

1. Από τις ατομικές έρευνες των μαθητών(Ελέγχονται οι νοητικές δεξιότητες - Διαμόρφωση κανόνων, σύνθεση κανόνων. Ακόμα, εάν έχουν δουλέψει με υπολογιστή, ελέγχεται και η ικανότητα αποδοτικού χειρισμού του λογισμικού και υλικού του υπολογιστή-νοητικές δεξιότητες, κινητικές δεξιότητες)
2. Από τις ομαδικές εργασίες και το θεατρικό παιχνίδι, πέρα από την ικανότητα να καταγράφουν και να παράγουν παρουσιάσεις(νοητικές δεξιότητες), ελέγχεται και η ικανότητά τους να επινοούν φανταστικές καταστάσεις, να κάνουν υποθέσεις και να βρίσκουν λύσεις(Σύνθεση κανόνων, γνωστική στρατηγική)
3. Από τα παραγόμενα του υπολογιστή ελέγχεται η αποδοτική αξιοποίησή του (νοητικές δεξιότητες, κινητικές δεξιότητες)
4. Γενικότερα, από τις παρουσιάσεις και από τις προφορικές συζητήσεις εκτιμάται η ανάπτυξη της γλωσσικής νοημοσύνης (Σύνθεση κανόνων)
5. Από το ερωτηματολόγιο αυτοαξιολόγησης( Ιωαννίδου- Κουτσελίνη Μ.,1991,σελ 119) του ρόλου του μαθητή στη συνεργατική μάθηση ελέγχεται η ανάπτυξη των απαραίτητων συνεργατικών δεξιοτήτων.
6. Τέλος με το ερωτηματολόγιο αξιολόγησης,  που βρίσκεται στο παράρτημα, εκτιμάται η κατάκτηση των υπόλοιπων στόχων του Module.
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Παράρτημα
Ερωτηματολόγιο
συμπληρωματικής εκτίμησης(αξιολόγησης), της επίτευξης των στόχων του Module

(Το ερωτηματολόγιο περιέχει κάποια είδη ερωτήσεων, που καλύπτουν όλο το φάσμα των στόχων του Module, συνεπικουρούμενες από τους άλλους τρόπους αξιολόγησης. Οι ερωτήσεις όμως είναι ενδεικτικές και είναι δυνατό είτε να αντικατασταθούν, είτε να συμπληρωθούν με άλλες ίδιου τύπου, που ελέγχουν δηλαδή  την κατάκτηση του ίδιου είδους  μάθησης)

Στις ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής μπορείτε να επιλέξετε πάνω από μια πρόταση, αρκεί να υπάρξει δικαιολόγηση της επιλογής.

1.  Να αναφέρετε τις πτυχές της Πληροφορική Τεχνολογίας, οι οποίες επηρεάζουν  σημαντικά την εξέλιξη της κοινωνικής ζωής στο σύγχρονο κόσμο.(Πληροφορίες -Γνώσεις)

2.  Η διαχείριση των στοιχείων των Βάσεων Δεδομένων, καθώς και η διασταύρωση αυτών των στοιχείων, εμπλέκονται σε εν δυνάμει:
α) κατάλυση της ιδιωτική ζωής 
β) στην τεχνολογική ανεργία
γ) στη βελτίωση της θέσης της γυναίκας 
δ) άλλο.........................................................................

........................................................................................

Να δικαιολογήσετε την απάντησή σας.................................................................................

3.  Η εξάπλωση της χρήσης του διαδικτύου(Internet), καθώς και  οι πολλαπλές δυνατότητες που προσφέρει αυτό, έχουν τις συνέπειες τους κυρίως:

α) στα ανθρώπινα δικαιώματα 
β) στην εργασία/ απασχόληση
γ) στην εκπαίδευση/ κατάρτιση
δ) στην πολυπολιτισμικότητα
ε) άλλο......................................................................................

.....................................................................................................

Να δικαιολογήσετε την απάντησή σας................................................

...................................................................................................


4.  Η δυνατότητα αντικατάστασης της ανθρώπινης εργασίας από υπολογιστικά μηχανήματα πιστεύεται ότι επηρεάζει :

α) τα ανθρώπινα δικαιώματα
β) την εργασία / απασχόληση
γ) μόρφωση / εκπαίδευση
δ) τη διεθνοποίηση και πολυπολιτισμικότητα
ε) άλλο................................................................................................

.............................................................................................................

Να δικαιολογήσετε την απάντησή σας........................................................

............................................................................................................

(Οι τρεις παραπάνω ερωτήσεις ελέγχουν την νοητική δεξιότητα του ορισμού ή της κατάταξης εννοιών)

5.  Να προσδιορίσετε τις  έννοιες της υπεραπασχόλησης ,διεθνοποίησης, τεχνολογικής ανεργίας, διασταύρωσης πληροφοριών και την έννοια της  βάσης  δεδομένων(Μπορείτε να δώσετε παραδείγματα για να στηρίξετε αυτό τον προσδιορισμό).

................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

(Διαμόρφωση συγκεκριμένης έννοιας, όπου είναι δυνατό ,ορισμός ή κατάταξη εννοιών για τις αφηρημένες έννοιες)

6.  Να συντάξετε μια παράγραφο που να διαπραγματεύεται τα συμπεράσματά σας σχετικά με τις έννοιες Εξέλιξης /Εργαλεία/ Τεχνολογία, Πολιτισμός/ Αλλαγή / Σύγκρουση, Ανθρώπινα δικαιώματα. Τα συμπεράσματά σας μπορούν να έχουν ως αφετηρία και ως πηγή πληροφοριών αυτά που μάθατε στο project και όχι μόνο αυτά.(Σύνθεση κανόνων ή λύση προβλήματος)

................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

7.  Κατά τη γνώμη σας, ποιες είναι οι κυριότερες θετικές και αρνητικές συνέπειες της εξάπλωσης της χρήσης των υπολογιστών στη σύγχρονη κοινωνική ζωή;(Να διαλέξετε δύο θετικές και δύο αρνητικές. Να δικαιολογήστε την απάντησή σας).........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

     (Στάσεις ή αξίες)

� Στη συνέχεια όπου εμφανίζεται η λέξη module, θα έχει την έννοια του σχεδίου μαθήματος το οποίο σχεδιάζεται με βάση τους σκοπούς της γενικής εκπαίδευσης στην Ελλάδα(1566/85)


� Το μοντέλο  του κονστρακτιβισμού, αναγνωρίζει τη μάθηση ως μια ενεργή ανάπτυξη του προσωπικού νοήματος μέσα από την αλληλεπίδραση των υφισταμένων αντιλήψεων και των συνεχόμενων εμπειριών.


� «..να εξελιχθούν σε ολοκληρωμένες προσωπικότητες», «Να γίνονται ελεύθεροι ,υπεύθυνοι ,δημοκρατικοί πολίτες...», «Να αποκτούν.. κοινωνική ταυτότητα και συνείδηση..»,  «Να αναπτύσσουν δημιουργική και κριτική σκέψη και αντίληψη συλλογικής προσπάθειας και συνεργασίας ,ώστε να αναλαμβάνουν πρωτοβουλίες και με την υπεύθυνη συμμετοχή τους να συντελούν αποφασιστικά στην πρόοδο του κοινωνικού συνόλου..»


� «..Σύμφωνα με τον Gardner, η νοημοσύνη μπορεί να διακριθεί σε επτά ανεξάρτητους τύπους:


Τη μουσική νοημοσύνη. Χαρακτηριστικό της είναι η ικανότητα παραγωγής και εκτίμησης του ρυθμού και των διάφορων τύπων μουσικής έκφρασης.


Την κιναισθητική νοημοσύνη. Χαρακτηριστικό της είναι η ικανότητα για έλεγχο των κινήσεων του σώματος και ο επιδέξιος χειρισμός των υλικών αντικειμένων.


Τη λογικο-μαθηματική νοημοσύνη. Χαρακτηριστικό της είναι η ευαισθησία και η ικανότητα στη διάκριση λογικών ή αριθμητικών παραστάσεων και στο χειρισμό μεγάλης αλυσίδας λογικών σκέψεων


Τη γλωσσική νοημοσύνη. Χαρακτηριστικό της είναι η ευαισθησία στους ήχους, τους ρυθμούς και τις έννοιες των λέξεων, αλλά και στις διάφορες μορφές λειτουργίας της γλώσσας.


Τη νοημοσύνη χώρου-διαστήματος. Χαρακτηριστικό της είναι η ικανότητα για επακριβή αντίληψη του οπτικού χώρου και η αναγνώριση αντικειμένων από διαφορετική οπτική γωνία.


Τη διαπροσωπική νοημοσύνη. Χαρακτηριστικό της είναι η ικανότητα αντίληψης και ανταπόκρισης  στις διαθέσεις, το χαρακτήρα, τα κίνητρα και τις διαθέσεις των άλλων.


Την ενδοπροσωπική ή ενδοατομική νοημοσύνη. Χαρακτηριστικό της είναι η πρόσβαση στα προσωπικά συναισθήματα και η ικανότητα διάκρισής τους. Επίσης, η αυτογνωσία των δυνατοτήτων, των αδυναμιών και η συνειδητοποίηση των επιθυμιών και των τύπων νοημοσύνης.»  (Φλουρής στον Ματσαγγούρα, 1996)





� « ..Το ταξινομικό αυτό σύστημα περιλαμβάνει όλα τα είδη της μάθησης που προσφέρονται στο σχολείο, από την πρωτοβάθμια ως την τριτοβάθμια εκπαίδευση, στις παρακάτω πέντε κατηγορίες:


Μάθηση πληροφοριών και γνώσεων. (Ικανότητα να αναφέρει πληροφορίες  ή γνώσεις.)


Μάθηση  νοητικών δεξιοτήτων�α. Μάθηση διακρίσεων�β. Μάθηση συγκεκριμένων εννοιών�γ. Μάθηση ορισμών ή κατατάξεων των εννοιών�δ. Μάθηση κανόνων�ε) Μάθηση σύνθεσης κανόνων ή λύσεων προβλήματος�(Ικανότητα να επιδεικνύει ότι μπορεί να εφαρμόσει μια συγκεκριμένη δεξιότητα)


Μάθηση γνωστικής στρατηγικής. (Ικανότητα να επινοεί λύσεις σε πρωτότυπες προβληματικές καταστάσεις)


Μάθηση στάσεων. (Ικανότητα να επιλέγει ανάμεσα σε εναλλακτικές λύσεις


Μάθηση κινητικών δεξιοτήτων. (Ικανότητα να εκτελεί συγκεκριμένα έργα ή πράξεις κινητικής φύσης)»





� «..Ο «συμμετοχικός τομέας» …αποβλέπει στο να αναπτύξει δεξιότητες συμμετοχής…Σε αυτές περιλαμβάνονται  η λήψη αποφάσεων σε ατομικά και ομαδικά πλαίσια, η ενεργητική συμμετοχή στην κοινωνία και γενικά η αντιμετώπιση των προσωπικών, κοινωνικών και άλλων προβλημάτων…»(Φλουρής, 1995, σ.101)


� Συνομήλικο μέλος της ομάδας που παίζει τον ρόλο του δασκάλου, ενώ συγχρόνως συμμετέχει στην ομαδική εργασία


� Οι οδηγίες βρίσκονται αναλυτικά στη σελίδα 174 του βιβλίου του μαθητή της Πληροφορικής της Γ’ γυμνασίου.





