ΣΕΝΑΡΙΟ ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ
ΘΕΜΑ: Μελέτη Τοπικής Ιστορίας  Ρόδου – Καλλιέργεια Λόγου (διδασκαλία επιστολής, κριτική σε κόμβο διαδικτύου) ή Δημιουργία Προσωπικού Πολιτιστικού Χάρτη ( με το λογισμικό Μυκηναϊκός Πολιτισμός)
Επιμορφωτές: Τριαντοπούλου Θεοδώρα(dtriant@pi-schools.gr), 

Λαλιώτου Ευσταθία (elal@pi-schools.gr)
28/3/2000

Το σενάριο αυτό μπορεί να εφαρμοστεί για τη μελέτη της ιστορίας συγκεκριμένων  περιοχών της Ελλάδας για τις οποίες εκπαιδευτικοί και μαθητές έχουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον λόγω εντοπιότητας. Το σενάριο που ακολουθεί αναφέρεται στην ιστορία της Ρόδου.

Α) Σύντομη Περιγραφή
1. Μελέτη ιστορίας Ρόδου μέσα από τον πολιτιστικό χάρτη του Yπουργείου Πολιτισμού και από άλλες πηγές (βιβλία τοπικής ιστορίας, ταξιδιωτικοί οδηγοί κ.λπ.). Κριτική κόμβου ή συγγραφή επιστολής για βελτιώσεις/επεκτάσεις του πολιτιστικού χάρτη. Εναλλακτική δραστηριότητα η αξιοποίηση του λογισμικού Μυκηναϊκός πολιτισμός για τη δημιουργία ενός νέου πολιτιστικού χάρτη που θα αναφέρεται σε μία συγκεκριμένη ιστορική περιόδο και δημιουργία ενός νέου πίνακα στη βάση δεδομένων του λογισμικού με περιγραφές των αντικειμένων που εισάγονται από τους μαθητές. Η εργασία μπορεί να σταλεί με e-mail σε γειτονικά σχολεία της περιοχής και να δημιουργηθεί ένας γόνιμος διάλογος ανάμεσα στους μαθητές.     

Β) Ένταξη Δραστηριότητας στο Αναλυτικό Πρόγραμμα

· Τάξη:        

Γυμνάσιο.

· Γνωστικό Αντικείμενο: 

Τοπική Ιστορία, Γλώσσα.

· Διδακτική Ενότητα: 

2. Μελέτη Τοπικής Ιστορίας, Νεοελληνική Γλώσσα Κεφάλαιο 34
· Χρονική Διάρκεια Μαθήματος: 

2 διδακτικές ώρες  

· Διδακτικοί Στόχοι : 

· Μελέτη τοπικής ιστορίας

· Συλλογή και αποδελτίωση πληροφοριών από διαφορετικές πηγές

· Καλλιέργεια γραπτού λόγου

· Εμπέδωση της γνώσης με μορφή παιχνιδιού μέσα από την εξάσκηση στο χειρισμό εργαλείων του λογισμικού Μυκηναϊκός Πολιτισμός 
· Αναμενόμενα αποτελέσματα

· Τόνωση του ενδιαφέροντος των μαθητών για το μάθημα. 

· Γνώσεις για τοπική ιστορία

· Εξάσκηση σε συγκεκριμένο είδος λόγου

· Ανάπτυξη δεξιοτήτων στη συλλογή γνώσεων και στην αξιολόγηση των σημαντικών.

· Ανάπτυξη δεξιοτήτων χειρισμού υπολογιστικών εργαλείων

· Καλλιέργεια κριτικής σκέψης. 

3. Γ) Δομή Δραστηριότητας

4. Σύνδεση με το Υπουργείο Πολιτισμού (www.culture.gr). Επιλέγεται από τον πολιτιστικό χάρτη της Ελλάδας ο νομός Ρόδου. Ξενάγηση στην τοπική ιστορία του νησιού αρχαία, βυζαντική και νεώτερη.  

5. Σύνδεση με τα μουσεία του νησιού και μελέτη των ευρημάτων που περιέχουν. Συγκέντωση υλικού κι από άλλες διαθέσιμες πηγές (σχετικοί κόμβοι διαδικτύου, βιβλία, ταξιδιωτικοί οδηγοί, κ.λπ).

6. Δραστηριότητες μετά το πέρας της περιήγησης

7. Οι μαθητές αφού ολοκληρώσουν της έρευνά τους γράφουν τη γνώμη τους για τον κόμβο του Υπουργείου Πολιτισμού, αφού κουβεντιάσουν μεταξύ τους και με το διδάσκοντα πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα του κόμβου που διαπίστωσαν κατά την περιήγησή τους. Στη συνέχεια,  οι μαθητές συγγράφουν επιστολή στο Υπουργείο Πολιτισμού με συγκεκριμένη δομή που προτείνουν αναδιαμόρφωση του χάρτη με την προσθήκη μνημείων που πιθανά δεν συμπεριλαμβάνονται στον τοπικό χάρτη. 

8. Εναλλακτικά, οι μαθητές δημιουργούν τον προσωπικό τους πολιτιστικό χάρτη της περιοχής τους, εκμεταλλευόμενοι το μηχανισμό προσθήκη αντικειμένων που προσφέρει το λογισμικό Μυκηναϊκός Πολιτισμός. Επιπλέον, δημιουργούν έναν νέο πίνακα στη Βάση Δεδομένων του λογισμικού όπου περιγράφουν τα αντικείμενα που έχουν εισάγει στο χάρτη. Την εργασία τους αυτή μπορούν να την αποστείλουν ως συνημμένο αρχείο σε γειτονικό σχολείο του ΟΔΥΣΣΕΑ της ίδιας περιοχής μαζί με κάποιο συνοδευτικό μήνυμα που θα γράψουν από κοινού.
Καλή Δουλειά!
