ΦΟΡΜΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

(συμπληρώνεται από τους Καθηγητές)

ΓΝΩΣΤΙΚΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ:-Γαλλικά------------------
Α) Γενικά Στοιχεία

1. Καθηγήτρια: Λογοθέτη Ευτυχία

2. Τόπος, χρόνος ,αριθμός μαθητών πειραματικής διδασκαλίας
Σχολείο
Ημερομηνία
Διδ.ώρα
Τάξη/Τμήμα
Αρ.Μαθητών

Γ.Μήλου
14.01.2000
4η 
Α
30

 Περιγραφή Μαθήματος

1. Τίτλος Μαθήματος:Jeux et activités en classe. 

2. Λογισμικό – Χρησιμοποιούμενες Διευθύνσεις Internet:

www.disney.fr/DisneyOnline/Jeux/Pingouin/index.html 

3. Ένταξη μαθήματος στο αναλυτικό πρόγραμμα

· Τάξη: A
· Γνωστικό αντικείμενο:Γαλλικά

· Διδακτική Ενότητα:Jeux et activités en classe. Bien Joué:Unités 1,2.
· Επιδιωκόμενοι διδακτικοί στόχοι: α) Ανάπτυξη δεξιοτήτων όπως : παρατηρητικότητα, ικανότητα πληροφόρησης από διαφορετικές πηγές (διαδίκτυο) β) έκφραση: στοιχεία ταυτότητας (όνομα, επώνυμο, διεύθυνση, εθνικότητα) και σύνταξη ενός γράμματος(ημερομηνία, προσφώνηση, χαιρετισμός, αίτηση, ευχαριστίες) γ) τόνωση ενδιαφέροντος για τη ξένη γλώσσα.  

· Διδακτική προσέγγιση: Δίδεται η διεύθυνση :www.disney.fr/DisneyOnline/Jeux/Pingouin/index.html
Τα παιδιά προσπαθούν να πληκτρολογήσουν σωστά  τη διεύθυνση και να μάθουν να χρησιμοποιούν τους χαρακτήρες του πληκτρολογίου.


Αφού γίνει η σύνδεση τους δίδεται χρόνος  5 με 6  λεπτά να παίξουν όλα τα παιδιά  της ομάδας έτσι ώστε να αισθανθούν άνετα και να καταλάβουν τις λέξεις που τους  

χρειάζονται για να παίξουν όπως: nouveau, aide, pingouin, radeau.



Μετά προχωρούμε στο γράμμα για τον Άγιο Βασίλη(το οποίο μας είχε προτείνει με-ταξύ άλλων ο κ. Ιωάννου  στο σεμινάριο στην Αθήνα) όπου εμφανίζεται η αίτηση για να γράψουν τα στοιχεία τους.


· Αναμενόμενα αποτελέσματα:Έκφραση στη ξένη γλώσσα, ικανοποίηση προσωπική και τόνωση ενδιαφέροντος για το μάθημα.

4. Σύντομη Περιγραφή: 

5. Δομή Μαθήματος:

· Αναλυτική περιγραφή επιμέρους βημάτων διδασκαλίας:Όπως παραπάνω.

· Δραστηριότητες Μαθητών:Παρατήρηση, γραπτή έκφραση και ανάπτυξη δεξιοτήτων επικοινωνίας.

· Συνδυασμός με άλλα μέσα διδασκαλίας ---

· Απαιτούμενοι πόροι ---

Γ) Αποτελέσματα –Σχόλια – Προβληματισμοί

1. Προέκυψαν προβλήματα κατά την πραγματοποίηση της πειραματικής διδασκαλίας;

Ο περισσότερος χρόνος εξαντλήθηκε στη σωστή πληκτρολόγηση της διεύθυνσης.  Το γράμμα το έγραψαν στο χέρι τα παιδιά. Ο χρόνος δεν έφτασε για να το γράψουν στο κομπιούτερ.

2. Ποιες ήταν οι εντυπώσεις των μαθητών; Θα χαρακτηρίζατε την πειραματική διδασκαλία επιτυχή;

Πάρα πολύ καλές.

3. Γενικά σχόλια και προβληματισμοί:

Πρέπει όλα να είναι έτοιμα από πριν διαφορετικά, ο χρόνος δεν επαρκεί για μια πειραματική  διδασκαλία.  

Δ) Παράρτημα 

(επισυναπτόμενο υλικό: σημειώσεις του καθηγητή, εργασίες μαθητών, κ.λπ.)

Δείγμα εργασίας.
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http://www.compuform.com/noel/reponse.htm

Attention : Si vous êtes plusieurs dans la même famille à vouloir m'écrire, faites-le tous sur la même lettre car je ne peux recevoir qu'une seule lettre par famille. Mon robot trie les lettres et ne me remet que la première lettre provenant du même ordinateur.

Écris ton prénom dans cette case 
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Periklis


Écris ton nom dans cette case 
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Anagnostopoulos

 ... Écris ton âge [image: image5.wmf]

12


Écris ton adresse de courrier électronique dans cette case 
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Écris le nom de ta ville dans cette case 
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Milos




Écris ta lettre au Père Noël dans cette case 

[image: image8.wmf]

                                                         Milos, le 14/01/2000

Cher Père Noël  



Je m' appelle Periklis. Je suis grec. J' ai douze ans.

Je voudrais un sac, un cahier et un stylo, s' il vous plaît.

Merci beaucoup.



                                                         Grosses bises

                                                          Periklis.

       

                                                                         

                                                        

                                                          




Une fois que tu as terminé, clique sur le bouton "Expédie ta lettre".
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