ΟΔΥΣΣΕΑΣ

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΔΙΚΤΥΟ ΣΧΟΛΙΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗΣ ΑΝΑΓΕΝΝΗΣΗΣ

ΑΧΑΪΑΣ – ΘΡΑΚΗΣ – ΑΙΓΑΙΟΥ

ΦΟΡΜΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

(συμπληρώνεται από τους Καθηγητές)

ΦΑΣΗ ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗΣ: 

ΓΝΩΣΤΙΚΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ: ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ
Α) Γενικά Στοιχεία

1. Καθηγητής: Αργυρόπουλος Σάββας

2.   Τόπος, χρόνος, αριθμός  μαθητών  πειραματικής διδασκαλίας

Σχολείο
Ημερομηνία
Διδακτική

Ώρα
Τάξη / Τμήμα
Αριθμός  Μαθητών

Γυμνάσιο Σαπών
6/4/2000
7η
Γ4
20

Β) Περιγραφή Μαθήματος

1. Τίτλος Μαθήματος:  Τριγωνομετρικοί αριθμοί οποιασδήποτε γωνίας.
2. Ένταξη μαθήματος στο αναλυτικό πρόγραμμα: 
· Τάξη:  Τρίτη

· Γνωστικό αντικείμενο:  ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ.
· Διδακτική Ενότητα:  Τριγωνομετρία.

· Επιδιωκόμενοι διδακτικοί στόχοι: Να γίνει κατανοητό ότι οι τριγωνομετρικοί αριθμοί οποιασδήποτε γωνίας μπορούν να βρεθούν με την βοήθεια ενός ορθοκανονικού συστήματος συντεταγμένων. Πάνω στην ημιευθεία όμως μπορούμε να διαλέξουμε οποιοδήποτε σημείο για να βρούμε τις συντεταγμένες του και με τη βοήθεια αυτών να βρεθούν το ημίτονο, συνημίτονο και εφαπτομένη.

· Διδακτική προσέγγιση: Τα παιδιά επιλέγουν μια γωνία της οποίας το ημίτονο, το συνημίτονο και  την εφαπτομένη θέλουν να βρούνε.  Η γωνία έχει τη μια πλευρά της πάνω στον άξονα x’x και την κορυφή της στην αρχή των αξόνων. Παίρνουν ένα  τυχαίο σημείο πάνω στην άλλη πλευρά και βρίσκουν τις συντεταγμένες του. Βρίσκουν την απόσταση του σημείου από την αρχή των αξόνων και σχηματίζουν τους λόγους τετμημένη προς απόσταση, τεταγμένη προς απόσταση και τεταγμένη προς τετμημένη. Αν κουνήσουν το σημείο πάνω στην πλευρά βρίσκουν άλλες συντεταγμένες αλλά οι λόγοι παραμένουν σταθεροί

· Αναμενόμενα αποτελέσματα:  

3. Σύντομη Περιγραφή: Πάνω σε ένα ορθοκανοκικό σύστημα αξόνων υπάρχει μια ημιευθεία με αρχή την αρχή των αξόνων. Η ημιευθεία μπορεί να μετακινηθεί ώστε με τον άξονα x’x να δημιουργήσει μια γωνία δική μας επιλογής. Επιλέγουμε ένα σημείο πάνω  στην ημιευθεία και βρίσκουμε τις συντεταγμένες και την απόστασή του από την αρχή των αξόνων. Δημιουργούμε τους λόγους για τους τριγωνομετρικούς αριθμούς και στη συνέχεια αλλάζουμε το σημείο πάνω στην ημιευθεία. Οι λόγοι παραμένουν σταθεροί.
4. Δομή Μαθήματος:

Αναλυτική περιγραφή επιμέρους βημάτων διδασκαλίας. 

· Δραστηριότητες Μαθητών: Τα παιδιά βλέπουν στις οθόνες τους ένα σύστημα αξόνων και μια ημιευθεία με αρχή την αρχή των αξόνων.  Μετράν την γωνία που σχηματίζει ο άξονας Οx με την ημιευθεία. Κουνώντας την ημιευθεία μπορούν να επιλέξουν μια γωνία της οποίας τους τριγωνομετρικούς αριθμούς θέλουν να βρούνε. Αφού διαλέξουν την γωνία δημιουργούν ένα σημείο πάνω στην ημιευθεία και εμφανίζουν τις συντεταγμένες του. Μετράν την απόσταση του σημείου από την αρχή των αξόνων και δημιουργούν τους λόγους για τους τριγωνομετρικούς αριθμούς. Κουνώντας το σημείο  πάνω στην ημιευθεία διαπιστώνουν ότι οι λόγοι δεν αλλάζουν.
· Συνδυασμός με άλλα μέσα διδασκαλίας: 
· Απαιτούμενοι πόροι: 

Γ) Αποτελέσματα –Σχόλια – Προβληματισμοί

1. Προέκυψαν προβλήματα κατά την πραγματοποίηση της πειραματικής διδασκαλίας; Κανένα
Ποιες ήταν οι εντυπώσεις των μαθητών;  Πολύ καλές
2. Γενικά σχόλια και προβληματισμοί: 

Δ) Παράρτημα  Ακολουθεί  το φύλλο  που δώθηκε στα παιδιά

ΓΥΜΝΑΣΙΟ ΔΙΑΠΟΛΙΤΙΣΜΙΚΗΣ

 ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ ΣΑΠΩΝ

5/3/2000   Τμήμα Γ4                            Αργυρόπουλος Σάββας

                                                          Μαθηματικός
ΤΡΙΓΩΝΟΜΕΤΡΙΚΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ ΟΠΟΙΑΣΔΗΠΟΤΕ ΓΩΝΙΑΣ

Έχετε μπροστά στις οθόνες σας ένα καρτεσιανό σύστημα αξόνων και στο οποίο βρίσκεται μία ημιευθεία με αρχή στην αρχή των αξόνων. Πάνω στην ημιευθεία βρίσκεται το σημείο C.

1)Μέτρησε τη γωνία ΒΑC

· Πήγαινε το ποντίκι στο σημείο B. Θα το δείς να αλλάζει θέση και τότε κάνε κλικ στο αριστερό πλήκτρο του ποντικιού. 

· Στη συνέχεια πήγαινε στο γράμμα A και έχοντας πατημένο το πλήκτρο Shift κάνε πάλι κλίκ στο αριστερό πλήκτρο του ποντικιού. 

· Πήγαινε στο γράμμα C και με πατημένο το Shift κάνε πάλι κλικ.  
· Στη συνέχεια πήγαινε το ποντίκι στο επάνω μέρος της οθόνης και πάτησε  με το αριστερό πλήκτρο το Measure (μέτρηση) και κάνε κλίκ στο Angle (γωνία).
Θα δείς να εμφανίζεται αριστερά στην οθόνη m(BAC=148ο.

2)Μετακίνησε το σημείο C. Θα δείς να αλλάζει η γωνία. Επέλεξε μία γωνία της οποίας θέλεις να βρείς το ημίτονο, το συνιμήτονο και την εφαπτομένη.
Πήγαινε στο σημείο C πάτησε το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού όταν το δείς να αλλάζει θέση και κρατώντας πατημένο το αριστερό πλήκτρο, κούνησε το ποντίκι.
Όταν βρείς την γωνία που θέλεις άφησε το πλήκτρο.
3)Πάρε ένα τυχαίο σημείο πάνω στην ημιευθεία, και βρές τις συντεταγμένες του.
· Κάνε αριστερό κλίκ πάνω σε ένα τυχαίο σημείο πάνω στην οθόνη. 

· Πήγαινε το ποντίκι πάνω στην ημιευθεία. Θα το δείς να αλλάζει θέση και τότε κάνε κλικ στο αριστερό πλήκτρο του ποντικιού.

· Πήγαινε το ποντίκι στο επάνω μέρος της οθόνης και πάτησε  με το αριστερό πλήκτρο το Construct (κατασκεύασε) και κάνε κλίκ στο Point on Object (σημείο πάνω στο επελεγμένο αντικείμενο). Θα εμφανιστεί το σημείο D.
· Χωρίς να πειράξεις τίποτα πάνω στην οθόνη πήγαινε στο Measure (μέτρηση) και κάνε κλικ στο Coordinates (Συντεταγμένες).
· Έχοντας μαυρισμένο το σημείο D, πήγαινε το ποντίκι πάνω στον άξονα x’x και με πατημένο το Shift κάνε κλίκ στο αριστερό πλήκτρο.

· Πήγαινε στο Construct (κατασκεύασε) και κάνε κλικ στο Perpendicular line (Κάθετη γραμμή)

· Με τον ίδιο τρόπο φέρε και την κάθετη στον άξονα y’y.
· Επέλεξε τις δύο κάθετες κάνοντας κλίκ πρώτα στη μία και μετά με πατημένο το Shift πάνω στην άλλη.

· Πήγαινε στο Display (εμφάνιση) μετά το Line Style (είδος γραμμής) και μετά στο Dashed (διακεκομένη).

4)Μετρήστε την απόσταση AD. 

· Κάνε κλικ πρώτα στο σημείο Α και μετά κρατώντας πατημένο το  πλήκτρο Shift κάνε πάλι κλίκ στο σημείο D.

· Στη συνέχεια πήγαινε το ποντίκι στο επάνω μέρος της οθόνης και πάτησε  με το αριστερό πλήκτρο το Measure (μέτρηση) και κάνε κλίκ στο Distance (απόσταση).
Θα δείς να εμφανίζεται αριστερά στην οθόνη AB=5,92cm.

Όταν τελειώσεις κάνε κλικ σ’ένα τυχαίο σημείο της οθόνης.

5)Δημιούργησε τους λόγους 

  όπου x η τετμημένη του σημείου D και y η τεταγμένη του.
· Πήγαινε το ποντίκι στο επάνω μέρος της οθόνης στο Measure (μέτρηση) και κάνε κλίκ στο Calculator (υπολογιστής). Θα εμφανιστεί ένας υπολογιστής τσέπης.
· Πήγαινε στις συντεταγμένες του σημείου D και κρατώντας πατημένο το αριστερό πλήκτρο κάνε κλίκ στο x. Η τετμημένη θα εμφανιστεί στην οθόνη του υπολογιστή τσέπης.

· Στη συνέχεια πάτησε το πλήκτρο / 

· Κάνε κλίκ με το ποντίκι στην απόσταση ΑD που έχει εμφανιστεί στην αριστερή γωνία του υπολογιστή.

· Πάτησε το ΟΚ του υπολογιστή τσέπης .

·  Εμφάνισε και τους άλλους λόγους.

6)  Τι σχέση  έχουν αυτοί οι λόγοι με την γωνία που έχεις επιλέξει; 

7)  Μετακίνησε το σημείο D πάνω στην ημιευθεία. Τι παρατηρείς για τις συντεταγμένες του σημείου.       Αλλάζουν οι λόγοι καθώς το σημείο D μετακινείται;
8)  Άλλαξε την γωνία μετακινώντας τo σημείο C και παρατήρησε τις συντεταγμένες και τους λόγους.
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