ΟΔΥΣΣΕΑΣ

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΔΙΚΤΥΟ ΣΧΟΛΙΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗΣ ΑΝΑΓΕΝΝΗΣΗΣ

ΑΧΑΪΑΣ – ΘΡΑΚΗΣ – ΑΙΓΑΙΟΥ

ΦΟΡΜΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

(συμπληρώνεται από τους Καθηγητές)

ΦΑΣΗ ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗΣ: 

ΓΝΩΣΤΙΚΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ: ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ
Α) Γενικά Στοιχεία

1. Καθηγητής: Αργυρόπουλος Σάββας

2.   Τόπος, χρόνος, αριθμός  μαθητών  πειραματικής διδασκαλίας

Σχολείο
Ημερομηνία
Διδακτική

Ώρα
Τάξη / Τμήμα
Αριθμός  Μαθητών

Γυμνάσιο Σαπών
4/4/2000
6η
Γ4
20

Β) Περιγραφή Μαθήματος

1. Τίτλος Μαθήματος:  Οι τριγωνομετρικοί αριθμοί σε ορθογώνιο τρίγωνο
2. Ένταξη μαθήματος στο αναλυτικό πρόγραμμα: 
· Τάξη:  Τρίτη

· Γνωστικό αντικείμενο:  ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ.
· Διδακτική Ενότητα:  Τριγωνομετρία

· Επιδιωκόμενοι διδακτικοί στόχοι: Να γίνει κατανοητό ότι οι λόγοι των πλευρών σε ένα ορθογώνιο τρίγωνο παραμένουν σταθεροί, ακόμη κι αν αλλάξουμε τις πλευρές. Βασική προϋπόθεση όμως  οι γωνίες  να παραμένουν σταθερές. 

· Διδακτική προσέγγιση: Μέτρηση των γωνιών και των πλευρών ενός ορθογωνίου τριγώνου. Σχηματισμό των λόγων των πλευρών και αλλαγή του τριγώνου αλλάζοντας τις πλευρές αφήνοντας όμως τις γωνιές σταθερές (το τρίγωνο είναι πάντα ορθογώνιο). 

· Αναμενόμενα αποτελέσματα:  Να επιτευχθούν οι επιδιωκόμενοι διδακτικοί στόχοι. Προσπάθεια να παρατηρήσουν ότι αν αλλάξουμε τις γωνίες αλλάζουν οι λόγοι και τι σχέση συνδέει τις γωνίες με τους λόγους.

3. Σύντομη Περιγραφή: Έχοντας μπροστά τους ένα ορθογώνιο τρίγωνο τους ζητήθηκε να μετρήσουν τις γωνίες. Στη συνέχεια μετακίνησαν τη μία κορυφή του τριγώνου και με τον τρόπο αυτό άλλαζε το μέγεθος του τριγώνου αλλά κρατούσε τις γωνίες σταθερές. Κατόπιν τους ζητήθηκε να μετρήσουν τις πλευρές του τριγώνου και να μετακινήσουν πάλι το ίδιο σημείο παρατηρώντας ότι άλλαξε το μέγεθος του τριγώνου άρα και τα μήκη των πλευρών αλλά οι γωνίες παρέμειναν σταθερές. Στη συνέχεια εμφάνισαν τους λόγους των πλευρών εμφανίζοντας έτσι το ημίτονο, το συνημίτονο και την εφαπτομένη μιας γωνίας και να αλλάξουν πάλι το τρίγωνο με τον ίδιο τρόπο δηλαδή διατηρώντας τις γωνίες.  Παρατηρούσαν ότι και οι λόγοι παραμένουν σταθεροί. Στη συνέχεια μετακινούσαν τη δεύτερη κορυφή  και το τρίγωνο άλλαζε με τέτοιο τρόπο ώστε να αλλάζουν οι γωνίες και προσπαθούσαν να βρούνε τι σχέση συνδέει τους τριγωνομετρικούς αριθμούς με τις γωνίες. Αν δηλαδή μεγαλώνοντας τη γωνία μεγαλώνουν ή μικραίνουν  οι τριγωνομετρικοί αριθμοί
4. Δομή Μαθήματος:

Αναλυτική περιγραφή επιμέρους βημάτων διδασκαλίας. 

· Δραστηριότητες Μαθητών: Δεν θεωρήθηκε αναγκαίο οι μαθητές να κατασκευάσουν το ορθογώνιο τρίγωνο και ξεκίνησαν με το τρίγωνο μπροστά στις οθόνες. Οι μαθητές έκαναν τις μετρήσεις των γωνιών και των πλευρών έχοντας τις οδηγίες μπροστά τους.
· Συνδυασμός με άλλα μέσα διδασκαλίας: 
· Απαιτούμενοι πόροι: 

Γ) Αποτελέσματα –Σχόλια – Προβληματισμοί

1. Προέκυψαν προβλήματα κατά την πραγματοποίηση της πειραματικής διδασκαλίας; Δεν προέκυψαν προβλήματα. 
Ποιες ήταν οι εντυπώσεις των μαθητών;  Πάρα πολύ καλές.
2. Γενικά σχόλια και προβληματισμοί: Είναι σημαντική η εξοικείωση των παιδιών με το λογισμικό. Το μάθημα έγινε μετά από συζήτηση με τον επιμορφωτή Γιάννη Κοντακίδη.

Δ) Παράρτημα  Επισυνάπτονται οι οδηγίες που δόθηκαν στα παιδιά.

ΓΥΜΝΑΣΙΟ ΔΙΑΠΟΛΙΤΙΣΜΙΚΗΣ

 ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ ΣΑΠΩΝ

4/3/2000   Τμήμα Γ4                            Αργυρόπουλος Σάββας

                                                                     Μαθηματικός
ΣΧΕΣΕΙΣ ΜΕΤΑΞΥ ΤΩΝ ΠΛΕΥΡΩΝ  ΟΡΘΟΓΩΝΙΩΝ ΤΡΙΓΩΝΩΝ 

Α) ΟΤΑΝ ΟΙ ΓΩΝΙΕΣ ΤΟΥΣ ΕΙΝΑΙ ΣΤΑΘΕΡΕΣ

Β) ΟΤΑΝ ΟΙ ΓΩΝΙΕΣ ΜΕΤΑΒΑΛΛΟΝΤΑΙ.
1)Μέτρησε τις γωνίες του τριγώνου
Πήγαινε το ποντίκι στο σημείο Α. Θα το δείς να αλλάζει θέση και τότε κάνε κλικ στο αριστερό πλήκτρο του ποντικιού. Στη συνέχεια πήγαινε στο γράμμα Β και έχοντας πατημένο το πλήκτρο Shift κάνε πάλι κλίκ στο αριστερό πλήκτρο του ποντικιού. Πήγαινε στο γράμμα C και με πατημένο το Shift κάνε πάλι κλικ.  Στη συνέχεια πήγαινε το ποντίκι στο επάνω μέρος της οθόνης και πάτησε  με το αριστερό πλήκτρο το Measure και κάνε κλίκ στο Angle.
Θα δείς να εμφανίζεται αριστερά στην οθόνη m(ABC=39ο.

Αυτό σημαίνει ότι η γωνία ABC είναι 39ο.

Κάνε το ίδιο και για τις άλλες γωνίες. Πρόσεχε να σημειώνεις πάντα δεύτερο το γράμμα της γωνίας που είναι στην κορυφή της.

Όταν τελειώσεις κάνε κλικ σ’ένα τυχαίο σημείο της οθόνης.

2)Μετακίνησε το σημείο Β του τριγώνου και παρατή​ρησε αν αλλάζουν η όχι οι γωνίες. Κάνε το ίδιο και με το σημείο C.

Πήγαινε στο σημείο Β πάτησε το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού όταν το δείς να αλλάζει θέση και κρατώντας το πατημένο αριστερό πλήκτρο, κούνησε το ποντίκι.

3)Mέτρησε τις πλευρές του τριγώνου
Πήγαινε το ποντίκι στο σημείο Α. Θα το δείς να αλλάζει θέση και τότε κάνε κλικ στο αριστερό πλήκτρο του ποντικιού. Στη συνέχεια πήγαινε στο γράμμα Β και έχοντας πατημένο το πλήκτρο Shift κάνε πάλι κλίκ στο αριστερό πλήκτρο του ποντικιού. Στη συνέχεια πήγαινε το ποντίκι στο επάνω μέρος της οθόνης και πάτησε  με το αριστερό πλήκτρο το Measure και κάνε κλίκ στο Distance.
Θα δείς να εμφανίζεται αριστερά στην οθόνη AB=5,92cm.

Αυτό σημαίνει ότι η πλευρά είναι 5,92cm.

Κάνε το ίδιο και για τις  άλλες πλευρές.

Όταν τελειώσεις κάνε κλικ σ’ένα τυχαίο σημείο της οθόνης.

4)Μετακίνησε το σημείο Β του τριγώνου και παρατή​ρησε αν αλλάζουν η όχι οι πλευρές. Κάνε το ίδιο και με το σημείο C.

5)Δημιούργησε τους λόγους 

, 

Πήγαινε το ποντίκι στο επάνω μέρος της οθόνης στο Measure και κάνε κλίκ στο Calculator. Θα εμφανιστεί ένας υπολογιστής τσέπης.
Κάνε κλίκ με το ποντίκι στην απόσταση ΑΒ που έχει εμφανιστεί στην αριστερή γωνία του υπολογιστή. Στη συνέχεια πάτησε το πλήκτρο / και κατόπιν πάτησε την απόσταση BC. Mετά κάνε κλίκ στο ΟΚ του υπολογιστή τσέπης.

Κάνε το ίδιο και με τους άλλους λόγους.

6)Μετακίνησε το σημείο Β του τριγώνου και παρατή​ρησε αν αλλάζουν η όχι οι πλευρές, οι γωνίες και οι λόγοι. Κάνε το ίδιο και με το σημείο C.
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