ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑ ΤΩΝ ΕΙΚΑΣΤΙΚΩΝ 
ΣΤΗΝ Α΄ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ ΜΕ ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ΜΑΘΗΤΙΚΟΥ NETBOOK. 
      Ο εκπαιδευτικός μπορεί να εντάξει στο μάθημα των Εικαστικών τη χρήση του netbook, λαμβάνοντας υπόψη α) το Αναλυτικό Πρόγραμμα Σπουδών, και τους άξονες που αυτό περιλαμβάνει, β) το βιβλίο του μαθητή και γ) το προσωπικό του πρόγραμμα διδασκαλίας. Οι δραστηριότητες που μπορούν να προκύψουν από το συνδυασμό των αξόνων του Αναλυτικού Προγράμματος, με τις δυνατότητες αξιοποίησης του netbook είναι απεριόριστες, και αφορούν στην θεωρητική προσέγγιση, στην ενημέρωση και στην πληροφορία, αλλά και στην παραγωγή έργων με τη βοήθεια της σύγχρονης τεχνολογίας.  
1) ΒΙΒΛΙΑ ΕΙΚΑΣΤΙΚΩΝ
Τα βιβλία των Εικαστικών του Γυμνασίου βρίσκονται στα μαθητικά netbooks, σε αρχεία pdf. 
2) ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ

Η χρήση του netbook θα διευκολύνει τους εκπαιδευτικούς και τους μαθητές στις διαθεματικές δραστηριότητες και στις συνθετικές εργασίες (projects), και γενικότερα στην αναζήτηση πληροφοριών από τους μαθητές μέσω Internet ή αρχείων, 
Ενδεικτικές διευθύνσεις, χρήσιμες για την άντληση πληροφοριών και εικόνων:
     Μουσεία 

· Tate Learn On Line
http://www.tate.org.uk/learnonline/
· Ίδρυμα Guggenheim
http://www.guggenheim.org/
· Μουσείο Λούβρου
http://www.louvre.fr/llv/commun/home.jsp?bmLocale=en
· Μ.ο.Μ.Α.
http://www.moma.org/explore/collection/

Βιβλιοθήκες-Πινακοθήκες

•
Βιβλιοθήκη Α.Σ.Κ.Τ. http://www.library.asfa.gr/askt/site/Home/t_section
•
Εθνική Πινακοθήκη 
http://www.nationalgallery.gr/

Ψηφιακοί κατάλογοι Βιβλιοθηκών
•
Βιβλιοθήκη Παιδαγωγικού Ινστιτούτου: http://www.pi-schools.gr/library/pi-lib/pi_lib_polymesa_katalogos_optiko_video.htm
•
Βιβλιοθήκη Α.Σ.Κ.Τ.:  http://www.library.asfa.gr/askt1/
•
Βιβλιοθήκη Τελλογλείου Ιδρύματος Τεχνών Α.Π.Θ.: http://www.tf.auth.gr/teloglion/default.aspx?lang=el-GR&loc=1&page=562
     Στο διαδίκτυο υπάρχει πληθώρα ιστοσελίδων μουσείων, αιθουσών τέχνης, καλλιτεχνών κ.α. με εξαιρετικό περιεχόμενο και υλικό που μπορεί να εμπλουτίσει το μάθημα, να ανανεώσει το ενδιαφέρον των μαθητών και να προσφέρει εικόνες και ερεθίσματα που εκ των πραγμάτων είναι αδύνατον να περιληφθούν σε έντυπο υλικό (βιβλία, αφίσες κ.α.) που ως τώρα υποστήριζε τη διδακτική δραστηριότητα. 
     Ο εκπαιδευτικός πρέπει να έχει εκ των προτέρων εξερευνήσει το δικτυακό περιβάλλον στο οποίο θα οδηγήσει τους μαθητές, και να έχει βεβαιωθεί για την παιδαγωγική και εκπαιδευτική του καταλληλότητα. 
3) ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ ΜΑΘΗΤΙΚΩΝ ΕΡΓΑΣΙΩΝ 

         Οι μαθητές μπορούν να αποθηκεύσουν έργα, εικόνες και κείμενα, να τα ταξινομήσουν και να δημιουργήσουν παρουσιάσεις έργων σχετικών με θεματικές ενότητες που διδάσκονται στην τάξη. 

        Μπορούν επίσης να φωτογραφίσουν ή να σκανάρουν τις δικές τους εργασίες, να τις αποθηκεύσουν  και να οργανώσουν προβολές των έργων τους ατομικά ή σε ομάδες. 
    4) ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΥ ΨΗΦΙΑΚΟΥ ΥΛΙΚΟΥ
         Οι Σχολικοί Σύμβουλοι των Εικαστικών διαθέτουν το Visual Cd-Rom «Διαδρομές στην Τέχνη», για την δημιουργία και αναπαραγωγή slide-shows με έργα τέχνης. Το Visual Cd-Rom «Διαδρομές στην Τέχνη» περιλαμβάνει ένα αρχείο χιλίων περίπου έργων τέχνης με σύντομες πληροφορίες για την ταυτότητα των έργων, ομαδοποιημένων κατά εποχές, κινήματα, στυλ κτλ., και αυτό μπορούν να το προμηθευτούν από τους Συμβούλους όλοι οι εκπαιδευτικοί ΠΕ08. 

          Από την ιστοσελίδα e-yliko μπορεί να γίνει ελεύθερη λήψη του λογισμικού Natural Art, (προγράμματος επεξεργασίας και δημιουργίας εικόνας), μέσω του λογαριασμού της σχολικής μονάδας στο sch.gr. Στη συνέχεια θα προτείνουμε ένα σχέδιο μαθήματος με τη χρήση του Natural Art ως παράδειγμα, αλλά πρέπει να γίνει κατανοητό ότι το netbook είναι ένα φορητό κομπιούτερ το οποίο προσφέρει στον εκπαιδευτικό και στον μαθητή πολυάριθμες δυνατότητες. 
Πρόταση για ένα Σχέδιο Μαθήματος Εικαστικών 
στην Α΄ Γυμνασίου με τη χρήση μαθητικού netbook.
«Αφίσα ψηφιακά επεξεργασμένη».
Α. Περιεχόμενο.

Παραγωγή ψηφιακών έργων με τη χρήση του λογισμικού ζωγραφικής «Natural Art».
Β. Στόχοι. 
α)Εργαστηριακή δραστηριότητα: 
-Να γνωρίσουν οι μαθητές τις βασικές λειτουργίες ενός προγράμματος επεξεργασίας εικόνας, και να εξοικειωθούν με αυτές.
-Να δημιουργήσουν έργα με χρήση κατάλληλου λογισμικού, να τα αποθηκεύσουν και να τα παρουσιάσουν. 
-Να επιλέξουν και να συνδυάσουν επιτυχώς από μια ποικιλία εργαλείων τα πιο κατάλληλα για το σχεδιασμό μιας αφίσας.   

–Να χρησιμοποιούν στιλιζαρισμένα, γεωμετρικά ή ελεύθερα σχήματα, μοτίβα, χρώματα, γραμματοσειρές σε ισορροπημένες και εκφραστικές συνθέσεις . 
β) Θεωρία: 
-Να έρθουν σε επαφή οι μαθητές με καλλιτέχνες που παράγουν ψηφιακά έργα. 
–Να κατανοούν και να αναγνωρίζουν τις δυνατότητες που παρέχουν οι Τεχνολογίες Πληροφορίας και Επικοινωνιών στη σύγχρονη Τέχνη. 

Γ. Άξονες του Προγράμματος Σπουδών που συνδέονται με το θέμα.

1ος:Εξοικείωση με μέσα.

2ος:Μορφικά στοιχεία. (Σχήμα - Οργάνωση – Σύνθεση)

4ος:Μορφές εικαστικών τεχνών. 
5ος:Ιστορία Τέχνης –Καλλιτέχνες

Το μάθημα μπορεί να ενταχθεί στη διδασκαλία του κεφ. 3 με τίτλο «Οργανώνω», σελ. 29-37 του βιβλίου του μαθητή «Εικαστικά Α΄ Γυμνασίου» . 
Δ. Περιγραφή του λογισμικού.

       Το Νatural Art είναι ένα εύχρηστο πρόγραμμα δημιουργίας και επεξεργασίας εικόνας, που απευθύνεται σε παιδιά και νέους, διαθέσιμο από την ιστοσελίδα e-yliko. Διαθέτει τρεις βαθμίδες λειτουργιών (Simple, Junior και Advanced), από τις οποίες ο εκπαιδευτικός μπορεί να επιλέξει ποια θα χρησιμοποιήσει στην τάξη. Στο παρόν σχέδιο προτείνεται η μέση βαθμίδα.  
Ε. Προετοιμασία μαθήματος.
   α)  Από το http://www.e-yliko.gr/resource/supportmaterial/EduAll.aspx. πατάμε το link του Natural Art και ακολουθούμε τις οδηγίες που δίνονται για την εγκατάσταση. Προσοχή: Η λήψη μπορεί να πραγματοποιηθεί μόνο μέσω του λογαριασμού που διαθέτει το σχολείο στο δίκτυο sch.gr., και όχι μέσω των ατομικών λογαριασμών χρηστών που πιθανώς διαθέτουν οι εκπαιδευτικοί. 
       Το πρόγραμμα αποθηκεύεται με τη μορφή φακέλου με όνομα Revelation Natural Art, και μπορεί να μεταφορτωθεί με usb stick ή εξωτερικά cd drives στα μαθητικά netbooks. Προτείνεται η διαδικασία αυτή να έχει προηγηθεί του μαθήματος, να έχουν ενημερωθεί δηλαδή οι μαθητές και να έχει οργανωθεί η διαδικασία της μεταφόρτωσης στα netbooks. 
      β) Είναι αναγκαία η εξερεύνηση του προγράμματος από τον εκπαιδευτικό και οι δυνατότητες λειτουργίας του και εφαρμογής στην τάξη,  πριν τη διδασκαλία. Μπορεί επίσης να έχει εκτυπώσει λίγα απλά δείγματα έργων φτιαγμένων με το Natural Art που θα δείξει στη διάρκεια του μαθήματος, ή (αν υπάρχει δυνατότητα) προβολής τους με προτζέκτορα, για να αποκτήσουν οι μαθητές μια πρώτη αντίληψη των δυνατοτήτων του λογισμικού. 
ΣΤ΄.Προϋποθέσεις – Δημιουργία Συνθηκών Ψηφιακής Τάξης.
α)  Απλές γνώσεις του εκπαιδευτικού και των μαθητών στις νέες τεχνολογίες. 

β) Βασικός εξοπλισμός:  τα netbooks μαθητών και καθηγητή, usb stick ή εξωτερικά cd-drives, προτζέκτορας ή τηλεόραση. 
γ) Περαιτέρω εξοπλισμός μπορεί να περιλαμβάνει διαδραστικό πίνακα, σύνδεση με Internet, ηλεκτρονική πλατφόρμα διδασκαλίας, κ.α. 
Στην περίπτωση που τα έργα εκτυπωθούν και αναρτηθούν σε ταμπλώ θα χρειαστούν: έγχρωμος εκτυπωτής, μακετόχαρτα ή κοινά χαρτόνια, υλικά για ανάρτηση των έργων. 
Ζ. Σχεδιασμός και χρονοδιάγραμμα. 
Το μάθημα που προτείνεται εδώ μπορεί να ολοκληρωθεί σε 3 διδακτικές ώρες.
Συνοπτικά:  1η ώρα: Γνωριμία με το λογισμικό, οργάνωση κοινού περιβάλλοντος , βασικές λειτουργίες, πρώτοι πειραματισμοί. Αποθήκευση εργασίας σε μορφή jpg. 
2η ώρα: Παρουσίαση έργων, αφισών, καρτών, καλλιτεχνών που κάνουν ψηφιακή τέχνη (Ξαγοράρης, Μανέτας, Τ. Briggs κ.α.), καθώς και έργων φτιαγμένων με το λογισμικό. Αναφορά στις έννοιες: Ψηφιακή Τέχνη, Γραφιστική, Οργάνωση, Σύνθεση,  Σύνθεση αφίσας. 

3η ώρα: Ολοκλήρωση έργων, αποθήκευση, παρουσίαση, σχολιασμός, εκτύπωση, και σύνθεση των έργων σε ταμπλώ.  
Αναλυτική πορεία.
1η ώρα:
α) Προετοιμασία: - Καλούνται οι μαθητές να πραγματοποιήσουν τις ακόλουθες ενέργειες ώστε να δουλεύουν σε κοινό περιβάλλον: 
1) Άνοιγμα του φακέλου R.N.A. (Revelation Natural Art). Εκκίνηση του προγράμματος με το εικονίδιο της εφαρμογής Natural Art. (Με δεξί κλικ μπορεί να γίνει καρφίτσωμα στην επιφάνεια εργασίας για ευκολότερη πρόσβαση.) Το πρόγραμμα ανοίγει στo επίπεδο Simple. 
2) Για να αλλάξουμε επίπεδο από Simple σε Junior, επιλέγουμε με τη σειρά: Προβολή >  Άλλα >  Προσαρμογή 
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Στο παράθυρο που ανοίγει επιλέγουμε Junior, και Χρήση. 
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3) Συνεχίζουμε με λίγες βασικές οδηγίες για να ανοίγουν όλοι οι μαθητές κοινά παράθυρα. Από το μενού Προβολή επιλέγουμε εργαλεία κατάλληλα για την εκτέλεση μιας πιθανής  εργασίας, όπως: Πινέλα, Επιλογή Στάμπας κ.α. Από την επιλογή  Άλλα διαλέγουμε Επιλογή Χρώματος.

Εκτιμώμενος χρόνος: 10-15 λεπτά.  
β)  Παρουσίαση βασικών λειτουργιών: Εξηγούμε στους μαθητές την λειτουργία των ράβδων εργαλείων. Τους καλούμε να σύρουν τον κέρσορα πάνω από τη ράβδο με τις γραμμές και τα σχήματα στο επάνω μέρος της οθόνης. Πάνω σε κάθε εικονίδιο εμφανίζεται το όνομα της λειτουργίας του. Εστιάζουμε στις δυνατότητες των γραμμών και του γεμίσματος , αλλά και της ενέργειας της Αναίρεσης από το μενού Επεξεργασία .
Εκτιμώμενος χρόνος: 5-10 λεπτά.
γ) Πειραματισμοί: Καλούμε τους μαθητές να επιλέξουν αρχικά ένα χρώμα, και στη συνέχεια το εργαλείο γεμίσματος από τη 2η μπάρα, και να κάνουν κλικ στην οθόνη. Στη συνέχεια να πειραματιστούν με τα εργαλεία γραφής,(συνεχής γραμμή, ακτίνες, σχήματα, γεμίσματα κτλ), τα χρώματα και τα πάχη των γραμμών. 
[image: image3.png]il Revelation Natural Art: Ewéva 1 - 842x595 =l

Erhoyh XpioTo

Evaptn 2% 6 7 ) OAHTIEE 1A TH ALL. € iTunes &)oL 1z

il Revelation Ntural Art




         Προτρέπουμε τους μαθητές να εξερευνήσουν το λογισμικό για λίγα λεπτά, επιλέγοντας και χρησιμοποιώντας ελεύθερα 2-3 από τα εργαλεία που έχουν στη διάθεσή τους, πχ, στάμπες, χρώματα, εργαλεία συμμετρίας.  
Εκτιμώμενος χρόνος: 15 λεπτά.

ε) Δείχνουμε πώς γίνεται η αποθήκευση των εικόνων:
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Από Αρχείο  επιλέγουμε Αποθήκευση ως , και στο παράθυρο που ανοίγει ονομάζουμε το αρχείο μας και το αποθηκεύουμε είτε ως αρχείο rna (που θα ανοίγει μόνο με το πρόγραμμα Natural Art), είτε ως άλλο αρχείο (jpg, bitmap κτλ.). 
Εκτιμώμενος χρόνος: 5 λεπτά 
Προτείνουμε στους μαθητές στο σπίτι να περιηγηθούν ελεύθερα  στο πρόγραμμα ώστε να εξοικειωθούν με τη χρήση του. 
2η ώρα.
α) Κατά τη διάρκεια της δεύτερης ώρας θα συνεχίσουμε να παρέχουμε πληροφορίες για τα ζητήματα που προκύπτουν σε σχέση με τη λειτουργία του λογισμικού, αλλά πλέον θα εστιάσουμε και στα ζητήματα αισθητικής. Με αφετηρία την εμπειρία του προηγούμενου μαθήματος στο σχολείο και την περιήγηση στο λογισμικό, ζητάμε από τους μαθητές να αναφέρουν τι γνωρίζουν πιθανώς για τη χρήση των νέων τεχνολογιών στις εικαστικές τέχνες, (ζωγραφική, γλυπτική, αλλά και γραφιστική, φωτογραφία, κόμικς, κινηματογράφος, κτλ.). Μπορούμε να προβάλουμε λίγα έργα ελλήνων και ξένων καλλιτεχνών που έχουν εντάξει τις νέες τεχνολογίες στο έργο τους, ώστε να τα σχολιάσουν οι μαθητές. Στη συνέχεια μπορούμε να δείξουμε αφίσες (σύγχρονες ή παλιότερες), και να συζητήσουμε για την ισορροπημένη σύνθεση εικόνας και κειμένου με σκοπό να μεταδοθεί ένα μήνυμα. Μπορεί να γίνει αναφορά στα επιμέρους στοιχεία τα οποία επιλέγει και οργανώνει ο δημιουργός, ώστε να παρατηρήσουν οι μαθητές και να εντοπίσουν μόνοι τους τις επιλογές αυτές.
Εκτιμώμενος χρόνος: 10-15 λεπτά.

β) Οι μαθητές θα σχεδιάσουν τη δική τους αφίσα. Μπορεί να είναι διαφημιστική, να έχει περιεχόμενο κοινωνικού χαρακτήρα, να αφορά τα ενδιαφέροντά τους, κ.α.. Προτείνεται να δοθούν προς επεξεργασία ένα ή δύο συγκεκριμένα κοινά θέματα για όλους.
Εξηγούμε τις παρακάτω λειτουργίες σε όλους τους μαθητές :
1) Διαμόρφωση σελίδας: Προβολή ,  Ιδιότητες χαρτιού , και από το παράθυρο που ανοίγει κάνουμε επιλογή. (Portrait για κάθετη διάταξη)
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2) Εισαγωγή κειμένου: Στη μπάρα Γραμμών και Σχημάτων επιλέγουμε το σύμβολο «α». Ανοίγει παράθυρο με τις βασικές λειτουργίες επεξεργασίας κειμένου. (γραμματοσειρές, πάχη, μεγέθη, πλάγια κτλ.) 
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3)Αποθήκευση της εργασίας σε διάφορα στάδια: Προτρέπουμε τους μαθητές να αποθηκεύουν διάφορα στάδια του έργου τους, πριν το ολοκληρώσουν. Κάνουμε Αποθήκευση αλλάζοντας κάθε φορά το όνομα του αρχείου, πχ: αφίσα1, αφίσα2, κτλ. Έτσι δε χάνεται κάποιο ενδιαφέρον στάδιο της δουλειάς τους. 
Σε όλη τη διάρκεια του μαθήματος διευκολύνουμε και βοηθάμε τους μαθητές, διευκρινίζουμε τη λειτουργία των εργαλείων κτλ. Πρέπει να εξηγηθεί ότι μπορούν να πειραματίζονται, και να αναιρούν πράξεις χωρίς να φοβούνται πως θα χαλάσουν αυτό που έχουν ήδη φτιάξει. Εστιάζουμε την προσοχή των μαθητών στα μορφικά στοιχεία που έχουν επιλέξει, στις λύσεις που βρίσκουν, στο τελικό αισθητικό αποτέλεσμα.
γ) Κατά τα τελευταία 10 λεπτά οι μαθητές αποθηκεύουν τα ημιτελή έργα τους σε αρχεία rna και jpg, για να τα επεξεργαστούν ξανά. Ελέγχουμε αν αποθηκεύτηκαν σωστά τα έργα πριν κλείσουν οι μαθητές το πρόγραμμα. Η εργασία μπορεί να συνεχιστεί στο σπίτι. Για να ανοίξουν οι μαθητές ξανά το έργο τους, από το Αρχείο επιλέγουν Άνοιγμα , και από το παράθυρο που ανοίγει επιλέγουν το αρχείο που θέλουν.
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3η ώρα. 

        Κατά τη διάρκεια της 3ης ώρας ολοκληρώνονται τα έργα των μαθητών και αποθηκεύονται στην τελική τους μορφή. Αποθηκεύουμε με το usb stick τα έργα, και οργανώνουμε από κοινού με τους μαθητές την παρουσίασή τους. 
      Η παρουσίαση μπορεί να γίνει με εκτυπώσεις αν η σχολική μονάδα διαθέτει έγχρωμο εκτυπωτή, ή με προβολή. Στην πρώτη περίπτωση οι μαθητές θα σχηματίσουν ομάδες οι οποίες θα συνθέσουν τα έργα σε σύνολα, με σκοπό την ισορροπημένη σύνθεσή τους  και την καλύτερη δυνατή ανάδειξη των εργασιών. Στην περίπτωση που η παρουσίαση θα γίνει με προτζέκτορα, πρέπει να δημιουργηθεί ένα απλό slide show με τα έργα των μαθητών. Για τη δημιουργία slide show είναι απαραίτητη η αποθήκευση των έργων σαν αρχεία άλλου τύπου, εκτός αυτών του προγράμματος. Καθώς ολοκληρώνονται οι εργασίες τις αποθηκεύουμε στο usb stick μας, μεταφορτώνουμε σε φάκελο του δικού μας υπολογιστή, και κάνουμε προβολή του φακέλου, ή τα ανοίγουμε με Power Point.  
Συζήτηση και αξιολόγηση με τους μαθητές: Με την ολοκλήρωση όλων των έργων και κατά την παρουσίασή τους, συζητάμε και αξιολογούμε με την τάξη τη διαδικασία της δημιουργίας, τα έργα που προέκυψαν αλλά και το νέο μέσο με το οποίο εργάστηκαν. Ως προς το τεχνικό μέρος αναφερόμαστε στη σχέση της διαδικασίας , στις δυσκολίες που συνάντησαν, στα σημεία που οι μαθητές θεώρησαν ευκολότερη τη διαδικασία με το netbook αντί για τις παραδοσιακές μεθόδους. 

      Ως προς την αισθητική των έργων συζητάμε: α) για τα θέματα ισορροπίας στη σύνθεση, (πόσο άλλαζε η εικόνα με τις διαφορετικές τοποθετήσεις των στοιχείων που επέλεγαν; με τι κριτήριο διάλεξαν τα στοιχεία αυτά;) β) τη σχέση των μορφικών στοιχείων και του κειμένου, με το μήνυμα που επεδίωκε να μεταδώσει ο κάθε μαθητής. (Είναι σαφές; Υποστηρίζεται από την εικόνα; Πώς επηρεάζει το κείμενο τη σύνθεσή μας;).
Αξιολόγηση των μαθητών από τον εκπαιδευτικό: 

Αξιολογούμε το κάθε παιδί σε σχέση με τους στόχους μας: 

α) ως προς την ευχέρεια που απέκτησαν στη χρήση του προγράμματος (χρήση, πολλαπλές λειτουργίες, αποθήκευση, προβολή).

β) ως προς το αισθητικό αποτέλεσμα (ισορροπία σύνθεσης, επιτυχής επιλογή μορφικών στοιχείων από την ποικιλία που του παρέχει το πρόγραμμα, σχέση μορφής και μηνύματος κ.α.)
γ)  ως προς την ιστορία και τη θεωρία (γνωρίζουν κάποιους καλλιτέχνες που κάνουν ψηφιακή τέχνη; αναγνωρίζουν τα έργα που έχουν δημιουργηθεί με πολυμέσα; έχουν σχηματίσει θετική άποψη για το ρόλο της τεχνολογίας στις τέχνες;)

