Εκπαιδευτικά Λογισμικά που χρησιμοποιήθηκαν για τη συγγραφή των σεναρίων του επιμορφωτικού υλικού για την επιμόρφωση των Επιμορφωτών και των Εκπαιδευτικών:

1. Λογισμικό Πολλαπλών Αναπαραστάσεων Function Probe
2. Περιβάλλοντα δυναμικού χειρισμού γεωμετρικών σχημάτων: Cabri Geometry II και The Geometer’s Sketchpad
3. Λογισμικό με γλώσσα προγραμματισμού Logo ‘Χελωνόκοσμος’
Εκπαιδευτικά Λογισμικά που προτείνονται για την επιμόρφωση των Επιμορφωτών και των Εκπαιδευτικών:
1. Περιβάλλοντα δυναμικού χειρισμού γεωμετρικών σχημάτων: Cabri Geometry II και The Geometer’s Sketchpad
2. Λογισμικό Πολλαπλών Αναπαραστάσεων Function Probe
3. Λογισμικό με γλώσσα προγραμματισμού Logo ‘Χελωνόκοσμος’
4. Πολυμεσικό Λογισμικό με γλώσσα προγραμματισμού Logo ‘Microworlds Pro’
5. Λογισμικό  κατασκευής μαθηματικών μοντέλων Modellus.
