
 

υπολογιστικές µηχανές 

 

Όπως  γνωρίζουµε από το µάθηµα των Μαθηµατικών, για να λύ-

σουµε διάφορα προβλήµατα πρέπει να κάνουµε ορισµένες αριθ-

µητικές πράξεις, δηλαδή υπολογισµούς. 

Για να κάνει τους υπολογισµούς αυτούς πιο εύκολα ο άνθρω-

πος χρησιµοποίησε τον άβακα, το γνωστό µας αριθµητήριο. 

Όταν όµως σε ένα πρόβληµα οι αριθµοί είναι πολλοί και αρ-

κετά µεγάλοι, τότε χρειάζεται πολύς χρόνος και κόπος. 

Έτσι ο άνθρωπος σκέφτηκε να κατασκευάσει µηχανές, που θα 

τον βοηθούσαν να κάνει πιο εύκολα τους διάφορους υπολογι-

σµούς της αριθµητικής. 

 
Η µηχανή του Πασκάλ 

Η πρώτη χειροκίνητη υπολο-

γιστική µηχανή κατασκευά-

στηκε το 1642 από τον Γάλ-

λο Μαθηµατικό Πασκάλ. Σ’ 

αυτήν οι αριθµητικές πρά-

ξεις γίνονταν µε την περι-

στροφή γραναζιών, που κι-

νούνταν µε τη βοήθεια ελα-

τηρίων και τα αποτελέσµατά 

τους εµφανίζονταν σε µικρά 

παράθυρα. 

 

Με την ανακάλυψη του ηλεκτρισµού, εµφανίστηκαν και οι πρώ-

τες ηλεκτροµηχανικές υπολογιστικές µηχανές, στις οποίες οι 

υπολογισµοί γίνονταν µε επαναλαµβανόµενες κινήσεις κάποιων 

τµηµάτων τους. Οι κινήσεις αυτές γίνονταν µε τη χρήση του 

ηλεκτρικού ρεύµατος.  
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ENIAC: Ο πρώτος υπολογιστής  

οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές 

Οι πρώτοι ηλεκτρονικοί υπολογιστές εµφανίστηκαν στη δεκαε-

τία του 1940. Στις µηχα-

νές αυτές οι υπολογισµοί 

δεν γίνονταν µε την κίνη-

ση κάποιων τµηµάτων τους, 

αλλά µε τη εκµετάλλευση 

της ιδιότητας ορισµένων 

σωµάτων που άλλοτε επι-

τρέπουν και άλλοτε δεν 

επιτρέπουν στο ηλεκτρικό 

ρεύµα να διέρχεται µέσα 

από την ύλη τους. 

 

Ο πρώτος ηλεκτρονικός υπολογιστής ήταν ο ENIAC ο οποίος 

κατασκευάστηκε στις Ηνωµένες Πολιτείες της Αµερικής, ζύγι-

ζε 30 τόνους και  καταλάµβανε µια επιφάνεια περίπου 270 

τετραγωνικών µέτρων (δηλαδή όση επιφάνεια έχουν 6 σχολικές 

αίθουσες). Περιείχε περίπου 18.000 ειδικές ηλεκτρονικές 

λυχνίες και πολλές χιλιάδες ηλεκτρονικά εξαρτήµατα (πυκνω-

τές, αντιστάσεις, διακόπτες κ.ά.). Όλα αυτά συνδέονταν µε 

καλώδια, που είχαν συνολικό µήκος µερικά χιλιόµετρα. 

Ο ENIAC µπορούσε να εκτελέσει περίπου 5.000 προσθέσεις το 

δευτερόλεπτο, τη στιγµή που οι σηµερινοί υπολογιστές µπο-

ρούν να εκτελέσουν δισεκατοµµύρια πράξεις στο ίδιο χρονικό 

διάστηµα. Ήταν µια τεράστια, αλλά αργή για τη σηµερινή ε-

ποχή µηχανή.  

 

Στη δεκαετία του 1950 οι ηλεκτρονικές λυ-

χνίες  αντικαταστάθηκαν από 

τα τρανζίστορς, οπότε µειώ-

θηκε σηµαντικά ο όγκος των 

υπολογιστών, ενώ παράλληλα 

Ηλεκτρονική 
λυχνία Τρανζίστορ 
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και µε την ανάπτυξη νέων τεχνικών αυξήθηκαν πάρα πολύ οι 

δυνατότητές τους. 

 

Μετά τα τρανζίστορ έχουµε τα ολο-

κληρωµένα κυκλώµατα (τσιπ - chip) 

τα οποία περιέχουν πολλά ηλεκτρο-

νικά στοιχεία σε σµίκρυνση, οπότε 

ο όγκος των υπολογιστών µειώθηκε 

ακόµα περισσότερο ενώ αυξήθηκαν οι 

δυνατότητές τους. 

  
Ολοκληρωµένo 

κύκλωµα 

 

 

Επειδή στη σηµερινή εποχή όλες οι υπολογιστικές µηχανές 

είναι ηλεκτρονικές, αντί για τον όρο ηλεκτρονικός υπολογι-

στής απλά θα χρησιµοποιούµε τη λέξη υπολογιστής. 

ο υπολογιστής σήµερα 

 

Ο υπολογιστής σήµερα είναι µια από τις πιο χρήσιµες αυτό-

µατες µηχανές. Και αυτό γιατί δεν κάνει µόνο υπολογισµούς, 

αλλά µπορεί να εκτελέσει πολλές και διαφορετικές µεταξύ 

τους εργασίες. 

Έτσι χρησιµοποιούµε τον υπολογιστή για να: 

♦ γράφουµε κείµενα 

♦ ζωγραφίζουµε  

♦ ακούµε µουσική 

♦ παίζουµε παιχνίδια 

♦ σχεδιάζουµε προϊόντα.  
Ο υπολογιστής αποτελεί χωρίς αµφιβολία µια από τις µεγαλύ-

τερες κατακτήσεις του ανθρώπινου πνεύµατος του 20ου αιώνα.  

Χάρις σ’ αυτόν άλλαξε και συνεχίζει να αλλάζει ο τρόπος 

ζωής του ανθρώπου.  
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Από πολλούς λέγεται ότι, στα χρόνια που έρχονται, όποιος 

δεν θα ξέρει να χρησιµοποιεί υπολογιστές θα µοιάζει µε ε-

κείνον που, στην σηµερινή εποχή, δεν ξέρει γράµµατα.  

 

Στην καθηµερινή µας ζωή χρησιµοποιούµε αρκετές ηλεκτρονι-

κές µηχανές, κάθε µια από τις οποίες είναι σχεδιασµένη και 

κατασκευασµένη για να εκτελεί ένα ορισµένο έργο.  

 

Για παράδειγµα: 

 

 
Ραδιόφωνο 

 

 

 

 

 

 

 

Ακρόαση ραδιοφωνικών 

προγραµµάτων. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Πλύσιµο των ρούχων. 

 

 

 

 

 

Πλυντήριο  
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Τηλεόραση 

 

 

 

 

Παρακολούθηση τηλεο-

πτικών προγραµµάτων. 

 

 

 

 

Ο υπολογιστής λειτουργεί διαφορετικά, αφού για να εκτελέ-

σει µία συγκεκριµένη εργασία, ακολουθεί βήµα – βήµα µια 

σειρά από οδηγίες (εντολές). Κάθε φορά που του δίνουµε νέ-

ες οδηγίες εκτελεί νέες και διαφορετικές εργασίες. 

Το σύνολο των οδηγιών που χρειάζεται ο υπολογιστής για να 

εκτελέσει µια εργασία ονοµάζεται πρόγραµµα, ενώ το σύνολο 

των προγραµµάτων που µπορεί να δεχθεί ένας υπολογιστής α-

ποτελεί το λογισµικό του. 

Βέβαια όλες οι ηλεκτρονικές µηχανές λειτουργούν µε τη βοή-

θεια κάποιου προγράµµατος. Η διαφορά του υπολογιστή από 

αυτές, είναι ότι ο υπολογιστής µπορεί να εκτελεί πολλά και 

διαφορετικά προγράµµατα. 

τι µπορεί να κάνει ο υπολογιστής 

Όπως αναφέραµε και προηγουµένως, ο άνθρωπος χρησιµοποιεί 

τον υπολογιστή σε πολλές δραστηριότητές του. Όµως οι εργα-

σίες που εκτελεί ο υπολογιστής είναι παρόµοιες και σκοπό 

έχουν να βοηθήσουν τον άνθρωπο να: 

♦ συγκεντρώσει 

♦ επεξεργαστεί 

♦ παρουσιάσει  

♦ αποθηκεύσει πληροφορίες. 
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Οι πληροφορίες αυτές µπορεί να είναι αριθµοί, κείµενα, ει-

κόνες, ήχοι κ.ά.  

Στον υπολογιστή διακρίνουµε δύο διαφορετικά µέρη: 

♦ το υλικό (hardware) και  

♦ το λογισµικό (software). 
Με τη λέξη υλικό εννοούµε όλα τα εξαρτήµατα του υπολογιστή 

τα οποία µπορούµε να δούµε και να αγγίξουµε  (οθόνη, πλη-

κτρολόγιο, ηχεία, καλώδια, ηλεκτρονικές πλακέτες κ.ά.). 

 

 
Το υλικό του υπολογιστή 

 

 
Μερικά προϊόντα λογισµικού 

 

Με τη λέξη λογισµικό 

εννοούµε όλες τις ηλε-

κτρονικές οδηγίες και 

τα προγράµµατα που 

χρησιµοποιούµε για να 

καθοδηγήσουµε τον υπο-

λογιστή, ώστε να εκτε-

λέσει τις εργασίες που 

επιθυµούµε.  

O υπολογιστής, χωρίς τα προγράµµατα δεν µπορεί να κάνει τίποτε µόνος 

του! 
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ο υπολογιστής στην καθηµερινή ζωή 

Στην σηµερινή εποχή συναντούµε τον υπολογιστή σε πολλές 

καθηµερινές δραστηριότητες. Ας δούµε µερικές από αυτές: 

 

στο γραφείο 

 

 

 

 

Κυρίως για να γρά-

φουµε κείµενα. 

 

 

στην εκπαίδευση 

 

 

 

 

 

 

Σε λίγο δεν θα υπάρ-

χει αίθουσα χωρίς 

υπολογιστή. 
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στο συνεργείο 

 

 

 

Με τη βοήθεια του 

υπολογιστή εντοπί-

ζουµε µηχανικές 

βλάβες. 

 

 

 

 

 

 

 

 

στην τράπεζα 

 

 

 

 

 

 

 

 

Οι περισσότερες συ-

ναλλαγές γίνονται µε 

τη βοήθεια του υπο-

λογιστή. 
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στην ιατρική 

 

 

 

 

Πολλά µηχανήµατα 

βασίζονται στον 

υπολογιστή. 

 

 

 

 

 

 

 

στη ψυχαγωγία 

 

 

 

 

 

 

 

 

Τα γνωστά ηλεκτρο-

νικά παιχνίδια. 
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στις τηλεπικοινωνίες 

 

 

 

 

Σχεδόν όλα τα µη-

χανήµατά τους βα-

σίζονται στον υ-

πολογιστή. 

 

 

 

 

στην εξερεύνηση του διαστήµατος 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Οι υπολογιστές ήταν οι 

βασικότεροι συντελεστές. 
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στο πολυκατάστηµα 

 

 

 

 

 

 

Στα µεγάλα καταστήµατα 

χρησιµοποιούµε τον υπο-

λογιστή για τον έλεγχο 

των ταµειακών µηχανών. 

 

Αυτές είναι µερικές από τις εφαρµογές του υπολογιστή στην 

καθηµερινή µας ζωή. 

κατηγορίες υπολογιστών  

Όπως αναφέραµε, οι πρώτοι υπολογιστές ήταν τεράστιοι σε 

όγκο και πολλοί αργοί σε σχέση µε τους σηµερινούς. Μπορού-

σαν να τους χειριστούν µόνο ειδικοί επιστήµονες, για λίγες 

και συγκεκριµένες εργασίες. 

Σήµερα δεν απαιτούνται τόσες πολλές ειδικές γνώσεις και 

όπως είδαµε  προηγουµένως τους χρησιµοποιούµε σε πάρα πολ-

λές και διαφορετικές δραστηριότητες. 

Βέβαια σε κάθε περίπτωση δεν χρησιµοποιούµε τον ίδιο τύπο 

υπολογιστή. Για παράδειγµα, άλλον υπολογιστή χρειάζεται 

µια τράπεζα για τις εργασίες της και άλλον χρειαζόµαστε 

στο σπίτι για να γράψουµε ένα κείµενο. 
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Έτσι υπάρχουν διαφορετικοί τύποι υπολογιστών, που µπορούµε 

να τους κατατάξουµε σε δύο µεγάλες κατηγορίες: 

♦ τους µεγάλους υπολογιστές  

♦ τους µικροϋπολογιστές (microcomputers). 
 

Οι µεγάλοι υπολογιστές χρησιµοποιούνται για την επίλυση 

ειδικών προβληµάτων κρατικών οργανισµών, τραπεζών, βιοµη-

χανιών κ.ά. όπου υπάρχει µεγάλος όγκος πληροφοριών.  

 

 

 

 

 

 

Υπερυπολογιστής 

(Supercomputer) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Μεγάλοι υπολογιστές 

(Mainframe) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Στην κατηγορία των µικροϋπολογιστών ανήκουν οι υπολογιστές 

που συναντάµε συχνά στα σχολεία, στο σπίτι, στις επιχειρή-

σεις, στα εργοστάσια, σε κρατικές υπηρεσίες,  στα γραφεία. 

 



Γνωριµία µε τους υπολογιστές 

 

13 

Πρόγραµµα πειραµατικής διδασκαλίας του µαθήµατος των Υπολογιστών στην   

Α/βάθµια Εκπαίδευση 1998-1999, 1999-2000.  

Παν.Πειραιώς-Τµ.Πληρ/κής & Παιδ.Ινστιτούτο-Έργο ΣΕΠΠΕ  

 

 

 

 

 

Μικροϋπολογιστές 
 

Τα τελευταία χρόνια κατασκευάζονται µικροϋπολογιστές µε 

πολύ µικρές διαστάσεις (µοιάζουν µε βαλιτσάκι) και λέγο-

νται φορητοί γιατί µεταφέρονται πολύ εύκολα. Χρησιµοποιού-

νται κυρίως από όσους χρειάζονται τον ίδιο υπολογιστή σε 

διάφορα µέρη. 

 

 

 
 

Φορητοί µικροϋπολογιστές 
 

Στη συνέχεια θα ασχοληθούµε µε τους µικροϋπολογιστές που 

είναι όµοιοι µε αυτούς του Εργαστηρίου σας. 


