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   End if

End exitframe

´Ïðïõ sprite S åßíáé ôï âßíôåï ìå üíïìá «movie».

��ÐáñÜäåéãìá: Äçìéïõñãßá åéóáãùãéêÞò ïèüíçò óå åñãá-

ëåßï åéêïíéäßùí

Το παράδειγµα αυτό επιδεικνύει τον τρόπο δηµιουργίας µιας εισαγωγι-

κής σε ένα εργαλείο εικονιδίων, το Macromedia Authorware.

Βήµα 1. Ως φόντο της εφαρµογή θα χρησιµοποιήσουµε την

εικόνα background.jpg. Η εισαγωγή της εικόνας στο

περιβάλλον γίνεται µε την επιλογή File>Import.

Βήµα 2. Καθορίζουµε το εφέ µετάβασης που θα χρησιµοποιη-

θεί για την εµφάνιση της εικόνας.

(Modify>Icon>Transition) Σαν εφέ µετάβασης επιλέ-

γεται  το Dissolve Pixels.
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Βήµα 3. ∆ηµιουργία του τίτλου. Από την εργαλειοθήκη εισά-

γουµε µε drag-n-drop ένα νέο εικονίδιο τύπου

«Display», το οποίο ονοµάζουµε Title. Στη συνέ-

χεια, µε διπλό κλικ πάνω στο εικονίδιο, εµφανίζε-

ται η εργαλειοθήκη σχεδίασης από όπου επιλέγουµε

το εργαλείο κειµένου. Επιλέγουµε το σηµείο όπου

θέλουµε να εµφανιστεί ο τίτλος και τον πληκτρολο-

γούµε.

Βήµα 4. Καθορίζουµε τη γραµµατοσειρά και το µέγεθος του

κειµένου. Από την επιλογή Text>Font επιλέγεται η

γραµµατοσειρά του τίτλου, ενώ από την επιλογή

Text>Size επιλέγεται το µέγεθος του τίτλου. H επι-

λεγµένη γραµµατοσειρά και µέγεθος είναι Arial

Greek 18 στιγµών.
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Βήµα 5. Καθορίζουµε το χρώµα του τίτλου (από την επιλογή

Window>Inspectors>Colors). Επίσης ορίζουµε ότι το

φόντο του τίτλου θα είναι διαφανές (από την επιλο-

γή Window>Inspectors>Modes).

Βήµα 6. Στο σηµείο αυτό θα δηµιουργήσουµε ένα πλήκτρο, το

οποίο θα έχει τη µορφή εικόνας του Παρθενώνα. Αρ-

χικά πρέπει να καθορίσουµε τα χαρακτηριστικά και

τη µορφή του πλήκτρου. Αυτό γίνεται αν από το

µενού Modify>File>Properties επιλέξουµε

Interaction και στη συνέχεια το πλήκτρο

«Continue». Από το παράθυρο που θα εµφανιστεί επι-

λέγουµε τον τύπο πλήκτρου Native Platform Button

και στη συνέχεια Add.
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Βήµα 7. Στο παράθυρο που εµφανίζεται καθορίζονται τα

χαρακτηριστικά του πλήκτρου. Για το συγκεκριµένο

πλήκτρο ορίζουµε δύο καταστάσεις: την κανονική και

την κατάσταση στην οποία ο δείκτης του ποντικιού

βρίσκεται πάνω από αυτό (Normal Up και Normal

Over, αντίστοιχα). Για την κατάσταση Normal Up

επιλέγουµε µια εικόνα του Παρθενώνα

(Graphic>Import). Αντίστοιχα, για την κατάσταση

Normal Over επιλέγουµε ένα αντίγραφο της ίδιας

εικόνας στο οποίο έχει προστεθεί εφέ σκίασης.
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Βήµα 8. Από την εργαλειοθήκη εισάγουµε ένα νέο εικονίδιο

τύπου Wait.  Αυτό θα δηµιουργήσει αυτόµατα ένα

πλήκτρο µε τα χαρακτηριστικά που καθορίστηκαν πα-

ραπάνω, ενώ επίσης θα σταµατήσει την εκτέλεση της

εφαρµογής. Η εφαρµογή θα συνεχίσει να εκτελείται

µόλις ο χρήστης επιλέξει µε το ποντίκι το πλήκτρο.

Βήµα 9. Εισάγουµε ένα νέο εικονίδιο τύπου display. Με τη

διαδικασία που έχει ήδη περιγραφεί εισάγουµε τον

τίτλο «Παράδειγµα εφαρµογής»  στο κάτω µέρος της

οθόνης.
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Ôï ðáñÜäåéãìá Ý÷åé ïëïêëçñùèåß.

Óôçí áêüëïõèç åéêüíá öáßíåôáé Ýíá óôéãìéüôõðï áðü ôçí åêôÝëåóç ôçò åöáñ-

ìïãÞò, åíþ óôçí Ýíèåôç åéêüíá öáßíåôáé ç ðïñåßá ôïõ äéáãñÜììáôïò ñïÞò ôïõ

ðáñáäåßãìáôïò ôç óõãêåêñéìÝíç óôéãìÞ.
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4.3 Ôïõñéóôéêüò ïäçãüò

Óôç óõíÝ÷åéá èá áêïëïõèÞóïõìå ôá âÞìáôá ôçò ïìÜäáò áíÜðôõîçò ôçò

åöáñìïãÞò ðïëõìÝóùí ìå ôßôëï «Ôïõñéóôéêüò Ïäçãüò ôçò ÅëëÜäáò»Ôïõñéóôéêüò Ïäçãüò ôçò ÅëëÜäáò»Ôïõñéóôéêüò Ïäçãüò ôçò ÅëëÜäáò»Ôïõñéóôéêüò Ïäçãüò ôçò ÅëëÜäáò»Ôïõñéóôéêüò Ïäçãüò ôçò ÅëëÜäáò». ¹äç

áðü ôéò ðñïçãïýìåíåò öÜóåéò ôçò áíÜëõóçò êáé ôïõ ó÷åäéáóìïý Ý÷ïõí êáèï-

ñéóôåß üëåò ïé ëåðôïìÝñåéåò ðïõ áðáéôïýíôáé ãéá íá îåêéíÞóåé ç öÜóç ôçò õëï-

ðïßçóçò.

4.3.1 Õëïðïßçóç Ôïõñéóôéêïý Ïäçãïý

Óôï ôìÞìá ôçò õëïðïßçóçò ðïõ ðåñéãñÜöïõìå îåêéíÜìå áðü ôçí ðñþôç

ïèüíç êáé áêïëïõèïýìå Ýíá ìïíïðÜôé ðïõ ìáò ïäçãåß óôï ìåãáëýôåñï äõíáôü

«âÜèïò» ðëçñïöïñßáò.

Óôçí åéêüíá öáßíåôáé ìéá ïðôéêÞ áíáðáñÜóôáóç ôïõ ìïíïðáôéïý  áõôïý.

 ¸íá áðü ôá ìïíïðÜôéá ðïõ ìðïñåß íá áêïëïõèÞóåé ï ÷ñÞóôçò ôïõ «Ôïõñéóôéêïý Ïäçãïý»

Óôç óõíÝ÷åéá áíáöÝñïíôáé ïé åíÝñãåéåò (EEEEE) ôïõ ÷ñÞóôç êáé ôá áðïôåëÝóìá-

ôÜ (AAAAA) ôïõò êáôÜ ôç äéÜó÷éóç ôïõ óõãêåêñéìÝíïõ ìïíïðáôéïý



Õëïðïßçóç åöáñìïãÞò ðïëõìÝóùíÕëïðïßçóç åöáñìïãÞò ðïëõìÝóùíÕëïðïßçóç åöáñìïãÞò ðïëõìÝóùíÕëïðïßçóç åöáñìïãÞò ðïëõìÝóùíÕëïðïßçóç åöáñìïãÞò ðïëõìÝóùí 44444

229229229229229

E. Ï ÷ñÞóôçò åðéëÝãåé ôï ðëÞêôñï «Ïäçãüò ôçò ÅëëÜäáò»»»»» áíÜìåóá óå ìéá óåé-

ñÜ åðéëïãþí ðïõ áíôéêñßæåé óôçí ðñþôç ïèüíç ôçò åöáñìïãÞò. ¼ëåò ïé

åðéëïãÝò åßíáé ïé åîÞò:

♦ Ïäçãüò ôçò ÅëëÜäáò

♦     ÄéáäñïìÝò óôçí ÅëëÜäá

♦     ÐéíáêïèÞêç

♦ ̧ îïäïò

A. Ïé åðéëïãÝò ÷Üíïíôáé óéãÜ-óéãÜ ðñïò ôá äåîéÜ êáé áñéóôåñÜ, åíþ åìöáíßæå-

ôáé ìéá íÝá ïèüíç ìå Ýíá ÷Üñôç ôçò ÅëëÜäáò ÷ùñéóìÝíï óå ðåñéï÷Ýò.
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E. Ï ÷ñÞóôçò åðéëÝãåé ôçí ðåñéï÷Þ ôùí ÊõêëÜäùí.

ÁÁÁÁÁ. Ìéá íÝá ïèüíç åìöáíßæåôáé ìå ìåãåíèõìÝíï ôïí ÷Üñôç ôùí ÊõêëÜäùí.

Å. Ï ÷ñÞóôçò åðéëÝãåé ôç Ìýêïíï.

Á. Ìéá íÝá ïèüíç åìöáíßæåôáé ìå ìåãåíèõìÝíï ôïí ÷Üñôç ôçò Ìõêüíïõ.


